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мелкры ве ув тезеты краж их Воблиетека 
ажик, Англ Ники, США КО чае лиЖИНеИ 
ПОрАТЕТНОЕ в СТраке издание « ЮТяри 


КВ ИВВЫТаТЬ онсатьсе в блнжайше Ем ТАВЛЕ 
Век 


ЕЕАТРОМ" 


Геедот офтта 


образовательных и научных целях. 


_ же — 


—— - 


Модель, которая прошла тестирование - Нагоп 795 ЕТ Руиз. 
Согласно заключения МОЗ Украины от 29.07.200вг. 
№ 5.01.20/74е, на современном зтапе развития 
компьютерных технологий этот монитор может быть 
рекомендован для использования в профессиональных, 


ча 


РАТНОМ 774 ЕТ РААТНОМ 776 ЕМ РААТВОМ 795 ЕТ Рш5 РААТВОМ 775 ЕТ Р№5 НАТНОМ 2900 Р/8 РААТВОМ 2700 Р/В 

Размер 17" Размер 17” Размер 17° Размер 17° Размер 19" Размер 17" 

Шаг 24 мм Шаг 24 мм Шаг 0,24 мм Шаг 0,24 мм Шаг 0,24 мм Шаг 0,24 мм 

Покрытие М-АНА$ Покрытие \ АВА Покрытие М-АНА$ Покрытие МЕАВАЗ Покрытие М-АВАЗ Покрытие М-АВАЗ 

Горизонтальная частота Горизонтальная частота Горизонтальная частота 30 - 96 кГц — Горизонтальная частота 30 -70 «Гц Горизонтальная частота 30 - 167 кГц/ Горизонтальная частота 

30- 170 «Гы 30- 170 кц Вертикальная частота 50 - 160 Гы Вертикальная частота 50 - 160 Ги 30 - 96 «Гц 30 - 96 кГц/ 30 -70 Гц 

Вертикальная частота 50 - 160 Гц Вертикальная частота 50 - 160 Гц Макс. Разрешение Макс. Разрешение Вертикальная частота 50 - 160 Гы Вертикаяьная частота 56 - 160 Гц 
Макс. Разрешение Макс. Разрешение 1920 х 1440@65 Гц 1280 х 1024 66 Гц Макс. Разрешение 2048 х 1536@69 Гц Макс Разрешение 1920 х 144065 Ги 


1280 х 1024@66 Гц 1280 х 1024@66 Гы, {2048 х 1536@ 61 Гц 


{ 1280 х 1024@ 66 Гц 


Министерство охраны здоровья Украины рекомендует 


Дистрибьюторы: Киев "Оаашх” 249-63-03 - "ЕВС" 230-34-74 Запорожье ”Рома” (0612} 32-69-30 Одесса "Алгри” {0482} 37-97-15, 42-95-59 - "Руехит-0” (048} 777-22-77 
Киев “НИС” (044} 234-38-38 < “емегез” 464-55-55 - “Эпос” 462-52-68 - “К-трейд” 252-92-22 - “Компас” 531-97-30 - “Нафком” 241-95-40 - “МКС” 416-11-81 
- “Диавест” 455-66-55 - “Аспарк” 252-99-46 > “Скайлайн” 238-66-00 > “Спин Вайг" 239-24-57 - “Вектра Сервис” 245-40-68, 245-40-75 - "Каре” 490-6344 - “Тон-Интер” 227-04-63 
Винница “Интехсервис” (0432) 32-21-82 Днепропелукивсж "Мастеркоми” (0562) 35-77-53 = “ПОЗ” (0562) 32-03-50 = “Санторин” (0562) 92-33-44 + “МКС” (0562) 42-24-74 
Донецк “Техника” (062) 385-82-55 + "Спарк (0622) 55-52-13 - "АМИ" (062) 337-70-16 + “Интераест" (062) 381-02-72 - “МКС” (062} 292-93-03 - "Неп” (062) 334-00-68 
- “ФЛЭШ” (062) 381-76-00 Запюуижжые “Компь‘ютерний всесви” {0612} 32-55-88 - “Мидис” (0612) 63-57-01 - “Фыюче Электроник” (0612) 138-009 - “Рома” (061) 224-02-64 
Иан “Хосе” (0342) 55-95-55 Кирхзюград “Касл” (0522) 27-23-10 - "Бон аспект” (0522) 22-74-90 * “Дотар-профи” (0522) 234-551 Луганск “Интех (0642) 55-35-08 
> “Силема?” (0642) 52-84-11 Львов "Техника для бизнеса” (0322) 74-40-03 - "Нео-сервис” (0322) 40-31-21 = “Стек-Компьютер” (0322) 40-33-82 Николаев “С.В. КОМ" (512) 47-53-00 
- “Дискавери” (0512) 35-49-43 Одесса “Магазин 18? {048} 777-50-77 - "Н-БИС” (048} 777-70-70 - “Дискавери” (048) 777-22-66 - “Компьютерный Дом” (048) 728-70-28 
- “Скайлайн Електроникс” (0482) 344-115 Полтава “Золотой Слон" (0532) 50-13-50 - “Пирамида” (0532) 50-81-20 - НПО "Промэлектроника" (0532) 50-92-52 
Севастополь "ВЕСС* (0692) 55-70-00 “Вито” {0652} 24-99-81 * ТуБи” (0652} 51-88-88 Сумы “Кварк” {0542} 210-540, 210-461 7% ь “Озон” (0352) 22-65-42 
Ужгород “Инфосфера” (03126) 1-66-62 - “Смок” (03126) 15-444 Харьков “МКС” (0572} 14-95-21 + “Юником” (0572) 28-22-80 + “Смит” (0572) 40-94-34 
* "Спецвузавтоматика” (057) 712-18-38 Херсон “ЛТ” (0552) 42-56-03 Черкассы “Сокол” (0472) 45-02-35 

Киевский центральный сервисний центр *Лагуна Сервис”: тел. (044} 412-42-19 


Футс 
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Для участия в конкурсе впишите свои данные 


Телефон 


Почтовый адрес 


Ф. И. 0. 


ПОДПИСКА - 2003 


< Подписаться на «Мой компьютер» можно во всех отделениях «Укрпочты», индекс по каталогу 35327. Стоимость издания, в 
зависимости от периода, составляет: 1 месяц — 10.12 грн, 3 месяца — 30.11 грн, 6 месяцев — 59.62 грн., 12 месяцев — 118.74 грн. 
< Кроме того, работают следующие сайты с оп-[те предоплатой: чм. розМа.Меу.иа, ммм. Ыйх-розз.сот.ца, ууу. Кзз.Кем.иа, и для жителей 


зарубежья — ммм. икгргеззаМеч.иа. 


< Подписку с курьерской доставкой можно осуществить через следующие фирмы: 


Киев Житомир 
Саммит* 254-5050, 
Бизнес-пресса” 220-4616, 
К$5* 464-0220, 
Блиц-информ* 518-6682 


Запорожье 


Кременчуг 


Горизонт (0412) 36-0582, 


Пресс-сервис (0612) 62-5151 


Одесса 

Мим (0482} 37-5264 
Севастополь 

Истар (0692) 71-6219 

(филиалы во всех городах Крыма] 


{* филиалы по всем областным Приватна доставка Симферополь 
центрам а р 2-5833 Клуб бухгалтеров (0652} 27-2019 
р ЧИ Ребр (0642) 55-8235 ороЕ 
ик - 
Днепропетровск И О хе 1” 40-9614 
> 056 744-7287 еловая прессо -. ; 
м м Львивськ! оголошення 97-1515, Кобзарь [0552] 22-5218 
Львовский курьер 21-2201 Червоноград 


Идея (062} 381-0930, 


Донбасс-информ 245-1594 Николаев 


Ноу-хау (0512} 47-2003 


Пресс-курьер (03249} 2-2250 
ОтА роЯ [03249} 2-9117 


3 Оформить подписку теперь можно в любом отделении или банкомате ПриватБанка, а также по бесплатному круглосуточному 
телефону по Украине 8-800-5000030 за наличный и безналичный расчет или по пластиковой карте. Более подробную 


информацию можно получить на сайте \у\/\.рйуаФапК.сот.иа 


<- Приобрести «Мой компьютер» в розницу можно в киосках и на раскладках по всей территории Украины. 


УСЛОВИЯ 
«ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ» 


1. В конкурсе участвуют все статьи, указанные в «СОДЕРЖАНИИ НО- 
МЕРА». 

2. По балпом, полученным статьей, выводится среднее арифметическое. 

3. Не позднее, чем во втором номере следующего месяца, публикуется об- 
щий рейтинг статей. 

4. Автор лучшей статьи получает приз (каждый месяц разный, но достаточ- 
но ценный]. 

5. Лучшая статья месяца автоматически поподает в финол конкурса «ЛУЧШАЯ 
СТАТЬЯ ГОДА», и его победитель становится облодотелем суперприза — 
КОМПЬЮТЕРА! 


СПОНСОР КОНКУРСА 'ПУЧШАЯ СТАТЬЯ ЕВРАЛЯА"“ 
ТОРГОВАЯ МАРКА 


ГЛАВНЫЙ ПРЫЗ 
Монитор ЕС 17" 
Зидюмогк$ Е700В 
Тип ЭЛТ Ес! 
Размер зерна 0,25 
Маска ИМУАВ Ма5К 
Разрешение 1280х1024 
О$О управление 
Соответствие стандартам ТСО-99 


® 


КОНКУРСА 
«АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИТАТЕЛЬ» 


1 Вконкурсе участвуют все письма читателей, проставивших оценки по 10-балль- 
ной шкале всем статьям, указанным в огловлении. 

2. Нужно просто выслать вырезку из газеты с проставпенными оценками ста- 
тей в огповпении номера (см. на обороте]. Эпектронные письма в конкурсе 
не участвуют. 

3. Если вы присылали письма к каждому номеру месяца (но не более 1 на но- 
мер, все они будут участвовоть в розыгрыше призов среди читателей, то 
есть ваши шансы увеличиваются в 4 разо! 

4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» разьы- 
грываются 1 первый, 2 вторых и З третьих приза среди читотелей. 


® 
Сучасн! Електронё Технологи 


|. 1-й приз: — 
сканер Сапоп СапобКап М ‹ 


в. 2-е приз 
_ тюнер Му УМЧео2000 
в ти а ы 
диктофон ОГутриз$ 
колонки СВЕАМГУЕ 5 
мышка АМ-2000 сгоЙ ОР 
"о М оф к 


пр. Науки, 4 == (044) 250-97- 
е®5е!.Кеу.циа — мммм.зе Юеу.иа_ 


= 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Новосув 


ПРОГРАММЫ 


Латка на лаки 


Корпорация МегозоЙ не так давно 
{в начале февраля этого года} выпусти- 
ла кумулятивное обновление для веб- 
браузера /тете! Ехр/огег, однако, как 
оказалось, само это обновление содер- 
жало серьезные ошибки. 


В результате установки исправления 
под номером 810847 владельцы 1Еб $Р1 
не смогли заходить на почтовые серве- 
ры М$М, а также лишись возможности 
осуществлять аутентификацию в неко- 
торых других приложениях. 

Чтобы избавиться от этой напасти, 
представители МисгозоН рекомендуют 
установить еще один патч. Загрузить его 
можно с официального сайта корпора- 
ции: ВНр:/ / домитоад.писгозоЙ.сот/ Фома / 
4 /е/а/4еа4{184-382с-428с-ЬОЗ2- 
#25е967аоЬ13/9813951.ехе, 344 Кб (анг- 
лийская версия]. 

Источник: ХВТ 


Офисная знирення 


В следующем месяце ожидается вы- 
ход второй бета-версии пакета обнов- 
лений Мсгозой ОЁЙсе. Грядущий апдейт 
будет полезен прежде всего корпоро- 
тивным пользователям ОЁ№се — в нем 
появятся функции интеграции с прило- 
жениями СКМ и ЕКР. 

Первая бета-версия, имеющая кодо- 
вое имя ОЁЙсе 11, была предоставлена 
тестерам в октябре 2002 г. Новая ре- 
дакция «дойной коровы» МесгозоН долж- 
на дать ответ на вопрос о том, кок поль- 
зователи относятся к программе. Хотя 
М5 ОЯсе занимает 90% рынка офис- 
ных пакетов, потребители отмечают, что 
нововведений пока недостаточно, что- 
бы всерьез задумываться о переходе на 
новую версию. Некоторые даже рос- 
сматривают возможность замены М5 ОЕ 
#се на ПО от других разработчиков. 
Хотя новая политика лицензирования 
поможет удержать колеблющихся в ря- 
дах пользовотелей М5 ОЁ#се, любое 
снижение продаж заметно отразится на 
доходах производителей ПО. Поступ- 
ления от ОЯке сейчас составляют око- 
ло трети всех доходов МсгозоН. 

По имеющейся информации, О се 11 
Вею 2 будет включать новый продукт 
ОпеМое для создания заметок, а также 
оРаф, предназначенный для написо- 
ния и управления ХМЕ-документами (ра- 
нее именовался ХРосз}. В первой бете 
юРо# поступил к очень ограниченно- 
му числу тестеров. И сейчас еще не яс- 
но, каков будет комплект поставки Ве- 
а 2. Возможно, ОпеМае и шюРай бу- 
дут поставляться отдельно от ОЁсе 11. 
Зато можно с уверенностью сказать, что 
бето-тестерам достанутся Ассезз, Ехсе|, 
РопРаде, Оуоок, РубйзЙег, Роме Рой 
и, разумеется, текстовый редактор \\!огд. 
Кроме того, испытатели смогут опробо- 


вать «цифровые чернила» — возможность 
ввода текста с помощью стила. Подде- 
ржка распознавания рукописно- 
го ввода будет включена в версии 
для И/паомз ХР ТоЫе! РС Ед Топ. 
Наиболее ценным компонен- 
том ОЁсе 11 для корпоративных пользо- 
вотелей может стать поддержка ХМЕ. Но 
остается открытым вопрос, будет ли ОЕ 
Ясе 11 Ваю 2 полностью совместим с отк- 
рытым стандартом, или МсгозоЙ пред- 
почтет использовать собственный диалект 
языка. Последний вариант сулит пользо- 
вателям букет проблем с использовани- 
ем решений сторонних разработчиков. 
Пока известно, что У\огА и Ехсе| смогут 
сохранять ХМЕ-документы с той же лег- 
костью, что и в формате .дос. Широко ис- 
пользовать ХМЕ будет и компонент ш- 
ЮРа\ — для представления данных из до- 
кументов ОЁсе в интерактивном виде. 
В истории успеха М5 ОЁсе существу- 
ет одно «но»: многие из купивших лицен- 
зии на ОЙсе ХР, предшественника ОЕ 
Ясе 11, еще не приступоли к установке па- 
кета на свои компьютеры. Это означает, 
что массовый переход на ОН се 11 может 
случиться нескоро. Неофициальное иссле- 
дование Саитег, проведенное в октябре 
прошлого года, показало, что всего 6% 
омериканских компаний используют ОЕ 
бсе ХР, 56% работают с ОЁсе 2000, а 
остальные (31%} довольствуются ОЙюе 97 
и ПО от других разработчиков (7%)}. В то 
же время значительная часть пользовате- 
лей предпочла новейшему ОЁсе ХР про- 
веренный ОН се 2000, что позволило пос- 
леднему занять 15% рынка офисного ПО. 
Ло сей поры каждый выход новой вер- 
сии ОЁсе становился событием. В пос- 
леднем квартале 2007 г. подразделение, 
занимающееся О#се, заработало 
2.4 млрд. долл. из 8.5 млрд., полученных 
всеми отделами Мюгозой вкупе. Рост до- 
ходов корпорации в целом составил 
3.25 млрд., из них на долю ОЁсе-разро- 
ботчиков пришлись 1.88 млрд. долларов. 
Касательно даты выхода финольно- 
го релиза ОЁ#се 11 есть розные сведе- 
ния. Ранее Мсгозой заявляла, что пос- 
тавки начнутся в середине 2003 года. 
Теперь сроки перенесены на конец ле- 
та. Но даже если продукт появится на 
прилавках к Рождеству, это обеспокоит 
немногих, полагают обозреватели. Ес- 
ли крупные покупатели будут вести се- 
бя как прежде, то в офисах компаний 
ОЯсе 11 появится еще только через год. 
Источник: Компьюлента 


Все на борьбу со снамем 


Весной основные американские раз- 
работчики антивирусов планируют 
представить свои программные продук- 
ты для борьбы со спамом. 

Зутащес (ВНр://ччм. зутатмес.сот} В 
этом квартале представит антиспамо- 
вое решение для корпо- 
ративного сектора. При 
этом, согласно источникам 
в компании, это ПО будет работоть не 
отдельно, а интегрироваться в другие 
продукты Зутатес. 

пепа Мкго (№нр:/ /ммими кепфписго. сот], 
чьи антивирусы включены в ВЮ5$ зна- 


чительной части материнских плат, так- 
же готовит корпоративное решение для 
борьбы со спамом. Разработ- 
чики обещают высокий процент 
перехвата нежелательной кор- 
респонденции, низкое число 
ложных срабатываний и быструю адап- 
тируемость системы. 

МегмогК Аззосае$ (ВНр:/ /мимч.паг.сот] 
совместно с приобретенными ею МсАе 


о МебмогК 


АЗ5ОСТАТЕ 5% 


уси меТУОйк. Сие ВИНЕ. 


и Реег5ой готовит целую серию средств 
борьбы со спамом. Вначале будет вы- 
пущен ЗратКШег для использования в 
корпоративных почтовых сетях, а в треть- 
ем квартале выйдет его модификация с 
возможностью интеграции с пакетами 
МсАЮе СгоирЗМеЗ и У/еБЗмей. По- 
ка что Меммо!К АззозаНез выпускает 
ЗратКШег только для домашнего поль- 
зования. 

Сегодня все ИП-специалисты рассмат- 
ривают спам как весьма серьезную уг- 
розу для отрасли, сопоставимую по 
масштабом ущерба с эпидемиями компь- 
ютерных вирусов. Например, только в 
США экономические потери от затрат 
на чтение таких сообщений, их удале- 
ние, дополнительной нагрузки на интер- 
нет-каналы и т.д. составляют около 
10 млрд. долларов в год. В то же вре- 
мя, эффективность антиспамовых средств 
остается слишком низкой, в среднем на 
уровне 10-25%. 

Источник: Компьюлента 


Обман зрения 


На сайте ННр://мм\м.пеомит.пе! появи- 
лась небольшая заметка об ошибке в 
тестовой программе ЗВМагК 2003. Окс- 


зывоется, что программа записывает по- 
казания частот графического чипсета 
только один раз — при запуске теста. 
Эта особенность позволяет в процессе 
тестирования поменять значения часто- 
ты чипа и получать результаты, не соот- 
ветствующие реальным характеристи- 
кам. Так что будьте внимательны: не все 
скриншоты, сделанные с ЗОМакК 2003, 
демонстрируют настоящие результаты! 
Источник: ХВТ 


Закулисные инруен 

В норвежской компании Орега Зой- 
маге, известной одноименным веб-бро- 
узером, нашли способ выразить свое от- 
ношение к методам конкурентной борь- 
бы, которые практикует Мсгозой. Вряд 
ли им удалось напуготь МсгозоН — слиш- 
ком разные у компаний весовые 
категории, однако наделать шума 
и лишний раз привлечь к себе вни- 
мание публики у Орега получилось. 

Все началось пару недель назад. Раз- 
работчики альтернативного браузера 
обнаружили, что сайт МЗМ, принодле- 
жащий Мсгозой, выглядит в последней 


версии Орега довольно странно. На стро- 
ницах отображалось меньше информо- 
ции, а кое-где появились непонятные бе- 
лые пятна, которых при использовании 
Ь-егпе! Ехрюгег не было и в помине. 

При разработке седьмой 
версии Орега максимум вни- 
мания уделялось соблюдению 
всех стандартов, в том чис- 
ле введенных МисгозоН. В 
болынинстве случоев Орега 7 
отображает страницы точно 
так же, как мегпе! Ехрогег. 
Разработчики браузера бь- 
ли удивлены и попытались ро- 
зобраться, в чем причина. 

Как и следовало ожидать, дело было 
вовсе не в ошибках в программе. Сер- 
вер М$М проверяет, какой браузер к не- 
му обротился, и выдает разным броузе- 
рам разные страницы. Существуют кок 
минимум три версии сайта для различ- 
ных браузеров: 1\ете! Ехрюгег, Мо?1- 
ю/Мевсаре и Орега 7. Если 1\егте! Ех- 
рогег и Мо2Йа получают хоть и разный, 
но вполне работоспособный код, то для 
Орега выдаются преднамеренно испор- 
ченные разметка и стили. Во всяком слу- 
чае, так утверждают разработчики Орега. 

Подобное поведение М$М предстоа- 
вители Орега ЗоН\/аге рассматривают 
как откровенную дискриминацию. Ведь 
изменив параметр (ег Адепт сообща- 
емый браузером сайту, с «Орега» на 
«Орган», они получили совершенно нор- 
мальную страницу, такую же как и в 'Еб. 
Оптимизированнся под!Е страница ММ 
отображается и в старом браузере 
Орега 6, для которого у М$М нет осо- 
бой версии. При этом Орега 6 действи- 
тельно отображает страницу МЗМ с не- 
которыми ошибками, чего нельзя ска- 
зать о седьмой версии. 

Протесты Орега ЗоЙ\маге не возы- 
мели действия. Тогда норвежцы пошли 
другим путем и выпустили специальную 
версию своего браузера. Он ничем не 
отличается от Орега 7.01 и все сайты, 
за исключением М$М, показывает ток 
же хорошо, кок и обычная Орега 7. За- 
то с ММ она поступает весьма свое- 
образно: весь текст на сайте МсгозоН 
искажается, словно его произносит один 
известный персонаж телевизионного 
«Маппет-шоу», обладающий чудовищ- 
ным акцентом. «ЗесгсИ» («Поиск»] прев- 
рощоется в «беегсН», «Нонтай» [почта 
М5 — в «Нитеее, «Мопеу» («День- 
ги»} — в «Мипеу» и так далее. 

Специальную версию Орега можно 
скачать с Яр://Нр.орега.сот/руЬ/орега/ 
созот/мип/Бой/оч32епеп26566_Богкехе (роз- 
мер файла 3.25 Мб}. 


Источник: Компьюлента 


ИНТЕРНЕТ 


Акулы роют копьнлем 


Интересную акцию планируют про- 
вести два известнейших борца с расп- 
ространением пиратских копий аудио- 
и видеопродукции — речь, как вы дога- 
дались, идет о К/АА и МРАА (КесогЧта 
паузту АззосаНоп о! Атейса и Мовоп 


Рете Аззосюноп о! Атейса, соответ- 
ственно}. Смысл мероприятия заключо- 
ется в рассылке в офисы первой тыся- 
чи ведущих американских корпораций 
{по версии Еойипе} специальных реклом- 
ных проспектов, взы- 
вающих к бдительнос- 
ти руководства и от- 
ветственных лиц ком- 
паний, имеющих дос- 
туп в Интернет. Текст 
рекламных брошюр 
содержал убедитель- 
ную просьбу к адми- 
нистраторам прове- 
рить сети компании и 
личные компьютеры сотрудников на пред- 
мет наличия нелегальных копий музы- 
кальных композиций и фильмов — ибо 
в таком случае грядет неприятный ин- 
цидент с судебными исками о наруше- 
нии авторских пров. 


> ще м 
ый 


Что ж, специалисты из КАА и МРАА 
копают в правильном направлении — мно- 
гие базы данных и ЕТР-серверы с десят- 
ками фильмов и сотнями музыкальных ком- 
позиций действительно эксплустируются 
[Вочастую — без ведома руководства] на 
основе корпоративных ресурсов ряда ком- 
паний. Отслеживание таких компаний оген- 
томи МАА и МРАА постепенно входит в 
привычку. Например, совсем недавно фир- 
ма еогоед погтайоп 5уяетв из Ари- 
зоны пережила неприятный инцидент, уп- 
латив без шума и пыли 1 миллион долло- 
ров отступных после того, как на ее сер- 
верах был обнаружен «рассадник» неле- 
гальных копий фильмов и музыки с орга- 
низованным к ним общим доступом. 

Кстати, брошюра от блюстителей ав- 
торских прав составлена с умом — сре- 
ди негативных для отдельно взятой ком- 
пании последствий от деятель- 
ности хранилищ пиратских копий 
фильмов и музыки указаны не 
только возможные судебные ис- 
ки, но и превышение трафика и 
возрастающая нагрузка на сеть, 
проникновение вирусов и сниже- 
ние общего уровня безопоснос- 
ти, сокращение полезного рабо- 
чего времени сотрудников (зани- 
мающихся тем, чем им не поло- 
жено}. Думается, что такая про- 
филактика приведет к пусть и нез- 
начительным, но вполне положительным 
для КМАА и МРАА результотом... 

Источник: Компьюлента 


Чевиный труженик 


Согласно опросу, проведенному на 
сайте консалтингового агентства /пег- 


ТЕ КАЗЗОНАЕ зталекот тр 


ЗЕСИВЕ 
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Ноооситы 


Вгапс! [В!р:/ млм имегЬгапд.сот], ПОИСКО- 
вся система Сооде (№нр:/ /зммдооде.сот] 
была признана брендом года. 


рен ош лав 
|5 5 ее Ринее ое ды 


В онлайновом опросе приняли учас- 
тие 1315 человек всех возрастов из роз- 
ных регионов, с разным материальным 
положением и образованием. При отве- 
те на вопрос, какой интернет-бренд стал 
наиболее значимым для вос в прошлом 
году, 15% из них выбрали Сооде. АррЕ, 
лидеру 2001 года, досталось 14%. За ним 
последовала Соса-Со[а с 12% и ЭюиВиск 
{сеть закусочных-кофеен в США} с 11%. 

Как бренд, Сооде характеризуется 
не только широкой популярностью, но 
и самой высокой пользовательской ло- 
яльностью среди всех интернет-компоа- 
ний. Ежедневно сайт Соое посещают 
около 2 млн. человек, и подовляющее 
болышинство из них остаются удовлет- 
ворены качеством работы сервисса. 

Сомое интересное, что в отличие от 
любого другого бренда из первой де- 
сятки, на рекламу СоодЕ не тратил ни 
копейки. Основой роста популярности 
стал так называемый «вирусный марке- 
тинг»: сервис так нравится пользовате- 
лям, что информация о нем передается 
из уст в уста. 

Источник: Компьюлента 


размышления па тему 


Итак, с интересом отметим наконец- 
то задокументированную (фактически — 
только что} довольно любопытную по- 
пытку (со стороны Соединенных Шта- 
тов} организации борьбы с хакерами на 
государственном уровне. Речь идет о 
материализовавшейся в администрации 
президента Буша программе «Нацио- 
нальной Стратегии по обеспечению бе- 
зопасности киберпространства» [ТВе 
№ попа! 5 еду То 5есиге СуБегзрасе). 

Главными задачами 
«Национальной Страте- 
гии по обеспечению бе- 
зопасности киберпрост- 
ранства» станут: 

У предотвращение ки- 
бер-отак на важные го- 
сударственные инфрост- 
руктуры; 

У сокращение на но- 
циональном уровне ко- 
личества уязвимых мест 
для атак хакеров; 

У сокращение до минимума возмож- 
ного ущерба и общего времени воссто- 
новления после возникших нанесенных 
уронов в результоте кибер-оток. 

В общем, документ состоит из нес- 
кольких разделов и занимает чуть бо- 
лее десятка фойлов в формате „ра (или 


Хо 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Новости 


в одном большом). Если вам интересно, 
можете скачать и ознакомиться с госу- 
дарственной стратегией борьбы с ки- 
бер-атаками в США, а также посмот- 
реть заключительные тезисы, в которых 
подчеркивается критическая важность 
киберпространства для Америки (№ир:// 
ммм лмИеоцве.доу/рсйрЬ}. Стоит также за- 
метить, что данный документ отчасти 
спровоцирован обоюдоострой пробле- 
мой одновременного усиления защиты 
безопасности и развитием мощных 
средств слежки государственными ор- 
ганами в Интернет за подозреваемы- 
ми. Последнее, несомненно, вызовет не- 
довольство общей массы пользовате- 
лей, ратующих за конфиденциальность 
нахождения в Сети. Ответа на то, как 
спецслужбы планируют осуществлять мо- 
ниторинг преступной активности в Ин- 
тернет, пока нет, формулировки в ос- 
новном размытые, с расчетом на уточ- 
нение в будущем... 
Источник: Ф-Центр 
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Счета более чем 5 миллионов держа- 
телей пластиковых карт Ува и МачегСага 
были взломаны в США в результоте хо- 
керской атаки на процессинговый центр, 
обрабатывавший платежи торговых пред- 
приятий. Об этом в понедельник сообщи- 
ли представители платежных систем. 

Представители платежных систем ут- 
верждают, что они не обладают инфор- 
мацией о детолях и вре- 
мени взлома, поскольку 
злоумышленники 
действовали через про- 
цессинговый центр, ис- 
пользуемый розничными 
торговцами и не входя- 
щий в систему Ува и Маз- 
тегСаг4. Одноко, по их 
данным, злоумышленники пока не вос- 
пользовались полученной информаци- 
ей для оплаты покупок. 

По данным платежных систем, были 
взломаны более двух миллионов счетов 
МаяегСага и 3.4 миллиона счетов Ува. 

Хотя компании утверждают, что им 
неизвестна дата взлома, ясно, что в луч- 
шем случае он имел место несколько 
недель назад. Представители Мазе!- 
Саг сообщили, что они начали изве- 
щать своих клиентов о взломе 3 февроа- 
ля. Уза утверждает, что оповестила дер- 
жателей своих карт «немедленно». 

Ни Ува, ни МочегСага не раскрыво- 
ют название процессингового центра, из 
которого произошла утечка информации. 
Сейчас известно только, что этот центр 
обслуживает магазины, расположенные 
в различных штатах США, и дело имеет 
отнюдь не региональный масштаб. 

Расследованием инцидента занимо- 
ются правоохранительные органы. 

Источник: Спемз 


Свобокы Сети 


Парижский суд не признал обвине- 
ния, выдвинутые против веб-портала \а- 
Кос! и его исполнительного директора 
Тима Кугла. В предьявленном иске ут- 
верждалось, что руководство портала 


лично ответственно за проведение он- 
лайнового аукциона, на котором была 
выставлена нацистская атрибутика. 
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Вынесенное во вторник 11 февраля зск- 
лючение положило конец трехлетней судеб- 
ной тяжбе и определило рамки, в которых ре- 
гиональное законодательство может действо- 
вать на Всемирную сеть. Делотянется с 2000 го- 
да, кода Международная лига противников 
расизма и антисемитизма и Сою3 французс- 
ких студентов-евреев подали в суд на руко- 
водство Уопос! Истцы требовали ограничить 
доступ французских пользователей Интерне- 
та к аукционом Уарос}, на которых продава- 
лись атрибуты Национал-Социолистической 
партии Германии: В требовании предлагалось 
применить статью французского законода- 
тельства, зопрещаеющую продавать и поку- 
пать предметы расистского толка. 

В ноябре 2000 г. французский суд 
предписал Уайос! заблокировать фран- 
цузским пользователям доступ к спор- 
ным аукционом. В свою оче- 
редь, юристы Уапос! обра- 
тились в федеральный суд 
штота Калифорния по воп- 
росу о легитимности реше- 
ния французов. Калифор- 
нийский суд счел требово- 
ния французской Фемиды 
неправомерными. В ответ 
истцы заявили, что дело не относится к 
юрисдикции суда Калифорнии. 

Наконец, парижский суд признал пра- 
во Усайоо! предоставлять доступ куда 
угодно и кому угодно. Защита ком- 
пании строилась на том, что все- 
мирная структура не должна под- 
чиняться местным законом, а Пер- 
вая поправка к Конституции США 
утверждает право свободы слова 
для всех и каждого. 

Результат процесса может мно- 
гое изменить в деятельности он- 
лайновых аукционов. Возможно, 
некоторые из них пересмотрят свою 
политику. Например, это может сделать 
УаКоо РешзсН юпа, ронее изгнавшая со 
своих веб-страниц торговцев нацистской 
символикой, запрещенной в Германии. 

Источник: Компьюлента 


ТЕХНОЛОГИИ 


Мультики в лучах заката 


Одна из наиболее известных в мире 
студий компьютерной анимации Рхаг объ- 
явила о создании новой сверхмощной 
системы рендеринга на базе серверов с 
процессорами те! Хеоп и ОС Ипих. Сис- 
тема будет состоять из восьми отдель- 


ных кластеров КасК$ауег ВодеКаск, вклю- 
чающих, в общей сложности, 1024 про- 
цессора Хеоп с тактовой частотой 2.8 Пц. 
Для рендеринга будет использоваться 
собственный пакет студии КепдегМоп, 
новая версия которого оптимизирована 
для работы на Ипих-кластерах. 

Для создания своих прошлых мульт- 
фильмов, таких как «История игрушек», 
«История игрушек 2» и «Корпорация 
монстров», Рхаг использовала систему 
рендеринга на базе кластера из серве- 
ров компании Зил, работающих под уп- 
равлением ОС 5о/ап5. Теперь эта сис- 
тема больше не удовлетворяет нуждам 
студии, и Рхаг сделала выбор в пользу 
име и Цпих. Смена вычислительной плат- 
формы объясняется, во-первых, относи- 
тельной дешевизной !ме|--серверов и Ип- 
ух по сравнению с серверами на базе 
Р!$С-процессоров и закрытых версий 
Ипь, каковой является та же Зо|айз. Во- 
вторых, разрыв в производительности 
между дешевыми кластерами на базе 
процессоров х86 и дорогими Е$С-сис- 
темами практически ликвидировон. 

Это поняли не только в Рког, но и в 
других компаниях, занимающихся создо- 
нием спецэффектов с помощью компью- 
теров. В прошлом году принадлежащая 
Стивену Спилбергу студия поза! Вов! 
Апа Масс отказалась от суперкомпью- 
тера $СИв пользу Ипох-кластера на про- 
цессорах №е|. Студия ОгеатИ/г$, изве- 
стноя прежде всего мультфильмом «Шрек», 
также достаточно давно использует ро- 
бочие станции под управлением Ипих. 

Источник: Компьютерра 


Барсучий Жир 

Компания ме! провела официальную 
презентацию нового процессора, пред- 
назначенного для установки в интеллек- 
туольные мобильные телефоны. Процес- 
сор, известный под кодовым названием 
МапноБа, получил официальный индекс 
РХАВОСЕ. По сути, новый процессор предс- 
тавляет собой законченное решение для 
создания смартфона. 

Помимо процессор- 
ного ядра с архитекту- 
рой АКМ, аналогичного 
ядру процессоров Х5соЕ, 
в РХАВООЕ интегрировс- 
ны ядро сигнального 
процессора, кэш, флэш- 
память и контроллер со- 
товых сетей СЗМ/СРЕ$, 
то есть практически все 
необходимое для создания телефона. 
За счет плотной интеграции компонен- 
тов И\меГу удалось добиться экономии 
места на печатной плате и снизить энер- 
гопотребление чипа. 

АВМ-ядро работает на тактовой час- 
тоте 312 МГц и имеет 512 Кб ЗКАМ-кэ- 
ша. С процессорным ядром интегриро- 
ваны 4 Мб флэш-памяти. Встроенный ОЗР 
с архитектурой ме Мисгобюпа! и часто- 
той 104 МГц имеет 64 Кб ЗКАМ и 512 Кб 
флэш-памяти. Выпускается Мапйоба по 
0.13-микронной технологии. Основными 
покупателями нового процессора станут 
производители смартфонов на платфор- 
ме Мсгозой РоскеРС 5тапрвопе Ед Йоп. 


О намерении использовать новые чипы 

уче уже объявили компании КЁ Мсго Ое- 

усез, [едепа, Махоп, МТАС 1тетайоп- 

а, Пуетес Аррюпсе и УИ$оп. 
Источник: Компьютерра 


Еще оушо сказанье 


Организация ПЕТЕ, занимающаяся роаз- 
работкой и утверждением стандартов се- 
тевого и компьютерного оборудования, 
утвердила спецификацию 15С$1. Эта спе- 
цификация — очередной этап развития 
стандарта $С$], история которого насчи- 
тывает уже двалцоть лет, и который ис- 
пользуется для соединения носителей ин- 
формации, в частности жестких дисков, с 
компьютером. 15СЗ имеет то же предноз- 
начение, одноко способен соединять компь- 
ютеры и дисковые массивы, используя обыч- 
ную локальную сеть или Интернет. 

Некоторые компании, в том числе 
Сьсо и [ВМуже выпустили продукты, ос- 
нованные на черновом варианте 15С$1. 
Теперь же, после официального приня- 
тия стандарта, эти продукты будут куда 
более привлекательны — пользователи 
могут быть уверены, что приобретенное 
ими оборудование будет совместимо с 
другими устройствами 15$. 

Следует заметить, что 15С5 — не 
единственный стандарт подобного ро- 
да. В настоящее время для подключе- 
ния сетевых дисковых массивов к компь- 
ютеру применяется технология Еге 
Сфоппе|, однако в отличие от 15СЗ для 
ее использования необходимо созда- 
вать специальные сети, что значитель- 
но удорожает его внедрение. 

Как ожидается, 15СЯ не вытеснит Н- 
Ыге СПоппе! полностью — последний бу- 
дет применяться в сетях больших орго- 
низаций с большим трафиком. Для предп- 
риятий же малого и среднего бизнеса 
более предпочтительным станет 5СЗ, 
в силу своей простоты и дешевизны. 

Источник: ЗОМемз 


Красное церево, белая кость 


КатЬиуз анонсировала очередную 
свою разработку — новое семейство 
параллельных интерфейсов, получившее 
кодовое название Вед- 
моо4. Интерфейсы Кес- 
моо предназначены для 
высокоскоростной передачи данных меж- 
ду различными чипами, включая процес- 
соры, мосты наборов системной логи- 
ки, сетевые чипы и пр. 

Доступный для лицензирования с этой 
недели, Кефммоо4 является обратно сов- 
местимым с такими существующими [УО5- 
стандартами, как НурегТгопзрой, $Р|-4 и 
Кар О, благодаря использованию тех- 
‘нологии НехРразе превосходя последние 
по скорости, простоте изготовления ди- 
зайнов печатных плат и ряду других хо- 
рактеристик. Так, Веф\моо4 обеспечивает 
рекордно быстрый обмен данными между 
микросхемами, поддерживая впечатляю- 
щий диапазон рабочих частот: от 400 МГц 
до 6.4 Пц [для показательного примера 
можно привести частотный максимум для 
НуреТгопзрой от АМР — 1.6 Пц). 

Нопомним, что технологию НехРйозе, 
которая была успешно реализована в 


интерфейсе памяти Уе/омизюпе, Катбуз 
представила летом прошлого года и по- 
зиционировола ее как решение, позво- 
ляющее повысить скорость передачи 
данных до 100 Гб/с и снизить стоимость 
готовых микросхем и изготовления со- 
мих печатных плат за счет уменьшения 
числа выводов, удаления ряда модулей 
и пр. Соответственно, теперь столь удач- 
ная разработка КатБиз$ нашла свое 
следующее и, судя по всему, далеко не 
последнее применение. 
Источник: ЗОМем5 


Лазерные войны 


Компании, входящие в 
Вче-Вау Ос Сопзо ит — 
НиосН; [С Ееспопс$, Ман 
зизрйа Неснлс, Рюпеег, 
Коуо! РЫЙрз Нестопк$, батзипа Еес- 
попс$, Зрагр, 5опу и Тротзоп офици- 
ально объявили о старте лицензионной 
программы для перезаписываемого фор- 
мата В/ие-гау Ос. 

Как известно, стандарт Ве-гау Обс 
описывает О\УО-диски нового поколения 
емкостью до 15 Гб, а также оборудова- 
ние для их записи и воспроизведения. Ос- 
новное отличие продвигаемого Вме-Кау 
Ос Сопзо ит стандарта в качестве ин- 
дустриального — использование лазеров 
синего диопазона, в отличие от лазеров 
красного диапазона, применяемых в уст- 
ройствах первого поколения ОУО. 

Как известно, стандарту Вме-гау 015с 
противостоит другая инициатива — Аб- 
уапсед Орйса! Гус будет, тоже осно- 
ванная на лазерах синего диапазона. 
Эта технология продвигается компони- 
ями ТозНфа и МЕС и отличается от кон- 
курирующего формата тем, что диски 
будут использовать те же 0.6-мм диско- 
вые заготовки, которые применяются в 
нынешних ОУО, в то время как стандарт 
Вуе-гау предполагает использование 
дисков с 0.1-мм слоем. Несмотря на то, 
что емкость дисков стандарта ТозРо- 
МЕС будет несколько меньшей, одним 
из преимуществ его называют более 
низкую себестоимость производства за 
счет использования уже имеющихся ли- 
ний по выпуску нынешних ВУО. 

Вероятно, нелишним также будет 
напомнить, что законодательница 
стандарта — организация РУР Гогит, 
в сентябре прошлого года приняла ре- 
шение использовать в качестве основы 
нового О\УО-стандарта технологию Аа- 
успсеЯ Орнса! Гзс Зумет от МЕС и 
ТозРЮса. 

Размеры лицензионных отчислений 
за использование технологии Вше-гау 
0\5с будут варьироваться для произво- 
дителей плейеров и дисков, однако при 
этом не превысят суммы в 560 тысяч. Ли- 
цензионноя программа включает в се- 
бя десятилетнее соглашение на исполь- 
зование формата Вце-гау Окс, логоти- 
па стандарта [Вше-гау Ос КеммйоЫе 
Роипаг ап [одо бсепзе Адгеетеги!, ЕЦА\, 
а также соглашение по использованию 
технологии защиты контента (Сотет 
Рисесйоп Зубет Адорег$ Адгеетег! 
юг Вше-гау Гузс ВемимюЫе, СРЗА). 

Источник: ХВТ 
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Мовосто 


Нержавеющая намянть 


Компании ТозНфа и пйпеоп анонси- 
ровали совместную разработку — фер- 
роэлектрическую память, отличающую- 
ся самой большой плотностью, дости- 
жимой на текущий момент. 32-Мбит 
чип — первый результат сотрудничест- 
ва компаний, начавшегося в 2001 году. 

Новинка, получившая название 
РекКАМ, представляет собой энергоне- 
зовисимую память, сочетоющую ско- 
рость ОКАМ и $ВАМ со способностью 
флэш-памяти хранить данные без энер- 
гопитания. Среди других достоинств РеК- 
АМ — низкое потребление энергии и 
большой запас по количеству циклов 
чтения-зописи. Это обеспечивает ей 


РЕ. широкий спектр применений — от 


смарт-карт до мобильной техники. 

Ячейки памяти ЕеКАМ, выполненные 
по 0.2-мкм техпроцессу, объединены в 
восьмизвенные «цепочки». Каждая ячей- 
ка содержит ферроэлектрический кон- 
денсатор и полевой транзистор, соеди- 
ненные параллельным, а не последово- 
тельным способом, характерным для 
обычной ЕеКАМ. Среди прочих новов- 
ведений — технология сарасйог-оп-р/ид 
{конденсатор размещается наверху кон- 
тактного штырька, соединяющего кон- 
денсатор и транзистор, что позволяет 
уменьшить размер ячейки в несколько 
раз}, трехслойная металлическая под- 
ложка и усовершенствованная схемо- 
техника, обеспечивоющая надежное эк- 
ранирование сигнала от шумов токов 
питания, а также пониженное энерго- 
потребление в режиме ожидания. Все 
это в итоге обеспечивает повышенную 
стабильность работы. 

Применение технологических нова- 
ций позволило уменьшить размер мик- 
росхемы памяти до 96 мм“, что вполо- 
вину меныше чипа обычной ГеКАМ с 
ячейками того же размера. Схема конт- 
роллера теперь занимает в чипе пло- 
щодь на 34% меньшую прежней, что 
также является своеобразным рекордом 
отрасли. Уменьшение габаритов в ко- 
нечном счете положительно отразится 
и на стоимости памяти. 

Вместо заключения — некоторые по- 
раметры новой ЕеКАМ: 

У размер ячейки — 1.875 кв. мик- 
рона; 

У время доступа — 50 нс; 

У длительность цикла записи/чте- 
ния — 75 нс; 

У напряжение питания — 3.0 или 
2.5 В; 


Источник: Компьютерра 


Мимолетный образ 


В лабораториях МЕС Согрогайоп соз- 
дан новый процессор с параллельной 
архитектурой, предназначенный для рас- 
познования образов. Новинка была 
предстовлена на выставке розработчи- 
ков микросхем №55СС-2003. 

МЕС видит применение своей разрс- 
ботки в системах безопасности автомо- 
билистов. Процессор умеет опозновать 
препятствия на пути, предупреждся води- 
теля, а также прокладывать оптимальный 
маршрут. По мнению МЕС, это приведет 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Мовостав 


к уменьшению содержания СО) в возду- 
хе городов, ток как сделает процесс вож- 
дения легче. Не исключается использова- 
ние процессора в системах зрения ро- 
ботов и других сферах применения. 

Производительность в 50 гигафлопс 
позволяет процессору значительно опе- 
редить новейшие трехгигогерцевые СРИ 
персональных компьютеров (четырехкрат- 
ный прирост скорости). При этом изделие 
МЕС потребляет в десять раз меньше энер- 
гии. Выполненный по 0.18-микронному 
техпроцессу СМО5-чип содержит 32.7 мил- 
лиона транзисторов. В кводратном крис- 
талле со стороной 11 мм уместились семь 
слоев логики — 128 восьмиразрядных К1$С- 
процессоров и один 16-разрядный, ис- 
полняющий функции контроллера. Все они 
в целях энергосбережения работают на 
частоте 100 МГц и имеют по два кило- 
байта собственной памяти. ПО распоз- 
навания образов написано на языке С. 

Новинка призвана совершить прорыв 
в области распознавания образов, где 
сейчас соревнуются процессоры обще- 
го назначения, ОЗР-чипы и специализи- 
рованные микросхемы. «Ни одна из су- 
ществующих разработок не удовлетво- 
ряет требованиям высокой производи- 
тельности, малых размеров и низкого 
энергопотребления. Чип потребляет энер- 
гию как наладонник, а его быстродей- 
ствие сравнимо с четырьмя ПК, — гово- 
рит Синитиро Окадзаки, руководитель 
исследовательской группы МЕС МиНите- 
ю Везеаисй [обогаюйез. — Даже прог- 
раммы, написанные на языках высокого 
уровня, а не на ассемблере, выполняют- 
ся с высокой производительностью». 

В МЕС собираются и далее улучшать 
характеристики процессора. «Мы изго- 
товили его по техпроцессу в 0.18 мик- 
рон, но в нашем распоряжении есть и 
более современные технологии», — за- 
явил Окодзоки. «Размер 11х11 милли- 
метров слишком велик», — вторит ему 
Такао Ниситани, главный управляющий 
МЕС МУНтефа Кезеогсй ШоБогоюпез. 
По его словам, необходим еще как ми- 
нимум год для подготовки процессора 
к практическому использованию. 

Источник: Компьюлента 


Компания Арре представила свою 
линейку компьютеров Мас, состоящую 
из двух моделей. Новая 17-дюймовая 
модель снабжена 1-Гц процессором 
Ро\мег РС С4 и 133-МГи системной ши- 
ной; 256 Мб ООЕ-помяти; более быст- 
рым 4х-дисководом ЗирегОпуе, позво- 
ляющим воспроизводить и записывать 
СО- и О\УО-диски, а также поддержкой 
АнРом Ехнете и Вшеюо!. 


Компьютер Мас имеет сверхкомпа- 
ктный корпус и жидкокристаллический 
экран, как будто парящий в воздухе, вы- 
соту и угол наклона которого пользова- 
тель без усилий может отрегулировать 
одним прикосновением. Мас оснащены 
двумя портами Нге\Ите 400 и 5 порто- 
ми Ц$В для осуществления быстрого, 
простого руд-ап-рюу соединения с та- 
кими устройствами, как цифровые каме- 
ры, цифровые видеокамеры и 1Род. 

17-дюймовый Мас предлогоет новей- 
шие коммуникационные возможности, 
включая поддержку дополнительной вы- 
сокоскоростной 54 Мбит/с сетевой бесп- 
роводной технологией АнРой Ехнете 
802.114, обеспечивающей скорость пе- 
редачи данных в 5 раз большую, чем 
предыдущие беспроводные технологии, 
«а также дополнительную встроенную под- 
держку Вшеюо! для беспроводной свя- 
зи с рядом периферийных устройств, то- 
ких как мобильные телефоны и РРА. Вло- 
бавок, прилагается новая программа 
1Зупс от АррЕ, так что пользователи мо- 
гут автоматически синхронизировать ад- 
ресные книги и календари между компь- 
ютероми МасиюзИ и мобильными те- 
лефонами, поддерживающими Вшеюо!. 

Источник: Столица 


Дытать в нолные жабры 


Сегодня компания 91$ сообщила, что 
ею была разработана новая версия 
графического процессора Хабге 600. 
Отличительной ее особенностью явля- 
ется поддержко функции 
УМО (Мдео три Мдео 
Ошрий, которую выпол- 
няет специализирован- 
ный интегрированный мультимедийный 
процессор В#835 от компании Сопехат 

Соответственно, эта модификация 
Хабге 600 представляет собой полно- 
ценное решение для декодирования аноа- 
логового видео и обработки входных 
сигналов в форматах МУЗС/РАШ/ЗЕСАМ. 
Помимо поддержки стандартных для сов- 
ременных видеоскселераторов интер- 
фейсов (СЕТ-ощ, Учео-оч ([5-м4ео} и 
О\]} имеется также возможность рабо- 
ты с портами Маео-т (5-м4ео} и компо- 
зитным Увео-т. Частотные характерис- 
тики не изменились: 300 МГц, — такто- 
вая частота самого СРИ, и 600 МГц — 
результирующая частота памяти. 

Источник: ЗО Мемз 


Американская компания ТёроЯ Раю 
Зучетз, специолизирующаяся на про- 
изводстве оборудования для геодези- 
ческих работ, предстовила се- 
рию КПК Весоп на платфор- 
ме И/паоми$ СЕ Ме+ 

Новые наладонники пред- 
назначены для использования 
на открытом воздухе в любых 
погодных условиях. Их корпус 
водонепроницаем, ударопро- 
чен, защищен от вибрации. По 
своей защищенности Кесоп’ы 
полностью соответствуют всем 
американским стандартам, в 
том числе и военным. 


Модели Кесоп 200 и Кесоп 400 раз- 
личаются скоростью процессора и объ- 
емом флэш-памяти: 200-МГц ме! Х5сае 
и 64 Мб для первой, 400-МГи ме 
Х5сае и 128 Мб для второй. Осталь- 
ные их характеристики схожи: 64 Мб 
оперативной памяти, дисплей разреше- 
нием 320х240 с подсветкой, интерфей- 
сы — Ц$В и стандартный последователь- 
ный порт, два разъема для карт расши- 
рения Сотрас! НазВ (типа Ги 1]. Ем- 
кость аккумулятора — 3800 мА*ч, это- 
го достаточно для приблизительно 15 ча- 
сов работы. Размеры устройства сос- 
товляют 16.5Х3.75Х1.75 см, вес — 490 г. 

Цена нолодонника ТО5 Кесоп 200 — 
$1500, Весоп 400 — $1800. 

Источник: Компьютерра 


Искринка большого солнца 


Американская компания МехКот вы- 
пустила ноутбук на базе 400-мегагер- 
цевого процессора Зип Уйга5РАКС Пе. 

Чно5РАКС Пе представляет собой 
64-битный процессор с ЕИ5С-архитекту- 
рой, 32 Кб кэш-па- 
мяти первого уров- 
ня и 256 Кб второ- 
го. Процессоры се- 
мейства Зип Ийга- 
ЗРАКС ранее при- 
менялись только в 
серверах и высо- 


копроизводитель- 
ных рабочих станциях. Учитывая, что в 
качестве операционной системы на но- 
утбуке установлена Зип Зоап$ 8, но- 
винку вполне можно использовать в ка- 
честве мобильного сервера. 

Для обеспечения безопасности в но- 
утбук встроена система парольной за- 
щиты компании Матаесй, действую- 
щая независимо от самого компьюте- 
ра. Модульное устройство корпуса поз- 
воляет легко изменять конфигурацию, 
например, устанавливать второй вин- 
честер или аккумулятор. 

Основные спецификации базового 
варианта ноутбука МСМ-747$ (МСМ- 
7475-256-31]: 

У дисплей ТЕТ-ЁСО с диагональю 
14.1”, разрешением 1024х768 и 24-бит- 
ным цветом; 

У оперативная память 256 Мб, мак- 
симальный объем до 1024 Мб [модули 
$О-Г9ММ); 

У 2.5-дюймовый винчестер объемом 
30 Гб; 

У встроенный Ететенодаптер на 
10/100 Мбит; 

У СО-ВОМ 24х; 

У 1.44-мегабайтный дисковод 3.5"; 
< У кловиатура с функциональ- 

ными кловишами для ОС 5о|п$; 

У встроенные динамики, ли- 
нейный аудиовыход, вход для 
микрофона; 

У разъемы: УСА О-5%6, Р5/2, 
Аге\ ие 1ЕЕЕТ394), два ЦЗВ 2.0, 
АМ, последовательный порт, 
параллельный; 

У время работы от батс- 
реи — 2.5 часа; 

У корпус из магниевого спло- 
ва, размеры 322%273х39 мм; 


У вес 3.1 кг; 

У в камплекте ИЗВ-мышь, внешний 
модем и сумка. 

В такой конфигурации ноутбук стоит 
$2995. 


Истачник: Компьюлента 


Пуки от Тика 


Европейскае отделение компонии 
ТЕАС анонсировала три новых приво- 
да. Все новинки представлены ва внеш- 
нем исполнении и предназначены в ос- 
новном для пользователей ноутбуков. 
СО-КМ/ привод СР-М/552 РУК выпол- 
нен на основе внутреннего привода СП- 
И/552Е, СР-\М/224 РУК — СГР-И/224, а 
комбинированный привод О\/-224 
РУК — на основе РИ^224Е. Новинки 
имеют интерфейс ЦЗВ 2.0 (обратно сов- 
местим с версией 1.1} и буфер емкостью 
2 Мб, который защищен технологией от 
опустошения. Примененная технология 
Юиппта ОРС {Орнтит Ромег Согиго} 
позволяет регулировать скорость запи- 
си в зависимости от каче- 
ства поверхности диска, а 
благодаря поддержке 
стандарта ЛМоипЁ Кайтег 
на СО-КМ/ диски можно 
‘записывать информацию 
точно так же, как и на 
обычную дискету. 

СО-\/552 РОК выпол- 
нен в олюминиевом кор- 
пусе, имеет скоростную формулу 
52х/24х/52х, габаритные размеры — 
149х41.5х197.5 мм, вес — 997 гр. СО- 
\/224 РОК: скоростная формула — 
24х/10х/24х, вес — 210 гр. 0\/-224 
РИК: скоростная формула — 24х/10х/ 
24х/8х, потребляемая мощность — 
900 мА, габаритные размеры — 128х 
12.7х129.4 мм, вес — 235 гр. 

Как заявила компания, поставки но- 
вых моделей должны начаться в самое 
ближайшее время. Рекомендованные 
розничные цены пока не известны. 

Источник: Ф-Центр 


Растирение кармашоо 


Компания КАТОС 5у\етз анонсиро- 
вало выпуск карты расширения стандар- 
та Сотрас!Наз! для наладанников с ин- 
терфейсом У5В. Новинка, получившая 
название СРИТЦ, позволяет подключать 
к карманному ПК ОЗВ-устройства (ноп- 
ример, клавиатуры, внешние накопите- 
ли Др, устройства записи/чтения флэш- 
памяти разных типов, устройства чтения 
штрих-кодов). СРОТУ поддерживает спе- 
цификацию Ц5В 1.1. 

Новинка способна 
обеспечить питание ма- 
ломощных внешних уст- 
ройств по УЗВ-интерфей- 
су [максимальный ток пот- 
ребления — 100 мА). 
СРОТУ ориентирован на 
КГК, работающие под уп- 
равлением операционной 
системы Роске! РС 2000 
или РосКе! РС 2002. Как 
зоявляет компания, новинка была про- 
тестирована с наладонниками Сотрап 


РАО, Оей Ахт и Еуйзи Роске!ОСХ 600. 


Картачка расширения соединяется с 
У5В-разъемом кабелем длиной 300 мил- 
лиметров. Габаритные размеры — 
42.8х36.4х4.9 мм. Вес карточки — 10 гр., 
вес кабеля с разъемом — 20 гр. 

Начало постовак намечено на фев- 
раль. Рекомендованная розничная це- 
на кампанией пока не объявлена. 

Источник: Ф-Центр 


Межну флоном и винтом 


Тайваньская компания МРо\'ег выпус- 
тила внешний телетюнер Т\-УЗВ ЗКиНе 
УР-15ТУ с интерфейсом ЦЗВ. 
Втюнере использован тот же 
корпус, что и в устройствах 
для установки сменных вин- 
честеров (гак называемых то- 
Ые га<К$}, выпускающихся той 
же компанией. Таким обро- 
зом, приобретя один док и 
установив его в пятидюймовый отсек кор- 
пуса ПК, можно будет работать и с тю- 
нером, и с жесткими дисками. 

Т\У-У5$В ЗвуШе позволяет 
записывать видео в формате 
РАЕ (25 кадров/с} и МТС 
(30 кадров/с}, а также отдель- 
ные кадры с разрешением до 
640х480. Вывод изображения 
может осуществляться на мо- 
нитор с разрешением от 176х 
144 (ОСЕ} до полноэкранно- 
го, вывод звука — на внеш- 
ние колонки или звуковую плату. В ка- 
честве МРЕС-кодировщика применен 
чип И/тбопа У/9967СЕ 

На передней панели тюнера разме- 
щены коаксиальный 75-омный антенный 
вход, разъем 5-Мюео, разъемы аудио/ви- 
део («тюльпоны») и гнездо для неболь- 
шой выдвижной антенны, входящей в 
комплект поставки. На зодней панели 
находится порт УЗВ 1.1, через который 
осуществляется связь с компьютером и 
питание. Управляется устройство с компь- 
ютера или пульта ДУ. Можно также ис- 
пальзовать кнопки, расположенные на 
передней панели: включение записи, пе- 
реключение каналов и сохранение код- 
ра. Опционально Т\У-ЦЗВ Зое может 
дополняться ЕМ-тюнером. В Японии 
Т\-95В $нине УР-Т5ТУ стоит около $42. 

Источник: Компьюлента 


Крупные калибры 


Кампания У(езега Озона! объявила о 
начале поставок новых внешних винчес- 
теров, оборудовонных комбинирован- 
ным набором интерфейсав Рие\\Мге/ 
ЦВ 2.0. 


Новые мадели У/ечет ОЕ 
она! Рге\/ге/ ЗВ 2.0 СотБо 
оборудованы винчестерами со 
скоростью вращения шпинде- 
ля 7200 об/мин, 2-Мб буфе- 
ром, поставляются в версиях 
емкастью 120 Гб [модель 
М/ОХСТ200ВВКММ и 200 Гб 
{модель У/РХС2000ВВЕММ. 
Среднее время доступа тасК- 
ю-таск заявлено компанией в 
пределах 2 мс, среднее время позици- 
онирования — 8.9 мс, при этом номи- 
нольная задержка составляет 4.2 мс. 
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Винчестеры обратно совместимы с вер- 
сией интерфейса ЦЗВ 1.1, работоспо- 
собны в системах под уп- 
равлением М/т4о\м$ 98 5Е/ 
МЕ/2000/ХР или МасО$ 
У9.х и выше. Габариты мо- 
делей — 44.2х218.75х 
154.43 мм, питание произ- 
водится от блока питания 
(100-240 В, 50-60 Гц}, пот- 
ребляемый ток не более 0.6А. Гарон- 
тийный срок на новинки — один год, 
рекомендованная розничная цена 
120-Г6 версии составляет 5299, 
200-Гб версии — $399. 

Источник: ХВТ 
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РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Новоселье сунервыставки 


18 февраля начала свою работу круп- 
нейшая компьютерная выставка в Укро- 
ине ЕщегЁЕх 2003. Эта выставка юби- 
лейная — вот уже 10 лет компания Евро- 
индекс собирает под одной крышей весь 
компьютерный мир нашей страны. И Ев- 
роиндекс преподнес всем участникам и 
посетителям настоящий сюрприз — в 
этом году выставка состоялась не в нес- 


ре 


кольких корпусах Национольного высто- 
вочного комплекса [бывшая ВДНХ), пе- 
ремещение между корпусами при этом 
осуществлялось по свежему морозному 
воздуху, а в новеньком современном 
корпусе «КиевЭкспоПлаза», располо- 
женном на Нивках. Эта выставка, как и 
предыдущая, объединила в себе выстов- 
ку корпоративных систем ЕтегЁх, выс- 
тавку корпоротивных телекоммуникаци- 
онных сетей ЕхроТЕЕ, впервые предстов- 
ленную специализированную экспози- 
цию «Решения для управления предпри- 
ятием», а также целую цепочку специа- 
лизированных конференций и семиноа- 
ров. Особенность юбилейной выставки 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


состоит в том, что на этот раз она ад- 
ресована только корпоративным потре- 
бителям. Несмотря на это, наши везде- 
сущие и предприимчивые студенты наш- 
ли способы ее посетить, невзирся на вы- 
сокую стоимость входных билетов — 
15 гривен. Корпоративные посетители, 
как обычно, были заблаговременно снаб- 
жены пригласительными билетами. 


Кубо 


Открывалась выставка тоже особен- 
но. С 10.00 все, имеющие «входные» би- 
леты, беспрепятственно пропускались 
на ее территорию. А официальное отк- 
рытие с перерезанием ленточки и обя- 
зательными в таких торжественных слу- 
чаях речами, состоялось в 12.00. С при- 
ветственными словами выступили офи- 
циальные гости выставки: Пустовойтен- 
ко Валерий Павлович, председатель Ко- 
митета по строительству, транспорту и 
связи Верховной Рады Украины; Школь- 
ник Леонид Семенович, пред- 
седатель Государственного 
комитета Украины по вопро- 
сом технического регулиро- 
вания и потребительской по- 
литики; Прохоров Сергей Ме- 
фодиевич, и.о. первого вице- 
президента Украинского 
союза промышленников и 
предпринимателей; Гераси- 
мов Анатолий Павлович, за- 
меститель председателя Служ- 
бы безопасности Украины; 
Загородний Влодимир Петрович, пер- 
вый заместитель председотеля Госуда- 
рственного комитета Украины по воп- 
росам регуляторной политики и пред- 
принимательства; Коляденко Владимир 
Адольфович, заместитель председателя 
Государственного комитета связи и ин- 
форматизации Украины; Фрэнк Карри- 
ко, коммерческий атташе Посольство 
США в Украине. Затем все они пора- 
ботали ножницами над ленточкой, и выс- 
тавка началась... 

Подробнее о ходе выставки, участ- 
никах, семинарах и, конечно, о нас на 
выставке мы напишем в отдельном боль- 
шом обзоре в следующем номере. 


На бе 


Корпорация ше! поделилась резуль- 
татами работы в 2002 году на пресс- 
конференции, которая прошла 14 фев- 
раля в «Премьер Палас». В ней приня- 
ли участие Стив Чейз, президент предс- 
тавительства |пе| в России, и Андрей 
Гребень, генеральный директор ше! в 
странах СНГ. 

Стив Чейз сообщил, что доходы ком- 
пании в целом за 2002 год составили 
526.8 мярд., это на 1% больше, чем в 
2001 году. При этом чистая прибыль сос- 


тавила 53.1 млрд., что на 141% боль- 
ше, чем за 2001 год. В четвертом квар- 
тале 2002 года компания получила до- 
ход 57.2 млрд. (на 10% больше по срав- 
нению с предыдущим и на 3% больше 
в сравнении с аналогичным периодом 
прошлого года). Прибыль в 4-м кварта- 
ле также возросла. 

Андрей Гребень рассказал о резуль- 
татах работы |ме| на украинском рын- 
ке. Оборот корпорации вырос на 33% 
в Украине, расширился на 50% канал 
сбыта, состоящий теперь из 449 компа- 
ний. Отмечено, что продажи росли не 
только в сегменте массовых ПК, но так- 
же успешно продавались процессоры 
Репнот 4 с частотой более 2 ГГц (рост 
на 46%}. 

Заметно усиление маркетинговых 
программ ме! в нашей стране — уве- 
личился штат, выросли маркетинговые 
фонды. Новогодняя ярмарка №Ме| ста- 
ла рекордной по числу посетителей — 
более 40 тыс. человек за два с поло- 
виной дня. 

Благодаря расширению маркетинго- 
вых возможностей, компания провела в 
2002 году больше акций по поддержке 
партнеров, а также образовательных. 
Возобновлено участие Украины в /5ЕЁ 
(всемирный смотр научно-технического 
творчества школьников}. 

Расширены программы 
работы с каналами сбыта. 
География ше в Украине 
обогатилась новыми под- 
робностями — появились 
представители в Днепропет- 
ровске, вынашиваются плоа- 
ны охватить все регионы. 

Развивается работа и в 
корпоративном секторе. 
Открыт Центр компетенции, 
работающий в настоящее 
время с 6 разработчиками” 
ПО, имеются проекты по внедрению но- 
вых технологий в крупнейших компоани- 
ях в области производства, финансовых 
услуг, нефтегазового комплекса, теле- 
ком-интернет компаниях, госструктуроах. 

В заключение Андрей Гребень по- 
делился планами корпорации ме! на 
2003 год. Он отметил приятный факт — 
Украина находится среди приоритет- 
ных рынков региона ЕМАК и имеет вы- 
сокие показатели динамики роста. В 
текущем году продолжатся инвестиции 
в развитие рынка в ожидании дальней- 
шего роста. ше! планирует и впредь 
играть катализирующую роль в разви- 
тии нашего рынка ПК и создании ИП- 
экосистемы. Будут наращиваться об- 
разовательные программы и углублять- 
ся взаимодействие с госструктурами. 
В 2003 году больше внимания, наря- 
ду с потребительским рынком, будет 
уделено сегменту молого и среднего 
бизнеса. 


Три кита Сепбчио 


13 февраля в московском отеле «Мо- 
риотт Ройял Аврора» состоялся закры- 
тый пресс-брифинг для представителей 
компьютерной прессы. Приглашенные 
на это мероприятие журналисты полу- 


чили, на правах неразглашения до до- 
ты официального выхода, некоторую ин- 
формацию о новой технологии 11! Сеп- 
то, выпуск продуктов на основе кото- 
рой намечен на первую половину теку- 
щего года. 

ме Сепнто — это передовая тех- 
нология для мобильных ПК, которая ос- 
нована на совершенно новой (!} про- 
цессорной микроархитектуре, включа- 
ющей в себя функции продления срока 
работы от батарей для мобильных уст- 
ройств и возможность их беспроводно- 
го подключения к сети. 

Основным докладчиком на мероп- 
риятии был Всеволод Предтеченский, 
который, в частности, поведал о неко- 
торых «тонкостях» Ме! Сепнпо. Во- 
первых, Сейнпо — это не название но- 
вого мобильного процессора, кок со- 
общалось в некоторых опережающих 
время публикациях. ие! Сет то — это 
технология, включающая в себя три ос- 
новных компонента для мобильных ПК: 
процессор Репйит М (ранее извест- 
ный как Вато3}, чипсет семейства 1855 
{с интегрированной либо внешней гра- 
фической подсистемой} и сетевую про- 
дукцию "е! Рго с беспроводным подк- 
лючением к \!!-Н совместимой сети 
[первоначально по протоколу 802.116}. 
Остальную информацию, увы, мы пре- 
доставим на страницах нашего ежене- 
дельника лишь после официального «вы- 
хода в люди» |мМе| Сепн!по, который 
состоится 12 марто... 


5 февраля в офисе предстовитель- 
ства ме! в Украине состоялся пресс- 
брифинг, посвященный обзору возмож- 
ностей выпускаемых ныне компанией т- 
+= материнских плат для настольных ПК. 
Мероприятие проводил Дэвид Холлуэй, 
специалист по техническому маркетин- 
гу подразделения СЁеп! Р/оНотт апа 
Мемюогта Стоир корпорации № в 
регионе ЕМЕА (страны Европы, Ближне- 
го Востока и Африки]. 

Входе своего выступления Дэвид Хол- 
луей коснулся основных особенностей 
производства материнских плат ме|, для 
которых характерны унифицированные 
конструктивные решения, позволяющие 
легко выпускать платы с различными 
форм-факторами. Подчеркивалось, что 
продукция | прежде всего отличает- 
ся высокой надежностью — ведь неда- 
ром на коробочные версии поставок 
своих плат компания \е! дает трехго- 
дичную гарантию. Кроме того, было рас- 
сказано о специфических особенностях, 
присущих платам м1, таких как Ргес:- 
зюп Соойпа (позволяет выключать вен- 
тиляторы или уменьшать скорость их вра- 
щения, когда изменяются требования к 
охлаждению}, /ще/ Асйуе Мопйог (дает 
подробную информацию о системе в 
режиме реального времени} и др. Предс- 
тавлен и так называемый режим Вит т 
МосЕ, который, что ранее было неха- 
рактерно для плат "|, позволяет ме- 
нять тактовую частоту системной шины 
и шин РО/АСР в пределах от -2% до 
+4%. Было поведано и о планох внед- 


рения интерфейса ЗАТА в материнские 
плоты |1е! уже в самом ближайшем бу- 
дущем. 


В сетях МКС 


12 февраля в Киеве в медиа-центре 
«Четвертый сектор» состоялась пресс- 
конференция компании МКС, посвящен- 
ная итогам деятельности в 2002 году. 
Мероприятие получилось объемным, но- 


сыщенным и интересным. 


Генеральный директор компании 
МКС Головченко А. Г. сообщил, что в 
2002 году объем продаж МКС состо- 
вил 243 млн. грн., при этом общие про- 
ложи П-ноправления возросли за год 
на 25%, а производство компьютеров 
МКС — на 30%. Компания в целом выш- 
ла на всеукраинский уровень, о чем 

: свидетельствуют цифры — объемы про- 
даж в регионах превысили продажи в 
Харькове. Важным событием явилось 
открытие офиса в Киеве. Сеть специо- 
лизированных салонов компьютерной 
техники является самой крупной в Ук- 
раине — 23 торговые точки, и она про- 
должает расширяться. Состав компа- 
нии тоже внушителен — 845 человек. 
А в Харькове открыт новый сервисный 
центр площадью более 1000 кв. мет- 
ров, в котором работают более 60 че- 
ловек. Вдобавок, компания создала но- 
вый компьютерный брэнд Мео’$. МКС 
пополнила список компаний, чье про- 
изводство сертифицировано по между- 
народному стандарту качества /5О 9001. 
Также Генеральный директор МКС наз- 
вал 4 основных направления П-бизне- 
са компании: 

У производство компьютерных сис- 
тем, включая персональные компьюте- 
ры, рабочие станции, ноутбуки и сер- 
веры; 

У розничная сеть специализировон- 
ных компьютерных салонов; 

У корпоративные продожи; 

У дилерские и оптовые продажи. 

Заместитель генерального директо- 
ра Букреев В. С. поделился информо- 
цией по розничным продажам. По его 
словам, потребители ПК все больше 
ориентируются на готовые решения. В 
настоящее время 70% розничных про- 
даж компьютеров МКС — это хорошо 
отработанные серийные модели. В 
2001 году эта цифра составляла в сред- 
нем 25%. Т.е. продажи серийных компь- 
ютеров МКС за это время выросли прок- 
тически втрое. Есть товарные группы, в 
которых отмечен значительный рост про- 
даж: ТЕТ-мониторы — более чем в 4 ро- 
за, ПО — в 4.5 раза. Отметим, что по- 
добные тенденции характерны для ук- 
раинского рынка, и это приятно, пос- 
кольку красноречиво свидетельствует о 


том, что украинский рынок бурно раз- 
вивается. 

В салонах МКС компьютеры можно 
купить теперь в следующих городах: Зо- 
порожье, Киев, Харьков, Мариуполь, в 
общей сложности открыто 7 новых со- 
лонов. 

По итогам 2002 года, у компании 
МКС 23 фирменных магазина компью- 
терной и офисной техники. География 
розничной сети выглядит следующим об- 
разом: 11 салонов розничных продаж 
в Харькове, четыре в Киеве, три в Мо- 
риуполе, по одному в Донецке, Днеп- 
ропетровске, Запорожье, Луганске и 
Краматорске. Площодь магазинов роз- 
ничной торговой сети МКС составляет 
более 7000 кв. метров. В продаже и на 
складах компании постоянно доступны 
свыше 5000 наименований продукции. 

По утверждению представителей 
МКС, судя по приведенным показате- 
лям — количеству торговых точек, пло- 
щоди торговых залов и ассортименту 
продукции, МКС владеет крупнейшей 
розничной сетью специолизированных 
компьютерных магазинов в Украине. 

МКС всегда активно развивола ряд 
партнерских программ. В 2002 году ком- 
пания МКС укрепила партнерские от- 
ношения с поставщиками. По состоя- 
нию на конец 2002 года МКС является 
партнером по продажам и сервису сле- 
дующих П-компаний: ЗСОМ, АРС, Абиз, 
Сотраа, Нем/ен Раскога, ме, КоБоп, 
[ехтогк, [одйесй, Мисгозой, Р/опер К&М, 
5еадс, Теас, Тор фа, Гухе!. 

Лиректор департамента корпоратив- 
ных продаж Машков О. С. поделился 
итогами работы своего подразделения. 
Изменился состав и количество клиен- 
тов. Создан отдел по работе с корпо- 
ративными клиентами в Киевском офи- 
се. Открыты представительства по сер- 
вису компании МКС в 22 областях Ук- 
раины. Появились крупные проекты, ко- 
торые выходят за рамки региональных. 
Любопытно, что департамент корпороа- 
тивных продаж имеет более высокие по- 
казатели роста, чем в среднем по ком- 
пании МКС. В частности, продажи толь- 
ко по ДКП за прошедший год выросли 
в 1.5 раза. 

На пресс-конференции выступоли ток- 
же Директор департамента оптовых про- 
даж компании МКС Чалюк Е. М. и Ди- 
ректор сборочного производства МКС 
Щербак Ю. С., они поделились успеха- 
ми своих подразделений. Например, за 
2002 год количество произведенных 
компьютеров выросло на 30% по срав- 
нению с 2001 годом. Отмечено повы- 
шение качества после внедрения меж- 
дународного стандарта качества 
150 (ДСТУ} 9001. 

Основные задачи МКС на 2003 год 
таковы: 

У укрепить позиции розничной П-ком- 
пании №1 в Украине, усилив присут- 
ствие на корпоративном рынке в Кие- 
ве и других городах и увеличив оборот 
дилерской сети в 2003 г. на 50%. Кро- 
ме того, названы впечатляющие циф- 
ры — планируется произвести более 
20 000 компьютеров и 1500 ноутбуков. 
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Планируется также ввести в строй но- 
вые производственные мощности однов- 
ременно с дальнейшим повышением ко- 
чества выпускаемой продукции. В новом 
производстве планируется использовать 
конвейерную сборку компьютеров. Все 
компьютеры будут проходить обязатель- 
ную процедуру термотестировения. 

В общем, все это выглядит довольно 
привлекательно — определенно можно 
надеяться, что потребители будут в вы- 
игрыше. 


Завкенское, но не заоблачное 


К тому времени, когда у вас в руках 
окажется свежий номер «Моего компь- 
ютера», в солнечном Сан-Хосе [штат 
Калифорния] уже закончится очередной 
ТЕ (ме! Реуеортеп! Гогит). Но сей- 
час, когда только верстается номер, там 
все лишь начинается, и представитель 
нашей редакции специально отпровил- 
ся в заокеанскую даль, чтобы держать 
вас, уважаемые читатели, в курсе собы- 
тий этого столь значимого в мире ИТ 
мероприятия. Передаем вам информо- 
цию из первых рук. 

На торжественном открытии форума 
гловный исполнительный директор ие! 
Крэйг Барретт (Сгоо Ваитен)} поведал о 
последних достижениях его компании, 
сделав при этом особый акцент на аб- 
щей конвергенции средств связи и компь- 
ютинга, в пример чему был приведен 
объявленный недовно чип МапйоБа. При- 
сутствующие могли воочию убедиться в 
уникальных способностях новинки и оце- 
нить всю широту замысла разработчи- 
ков. Как оказалось, || не собиралась 
останавливаться на достигнутом, углу- 
бив и доработав свой продукт — тут же 
был показан еще один чип, на порядок 
сближающий области оптических средств 
связи [орНса! соттигсанопз} и компь- 
ютерных технологий. 

Как обычно, особое внимание Крэйг 
Барретт уделил идее «цифрового дома», 
к воплощению которой ме! приклоды- 
воет огромные усилия. В качестве подт- 
верждения стойкости намерений корпо- 
рации можно привести тот фокт, что бук- 
вольно с любой точки места дислока- 
ции форума можно было получить дос- 
туп в Интернет через высокоскорост- 
ные уиге[ез$-каналы (для компании 1] 
эта технология является одним из прио- 
ритетных направлений работы}. 

Токже были затронуты и более близ- 
кие нам с вами, уважаемые читотели, 
вопросы. В частности, представитель |п- 
1= подтвердил намерение его компании 
шоготь в будущее с нанотехнологиями, 
внедрение которых позволит достичь ре- 
кордной минимизации технологическо- 
го процесса производства процессоров 
(вплоть до 0.032-мкм}, что, свою оче- 
редь, позволит этой сфере ИТ и в доль- 
нейшем развиваться по закону Мура. 

Таким был первый день ОЕ. О том, 
чем порадовала || своих гостей поз- 
же, а также о подробностях уже выше- 
изложенного вы сможете прочитать в 
развернутом мотерисле Сергея Миш- 
ко, который появится в одном из бли- 
жойших номеров «МК». 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Новости 


ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Вборотни МАоггомина“а 


Компания Вефезда ЗоН\/огК$ офици- 
ольно анонсировала второй а 9-оп к 
своей культовой ролевой игре ТВе Н@ег 
Зсгой5 |: Моггоуита. Большинство пок- 
лонников КРС хорошо помнят, какую не- 
однозначную реакцию вызвал у гейме- 
ров выход третьей части сериала Те Е|- 
Чег $сго!. Одни называли ее «лучшей 
ЮРС года», другие — «провалом года», 
причем обе стороны приводили доволь- 
но серьезные аргументы в свою пользу. 


Нужно отдать должное разработчи- 
кам, они не остановились на достигну- 
том, и появившийся спустя некоторое 
время Тибипо! показал, что ребята из 
Ветезаа прислушались к мнению сво- 
их поклонников. В первом аЧ-оп’е бы- 
ли исправлены многие «ляпы» оригиналь- 
ной игры, и благодаря этому ТиБипа! во 
многом оказался значительно интерес- 
нее самого Моггомип’а. Согласитесь, 
хорошая тенденция. 

Ток что же принесет нам второй а@<- 
опё Кстати, он будет называться Те Е|- 
ег 5сго!5 Ш: Вюотооп. Действие иг- 
ры приведет нашего героя на остров 
Зо фейт, расположенный к северо-зоа- 
поду от УуапдеНе!а. Некоторое время 
назод здесь были открыты богатые зоа- 
лежи некоего ценного минерола, и на 
острове появились подданные Империи, 
основавшие несколько шахтерских по- 
селений. К сожалению, они очень позд- 
но поняли, что все не так просто в этом 
мире. Долгие тысячелетия над $015- 
фейнт’ом довлеет проклятие Кровавой 
Луны, а обитающие на острове оборот- 
ни являются одними из самых ужасных 
монстров Тамриэля. Кому же, как не вом, 
величайшему герою этого мира, спасти 
несчастных шахтеров и снять прокля- 
тие 9$ Одноко здесь разработчики при- 
готовили для нас очередной сюрприз. 
Нет, конечно, вы вполне можете, про- 
никнувшись ролью благородного героя, 
в очередной раз вступить в смертель- 
ную схватку со злом и, конечно же, по- 
бедить. Но есть и иной вариант. Стань- 
те оборотнем. Взгляните на события с 
другой стороны. Возможно, именно в 
этом заключается ваше предназначе- 
ние? Позволив коварному ликантропу 
укусить своего персонажа, вы откроете 
для себя абсолютно новую сюжетную 
линию и абсолютно новый тип геймплея. 
Приняв облик вервольфоа, вы, конечно, 
не сможете использовать оружие, но зу- 


бы и клыки оборотня по силе не уступа- 
ют многим артефактным клинкам, а уни- 
кальные спецспособности помогут вы- 
жить практически в любой ситуации. Ко- 
роче говоря, выбор за вами. 

Ну, а во всем остальном ВооЧтооп 
представляет собой довольно обычный 
[и, будем надеяться, качественный} ад 9- 
оп. В нем вы найдете огромное количе- 
ство нового оружия и брони, несколь- 
ко новых типов монстров, среди кото- 
рых будут ледяные тролли, медведи, вол- 
ки и таинственные существа, именуемые 
эрйадап$ (что они собой представляют, 
пока что остается загадкой]. Вместо пес- 
чаных бурь Красных гор, вам придется 
испытать на себе метели и снежные бу- 
раны, побывать в обширных могильни- 
ках древних северных племен и иссле- 
довать сказочные ледяные пещеры. 

Подобно ТибипаГу, Вюофтооп будет 
представлять собой отдельный мастер- 
файл, так что вы без труда сможете пе- 
ренести своего герся из оригинальной иг- 
ры в а 9-оп и продолжить приключения. 
Более того, разработчики настоятельно 
советуют вам не убивать старые сейвы, 
так как сложность игры и сила врагов в 
Вюо4Чтооп рассчитана как раз на хоро- 
шо прокачанного героя. В общем, на се- 
годняшний день создается такое впечат- 
ление, что ВейтезЧа готовит замечатель- 
ный подарок всем фанатам серии ТНе Е-- 
Чег 5сгойз. Релиз ВюоЧтооп намечен на 
май 2003 года. Ждем с нетерпением. 


Фирма 1С официально объявила об 
уходе на золото игры «Князь 2». Старые 
поклонники ролевых игр хорошо помнят, 
что «Князь» был одной из первых действи- 
тельно удачных российских КРС, и вот 
теперь у нас появилась возможность вновь 
вернуться на просторы Лесной страны. 


«Зло и Добро поменялись местами. Ге- 


рой-победитель из прошлой игры стал 
гловным врагом Лесной строны. И сро- 
зиться с ним придется именно тебе. Ис- 
следуй новые земли и острова, которые 
стали доступны благодаря появлению ко- 
раблей. Будь сильным, ведь за тобой охо- 


тятся не только чудовища, но и разбой- 
ники, пираты и воины Повелителя». 
Таким оброзом, благодаря старани- 
ям сценаристов ТС, нам придется всту- 
пить в смертельную схватку с главным ге- 
роем первой части игры. Ну что ж, это 
может оказаться очень даже интересно. 
Несмотря на то, что общая концепция 
проекта осталась неизменной, во вто- 
ром «Князе» вы найдете множество нов- 
шеств, которые, будем надеяться, сдела- 


ют игровой процесс еще более интерес- 
ным и увлекательным. В игре появится 
возможность выбрать своего аватара из 
6-ти доступных персонажей, каждый из 
которых обладает уникальным набором 
способностей и умений. Сильным изме- 
нениям подверглись ролевая и диолого- 
вася системы: появилось множество но- 
вых умений и навыков, а диалоги с МРС 
стали более разветвленными. В бою на- 
ши герои получат возможность исполь- 
зовать большое количество разнообраз- 
ных ударов. Значительно увеличился и 
арсенол. Теперь вы сможете обучить ва- 
шего персоножа владению арбалетом, 
кастетом, двуручным мечом или топором 
итд. и тп. Возросла и роль магии в иг- 
ре. У вас появится возможность не толь- 
ко изучать различные заклинания, но и 
самостоятельно создавать магические 
бонусы. И все это далеко не полный пе- 
речень игровых фич, которыми породу- 
ет поклонников КРС второй «Князь». Ес- 
ли вы хотите узнать побольше об этом 
проекте, заходите на официальный сайт 
{ВИр:/ /Копипд. 1 с.ги/ Копупод2 /о.мтей. 


сальные самораи 


Компания Ахха Сатез под чутким 
руководством известного российского 
паблишера — фирмы «Руссобит-М» — 
начала локализацию игры Тзипапи 2265, 
разработанной итальянской компанией 
РгоСтарй ВезеагсК. Как недавно стало 
известно, на территории стран бывше- 
го СНГ эта игрушка выйдет под назва- 
нием «Стальные самураи». Действие 
разворачивается в далеком будущем, 
когда власть нод миром захватили мо- 
гущественные промышленные синдика- 
ты. Главный герой игры и наш с вами 
виртуальный протеже работает на од- 
ну из таких корпораций, его должность — 


«специалист по улаживанию проблем». 
И проблемы, как вы сами понимаете, 
не заставят себя ждать... Игра предс- 
тавляет собой динамический экшен в 
стиле аниме. Несмотря на то, что соз- 
давала их итальянская команда, «Столь- 
ные самураи» наверняка придутся по 
душе любителям «японского колорита»: 
закрученный сюжет, сложные отноше- 
ния между героями игры, длинные муль- 
типликационные встовки, яркая, брос- 
кая графика — все это вы найдете в 
«Стальных самураях». О дате выхода 
локализованной версии пока что ниче- 
го не известно, а вот побольше узнать 
об этом проекте вы сможете хоть сегод- 
ня. Для этого нужно всего лишь загля- 
нуть на официальную страничку игры 
(Внр:/ /мимичи.гиззоБИ-т.ги/ гиз/ датез/ 1зипатй. 


Истина В 


„.Жаль, мой друг, 
что нельзя писать картины вином. 
(Сколько света и трепета мы вкладывали 
бы тогда в свои творения... 
О. Кипренко 
ачнем обзор с сайта Мо оуа 
\У/терасде ([Внр:/ /мипераде-п!Чпе!.сот/ 
Уипераде/ офег/отег.мт), имеющего 
очень приятный дизайн (рис. 1). При 
этом ресурс не перегружен графикой, 
поэтому путешествовать по нему будет 
приятно при любом коннекте. Родует 
также то, что вся имеющаяся на сайте 
информация собрана именно его раз- 
работчиками, а не скопирована с дру- 
гих подобных проектов. 


Разделы «Что такое вино» и «История» 
перенесут посетителя на 7 тыс. лет нозод 
к подножию Кавказских гор. Именно том, 
по заверению авторов сайта, зародилось 
вино. Познакомившись с историей, самое 
время почитать «Легенды», из которых вы 
узнаете о том, кок вино помогало древним 
выжить в самых критических ситуациях. 

После теоретической части предлагает- 
ся перейти к практической. Не для того же 
создано вино, чтобы о нем читоть, в сомом 
деле! Рубрики «Тосты», «Фразы великих о ви- 
не»зи «Советы, которые пригодятся при сер- 
вировке стола» окажутся как нельзя ксто- 
ти, если вы захотите пригласить гостей. Выб- 
рать вино к столу поможет раздел «Секре- 
ты вин». Тут собрана информация об осо- 
бенностях разных сортов. Советы немного 
иного плана приведены на страничке «Ког- 
да болит голова». Искренне желаю вом ни- 
когда в нее не заглядывать ©. 

Следующий сайт, представленный в но- 
шем обзоре, носит название Весащег 
{Нир://млуим.Фесатегги]. Само слово в пере- 
воде с английского озночает «графин для ви- 
на». Хорошенько изучив этот обширный 
ресурс, можно стать настоящим спецом по 
ношей теме. Судите сами: первый раздел 
«Все о вине» предлагает подробнейшую 
историю виноделия со времен древних гре- 
ков и египтян до девятнадцатого столетия. 
Тут вы узнаете, в чем хранили напиток Бо- 
гов римляне и жители Кавказа, кок возник- 
ли первые бутылки и первые бочки. 

От истории можно перейти к «Геогра- 
фии». Именно такое название носит раз- 
дел, в котором рассказывается об особен- 
ностях виноделия разных строн. 

Истинные ценители наверняка зоглянут 
в рубрику «Винодельня». Тут можно про- 


Марина ДВОРАКОВСКАЯ 


УМей-серфииа 


Нет напитка более почитаемого людьми со времен сотворения ми- 
ра, чем вино. О нем упоминается в Библии и во многих старинных 
легендах. А что нам известно о нем сейчас? К сожалению, с куль- 
турой употребления этого благородного напитка знаком не каж- 
дый. Для того чтобы получить удовольствие от терпкого вкуса 
«Киндзмараули» или аромата тропических фруктов «Шардоне», 
вовсе не обязательно идти в дорогой ресторан. Выпить хорошего 
вина можно и дома, но для зтого нужно найти ответы на несколь- 
ко важных вопросов: какое вино выбрать, каким штопором его отк- 
рыть, в какие бокалы налить и к чему подать. За ответами, как 


всегда, отправимся в Интернет. 


рик уриесЕкисисааитаеКИХИЛИЕДЕСЕЕИОВИЕКЕЕЕЕИ АКИ ИЗВНЕ 


читать о разных сортах виногрода, обо 
всех стадиях превращения виноградной 
лозы в любимый напиток, о том, как про- 
вильно хранить вино, и какая информация 
содержится на этикетке бутылки. 

Если вам встретится какой-нибудь нез- 
накомый термин, вы тут же сможете узнать 
его зночение на страничке «Словарь». 

Немалая часть сайта отведено описо- 
нию винных аксессуаров. Тут можно пос- 
мотреть, какие бывают боколы, изучить 
семнадцать видов штопоров, а еще почи- 
тать о винных стелложах и специальных 
шкафах. А если вы не поленитесь загля- 
нуть на страничку «Прочие аксессуары», 
увидите, как выглядят приспособление для 
извлечения попавших внутрь бутылки про- 
бок, винный термометр, диск из фольги 
Бир-Мо!, который вставляется в горлышко 
бутылки, чтобы не потерялось ни единой 
копли драгоценного напитка и пр. 

Если одни на покупку вина отстегиво- 
ют немалые суммы из семейного бюдже- 
та, пругие предпочитают экономить и де- 
лают этот напиток самостоятельно. Тем 
более, что для этого пригоден не только 
виногрод, но и любая другая ягода. Для 
таких виноделов-любителей и предназ- 
начен раздел «Вино в домашних услови- 
ях». Из него можно узнать обо всех это- 
пах приготовления напитка, а также про- 
читать характеристику вина, сделанного 
из малины, земляники, смородины и дру- 
гих СОДОВЫХ ЯГОД. 

Традиционно но «винных» ресурсах роз- 
мещают странички, посвященные тостом. 
Раздел «Тамада» есть и на сайте БесайЕг. 
Многочисленные тосты разделены на ко- 
тегории: «За нас, мужиков, «За прекрас- 
ных дам», «За родителей» и пр. Токже в 
этой рубрике вы найдете «винные» афо- 
ризмы и анекдоты. 

Для эрудитов и всех любителей любо- 
пытных сведений создан раздел «Энцикло- 
педия». Здесь вы узнаете, кто пьет вина 
больше всех (если, конечно, кто-то сомне- 
вается в том, что это французы ©}, сколь- 
ко напитка производится в мире, какие ви- 
на считаются сомыми лучшими. 

И, наконец, тем, кто любит принимать 
гостей, пригодится раздел «Полезные со- 


веты». Из него вы узнаете, какое вино луч- 
ше всего подавать к рыбе, мясу, птице, в 
какой последовательности нужно пить, как 
сервировать стол и украшать напитки. Ксто- 
ти говоря, мне даже удалось тут обнару- 
жить описание специального приспособ- 
ления для того, чтобы ни одна капля вина 
не оказалась на белоснежной скатерти. 

Сайт «Мир Вина» расположен по ад- 
ресу Внр://мчлиммпемойд.го. Информации тут, 
как и на предыдущем ресурсе, очень мно- 
го. Так, в разделе «Виноделие» вы нойде- 
те множество статей о разных сортах ви- 
нограда, информацию о производстве раз- 
личных вин, а также очерк о жизни проб- 
ки — верного спутника хорошего вино. 

О технике и этапах дегустации вина 
можно прочитать в соответствующем роз- 
деле. Также в нем вы найдете словарь де- 
густаторских терминов. 

Чтобы не ошибиться в выборе вина и 
не купить подделку, загляните в раздел 
«Потребителю». Из предложенных статей 
вы сможете почерпнуть информацию об 
этикетках французского и итальянского ви- 
на, о том, как выбирать молдавские и гру- 
зинские вина. Когда же напиток Богов пе- 
рекочует из магазина к вам домой, не лиш- 
ним будет ознакомиться с правилами его 
хранения (если, конечно, вы собираетесь 
его хранить ©}. 

В разделе «Вино на столе» вы, кок и на 
предыдущем сайте, найдете фотографии 
и описания бокалов, штопоров, советы по 
сервировке стола и подаче вина на стол. 
Также тутесть несколько рецептов по при- 
готовлению различных блюд, в которых ис- 
пользуется вино. Кстати говоря, у сайта 
есть одна зомечательнся особенность: поч- 
ти все представленные на его страницах 
иллюстрации можно рассмотреть подроб- 
нее и доже послать другу в виде открыт- 
ки. Как вам, например, изображения вин- 
ных пробок или изысканного бокала? По- 
дойдет для приглашения на вечеринку или 
на ужин при свечохё 

Традиционный раздел «Вино и здоровье» 
убедит даже самых ярых противников ал- 
коголя в том, что вино не только не вред- 
но, но и очень полезно. Оно замедляет 
старение и помогает в борьбе с вирусны- 
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Уей-серфиие 


ми инфекциями, укрепляет сердце и защи- 
щоет от рака. В разделе помещена очень 
любопытная страничка на тему «Что по- 
лезнее: вино или пиво». Впрочем, я ду- 
маю, дискуссия на эту тему относится к 
разряду вечных, и настоящих ценителей 
никакие научные исследования не заста- 
вят отказаться от любимых напитков ©. 

И, наконец, в раздел «Любопытно» по- 
мещены статьи и заметки на разные «вин- 
ные» темы, которые должны заинтересо- 
вать посетителей. Заглянув сюда, можно 
узнать, например, о творчестве великих 
виноделов, о различных печатных издани- 
ях, посвященных вину, и др. 


Кроме всего прочего, на сайте есть - 


собственный сомелье, который каждый день 
отвечает на вопросы посетителей. Обще- 
ние с ним организовано в виде форума. 
Для тех, кто не знает, скажу, что сомелье 
(5боттейей — это человек, который отве- 
чает в ресторане за покупку вин, их хра- 
нение и продажу. Это очень ответствен- 
ная должность, ведь хороший сомелье мо- 
жет приносить ресторану до сорока про- 
центов прибыли. Во Франции на подготов- 
ку сомелье уходит до десяти лет, но тот, 
кто преодолел все трудности обучения, 
всегда знает, какое вино посоветовать по- 
сетителю в зависимости от времени года 
и времени суток, заказанных блюд и мно- 
жества других обстоятельств. 

«Все о вине» — так называется раздел 
сайта «Все, что вы хотели знать о напит- 
ках». Находится он по адресу №ир://дилКзлаго4. 
ги/мте.ни (рис. 2). Конечно, ему далеко ло 
ресурсов-гигантов, о которых шла речь вы- 
ше, но в общем он производит неплохое 
впечотление. Гут можно прочитать о хра- 
нении и дегустации вина, истории виноде- 


Рис.2 

лия, винных бутылках и этикетках, вопро- 
сах, связонных со здоровьем. Некоторые 
мотериалы сайта взяты с ресурса НИр:// 
ум мтпит.ги, НО автор, кок порядочный ©, 
поместил соответствующие ссылки на всех 
страничках. Кстати говоря, я не затраги- 
ваю Утит.ги в обзоре, потому что по не- 
ведомой мне причине во время подготов- 
ки и написания этого материала он не роа- 
ботал. Надеюсь, что на момент выхода 
статьи все проблемы будут улажены, и чи- 
тотели смогут познакомиться с его моте- 
риалами не только через Иир://ЧипКз.пагод. 
гу/мпе.Внт, но и в оригиноле. 

Кроме сайтов, посвященных напиткам 
вообще и вину в частности, в рунете об- 
наружилось много ресурсов, специолизи- 
рующихся на вине отдельных регионов. 

Скажем, сайт ИНр:/ /чммим.миз-Напсе.го 
(рис. 3] сконцентрирован на винах Фран- 
ции. Его создатели подошли к делу серьез- 
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Рис.3 
но — чего здесь нет, сказать трудно. Ска- 
жем, на страничке «Регионы виноделия» 
расположена карта Франции с указанием 
областей, известных своими винами. Ток- 
же представлена информация о том, ка- 
кие виноградники расположены в каждой 
из них, какова их площодь, какие сорта ви- 
на производятся. Продолжением этого раз- 
дела можно считать «Сорта винограда». 
Тут рассказано, в каком из регионов ка- 
кой виноград растет. Причем для ногляд- 
ности белые сорта выделены желтым цве- 
том, а красные, соответственно, красным. 

На страничке «Этикетки вин» вы узное- 
те о том, какие надписи обязательно долж- 
ны присутствовать на этикетксх и на что нуж- 
но обратить особое внимание при покупке. 

Особого внимания заслуживает раз- 
дел «Дегустация вина». Из него можно по- 
черпнуть сведения о правилах дегустации, 
а также узнать основные термины, кото- 
рыми пользуются дегустаторы. Если кому 
интересно, могут также изучить схему-гра- 
фик равновесия вина при дегустации. Нуж- 
но сказать, что авторы сайта очень тре- 
петно относятся к различным графиком и 
схемам — они есть чуть ли не на каждой 
страничке. 

Настоящему искусству учит страничка 
«Сервировка вина». «Винный» этикет тре- 
бует подобрать подхолящие по форме бо- 
калы, охлодить вино, расположить бутыл- 
ки на столе подобающим образом. Но са- 
мое ответственное — это, конечно, откры- 
тие. Для того чтобы вас подстраховсть, на 
сайте кроме подробного описания приве- 
дены также рисунки, иллюстрирующие каж- 
дый шог откупоривания. 

Раздел об итальянском вине можно ной- 
тина сайте «Чао какао» (Вир://млуч.ааосасао. 
й/мпо.Ннт] (рис. 4]. Тут есть сведения о раз- 
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Рис.4 

личных сортах напитка, о методах произ- 
водства вина в Италии. На страничке «Выпь- 
ем стаканчик» размещена таблица, поль- 
зуясь которой, можно выяснить, какой сорт 
вина нужно употреблять с рыбой, какой — 
с мясом, при какой температуре напиток 
будет вкуснее всего. 


Признаюсь, я даже немножко заблуди- 
лась © на сайте, прежде чем мне удалось 
найти географию винного производства Ипо- 
лии. Почему-то отдельной странички на эту 
тему создатели сайта не предусмотрели, 
поэтому для того, чтобы узнать, какие вина 
в какой области производят, нужно сперва 
кликнуть на «Алфавитный указатель», а уж 
потом на название региона слева. О’ са- 
мих винах информации мало, вот только со- 
мому популярному итальянскому вину 
«Кьянти» посвящена отдельнся страничка. 

В конце обзора не могу не вспомнить 
сомого «винного» из всех поэтов Омара 
Ханяма. Он в рунете личность довольно- 
таки популярнся. Вот, скажем, по этому ал- 
ресу — НМр://м\мич.аигога.ги/тдех.рирёта= 
грВауат — можно почитать о нем, а вот 
тут — ННр://Вауат.зрипегз.ги — есть знаме- 
нитые «Рубои». Даже поиск по ключевому 
слову работает! Впрочем, если и вы отно- 
сите себя к поклонникам поэта, то вовсе 
необязательно каждый роз искать его про- 
изведения в Интернете. Предлагаю скачоть 
небольшую (около 700 Кб} программку 
(рис. 5], содержощую 2362 четверостишия, 
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по вот этому адресу: №#р:/ /юзгадоп.спанги/ 
он2.ехе — и читать их, когда вздумается. 
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Иинериеии-безомасмосиь 


новь и вновь погружаясь в глуби- 

ны киберпространства, мы порой 

забываем о том, что этот мир так 

же опасен, как и тот, что находит- 
ся здесь, за нашей спиной, по эту сто- 
рону экрана. Здесь мы боимся карман- 
ных воров, избегаем темных переулков, 
с опаской относимся к уличным торгов- 
цам. Почемуе Потому что мы научены 
опытом! 

А что Сеть? Сеть также не осталась 
без внимания мошенников, увы. И мо- 
шенники эти порой куда более опасны, 
чем в реальном мире. Опасны, потому 
что зочастую находятся для нас вне зо- 
ны досягаемости... 


Торговцы товаром, комороео шем 


С каждым годом всевозможные ин- 
тернет-аукционы посещает все больше 
наших соотечественников. Этому мож- 
но дать очень простое объяснение. То- 
кого рода ресурсы для многих людей на 
просторах бывшего СССР открыли неп- 
лохую возможность для заработка или 
существенной экономии денег при по- 
купке. На еВау [мл\м\.еБау.сот) и на МоЮ- 
оК.ВИ (мч. поЮНоК.ги} ПОСТОЯННО ПОЯВ- 
ляются интересные лоты. Нап- 
ример, не редкость мобиль- 
ный телефон за $15-20 или 
ноутбук вполне приличной, по 
нашим меркам, конфигурации 
за каких-то 580-100. 

Но картина часто бывает 
не столь идиллической. Интер- 
нет-саукционы, как и любое 
другое место, притягивает к 
себе массу мошенников. И 
часто вместо того, чтобы что- 
то выгодно продать или ку- 
пить, пользователи с первой 
же попытки наталкиваются на 
обманщиков, теряют деньги и, что со- 
мое обидное, веру во всю эту е-ком- 
мерцию. Несмотря на то, что каждый 
случай мошенничества по-своему уни- 
кален и требует отдельного подхода и 
рассмотрения, мы все же решили напи- 
сать для читателя некоторый общий свод 
правил, который, нодеемся, поможет им 
избежать неприятных моментов. Или, ес- 
ли встреча с сетевыми мошенниками 
уже имела место, хотелось бы предос- 
тавить вам шанс вернуть свои деньги и 
наказать преступников. 


Письмо 


Один из распространенных видов мо- 
шенничества описан в нижеприведенном 
письме. Оно поступило в Центр Иссле- 
дования Проблем Компьютерной Прес- 
тупности от одного человека, постродов- 
шего от преступников, орудующих на 
российском аукционе МооюК.Ву. Иток, 
приведем его: «Добрый дены Пишу Вам, 
потому что другого выхода не вижу. Де- 
ло в том, что на сайте ВНр:/ /ммчтоюЮК. 
го объявился гражданин, занимающийся 
обманом людей. На этом ресурсе орго- 


Роман ГОРБЕНКО, 
Никита СЕНЧЕНКО 
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Видимо, это уже случилось... Сеть стала нашим другом и товари- 
щем. Мы уже настолько хорошо ее знаем, что ориентируемся в 
ней, как у себя дома. боофе назван лучшим сайтом года? Да, мы 
слышали об этом! В Яндекс.Почте отказались от рекламных бан- 
неров? Да, конечно, мы в курсе дела!.. Но, видимо, не все так ра- 


дужно. 


низован аукцион для россиян, на кото- 
ром можно купить различные лоты в Ин- 
тернете. А потом, договорившись с про- 
давцом, получить нужную вещь. На аук- 
ционе принята система индивидуальных 
имен продавцов и покупателей. 

Этот обманщик, зарегистрировав- 
шись под именем Атюп5, выставил на 
продажу несколько ноутбуков, для по- 
купки которых нужно было переводить 
предоплату якобы в Германию (через 
систему УМеБМопеу чи меБтопеу.го]. 
После чего он должен был выслать уст- 
ройства в Россию. Договорившись по 
электронной почте о переводе, несколь- 


ко человек (3 точно} перевели ему тре- 
буемые деньги. В ответ пришло письмо, 
что ноутбуки отправлены и придут в те- 
чение 10 дней (через службу достов- 
ки ИР5}. Через неделю он на письма уже 
не отвечал, а вещи не пришли до сих 
пор. Ясно, что ничего и не отправля- 
лось. Неделю назад я вновь обнаружил 
на сайте тоюЮК.ги такие же предло- 
жения ноутбуков. Теперь фигурирует дру- 
гое имя продавца, но нет сомнений, что 
это тот же обманщик. Эти разные лоты 
даже текст содержат одинаковый. Толь- 
ко теперь ноутбуки из Канады и США! 

Я не знаю, сколько людей он уже об- 
манул, но мне удалось найти троих в 
МОСКВЕ. Из доказательств имеется: 
1) переписка от июля 2002 года по по- 
воду отправки; 2] данные о переводе 
денег на его счет, а также номер сче- 
та; 3} его личные данные (взяты из сис- 
темы переводов У/еБМопеу) — новер- 
няка ложные. Кстати, на сегодняшний 
момент он их изменил, они остались 
только у меня в архиве. 

Помогите и подскажите, пожалуйста, 
что предпринять. Я знаю, что у вас есть 
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отдел по компьютерным мошенничест- 
вам. Мы уже не надеемся вернуть свои 
деньги, но хотим хотя бы уберечь дру- 
гих людей от обмана». 


УМЕНонен: 
руковоцство но безонаспосии 


Итак, как видно из письма, при рас- 
четах использовалась плотежная систе- 
ма \\/еБМопеу. Письмо незамедлитель- 
но было переодресовано в службу бе- 
зопасности УМебМопеу с просьбой про- 
комментировать или каким-либо другим 
образом разъяснить пользователям, что 
же необходимо делать в вы- 
шеописанном случае. И вот 
какой был получен ответ: 

«Здравствуйте! Спасибо Вом 
за Вашу заинтересованность и 
желание помочь нашим поль- 
зователям, пострадовшим от 
| действий мошенников. 

Для снижения риска обма- 
на мы всегда рекомендуем со- 
вершать переводы только в од- 
рес аттестованных участников, 
либо владельцев И/М-иденти- 
фикаторов, достоверная ин- 
формация о которых известна 
отправителю средств. 

Кроме того, можно воспользоваться 
переводом с протекцией сделки. Этот 
сервис предусмотрен специольно для 
того, чтобы избежать ситуаций, подоб- 
ных той, с которой столкнулись Вы. 

Если же продавец требует от Вас 
предоплату переводом без протекции 
[опасаясь, что после получения товара 
Вы не сообщите ему код}, но при этом 
имеет честные намерения и готов пре- 
доставить Вам обещанный товор, то оп- 
тимальным для обеих сторон решени- 
ем, безусловно, является создание сов- 
местного трастового вклада. Этот ме- 
ханизм описан на сайте той меБтопеу.го. 
Использование трастового сервиса прок- 
тически полностью исключает вероят- 
ность обмана при совершении сделок, 
поскольку участники траста обоюдно 
заинтересованы в ее успешном прове- 
дении. 

При получении иска от аттестован- 
ного участника системы Арбитраж ИеБ- 
Мопеу незамедлительно блокирует ко- 
шельки нарушителя на все исходящие 
платежи. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Нитериет-безопасиость 


Мы не открываем конфиденциальной 
информации об участниках системы. 
Действуя в строгом соответствии с за- 
конодательством, мы предоставляем име- 
ющиеся у нас персональные 
данные только при поступле- 
нии к нам запросов из пра- 
воохранительных органов, ве- 
дущих расследование дел, за- 
веденных по обращению пост- 
радавших участников. 

Но гораздо проще изба- 
вить себя от необходимости 
ведения судебной тяжбы, сво- 
евременно воспользовавшись 
одним из приведенных выше 
сервисов». 

Итак, видимо, стоит разъ- 
яснить некоторые моменты. В 
письме речь шла об аттесто- 
ванных участниках. Это пользователи 
системы, имеющие один из трех видов 
возможных аттестатов. Ведь изначально 
\У/еБМоптеу подразумевает псевдоано- 
нимность, а получение аттестата — это 
добровольный шаг пользователя по от- 
казу от этой анонимности. Первый тип 
аттестатов — аттестат регистратора. Его 
получение — довольно сложная и доро- 
гостоящая процедура. Например, в Ук- 
раине его имеют всего два человека. 

Каждый обладатель аттестата реги- 
стротора может выдавоть персональ- 
ные аттестаты. Получение персональ- 
ного аттестата требует не 
только материальных затрот, 
но и передачи регистратору 
пакета нотариально заверен- 
ных документов или личного 
присутствия и предъявления 
паспорта. 

Все влодеющие персональ- 
ным аттестатом, в свою оче- 
редь, могут выдавоть аттеста- 
ты доверия. Процедура полу- 
чения этого аттестата самая 
простая из всех, причем зап- 
латить за все придется не 
больше $1-2. Оптимальным 
по соотношению уровень до- 
верия/стоимость получения является 
именно персональный аттестат. Под- 
робнее с системой аттестации можно 
ознакомиться тут: №Нрз:/ / сейзгумиеБтопеу.ги. 

По этому же адресу вы найдете дан- 
ные о том или ином пользователе У\еБ- 
Мопеу. Например, вы хотите совершить 
какие-либо коммерческие операции с 
автором этих строк и расплатиться при 
этом по \\еБМопеу. Тогда наберите в 
своем браузере №#рз:/ /сейзгумеБтопеу.ги/ 
сей\ме\м.азр\ти9=796235199281 и проверь- 
те все его данные, таким образом вы 
удостоверитесь, что автор действитель- 
но является тем, за кого себя выдает. 

Как правило, на сайте, который пред- 
лагает те или иные товары и услуги от 
лица М/ебМопеу, размещается легкоуз- 
новаемый баннер системы, свидетель- 
ствующий о том, что владелец ресурса 
имеет оттестат. 

Ноличие сттестата накладывает серь- 
езные обязательства, ведь, согласитесь, 
маловероятно, что человек, чьи пас- 
портные данные известны системе, при- 
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бегнет к мошенничеству. Во-первых, это 
может повлечь проблемы с правоохро- 
нительными органами, которые четко 
будут знать, куда и к кому им следует 


. Г РА 
= Вгонте [ 5 {[ Загисьь [ беаген | Неф | СотииилКу 
=_= 


"Айнаеаге усы оны | 


Пао отое Моб 1 


— 
22] 2) 


ыы 
= 
= 


. 


Зресгаву Знез 


наведаться. И это, пожалуй, главный 
сдерживоющий фактор! Во-вторых, та- 
кой инцидент неизбежно вызовет тре- 
ния с самой системой У\МебМопеу, ко- 
торая, например, в таком случае может 
лишить аттестата. 

Конечно, из всего вышесказанного 
вовсе не следует, что если у человека 
нет аттестата, то он может избежать от- 
ветственности за свои мошеннические 


поступки, ведь недаром использовалось 
слово «псевдоанонимность». Везде, будь 
это Ваш провайдер, сервер бесплатной 
электронной почты или, как в нашем слу- 
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чае, платежная система ведутся подроб- 
ные ю9-файлы. В таких логах хранятся 
1Р-адреса и другая информация, напри- 
мер, история транзакций, подключений 
к серверу или что-нибудь еще. С по- 
мощью [Р-адреса, используя логи интер- 
нет-провайдера, можно определить, ко- 
му именно принадлежит данный ПР, до- 
же если этот пользователь выходит в Ин- 
тернет по Ффе]-ир’у. 

И еще одно пояснение к письму, на 
этот раз касающееся трастовых вкло- 
дов. Этот новый сервис специально соз- 
дан для снижения риска при соверше- 
нии онлайн-сделок в системе У/ебМопеу. 
Давайте рассмотрим, как можно исполь- 
зовать трастовые вклады для защиты от 
мошенников. Продавцу и покупателю 
товара надо создать траст. Его сумма 
будет составлять, например, 120% от 
стоимости продаваемого товара. Да- 
лее продавец высылает покупателю то- 
вар. После получения товара покупа- 
тель пересылает деньги. Далее и поку- 
патель и продавец дают согласие на ан- 
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нулирование траста, то есть вложенные 
в него деньги автоматически возвраща- 
ются соответствующим акцептантам (про- 
довец и покупатель}. 

Вся вышеописаннся проце- 
дура основывается на том, что 
после того, кок траст создан, 
каждый из его вклодчиков мо- 
жет вернуть свои средства 
только при согласии на то ос- 
тальных участников. То есть 
при успешном проведении 
сделки либо при выполнении 
всеми участниками заранее 
оговоренных условий. Доступ 
к средствам будет невозмо- 
жен до тех пор, пока между 
сторонами не установлено 
согласие. Поскольку в данном 
случае продавец застраховон, 
он высылает покупателю товар, поку- 
потелю же ничего не остается, как за 
этот товар расплатиться. В итоге обе 
стороны получили все, что нужно. 

Так выглядят общие принципы исполь- 
зования трастового сервиса. Если вам 
нужна информация по всем техничес- 
ким деталям, предлагаем вам посетить 
сайт ЬНр:/ /ноз-ммеБтопеу.ги. 

Подводя итог всему сказанному, хоте- 
лось бы отметить, что платежная систе- 
ма У/еБМопеу — это финонсовый инстру- 
мент, которым нужно уметь пользовать- 
ся. Причем для каждой конкретной рабо- 
ты необходимо подбирать со- 
ответствующий инструмент. 


Альтернатива 


Проблема правильного вы- 
бора инструмента чрезвычой- 
но важна. Предстовьте, что 
вам необходимо выкопать ям- 
ку для цветка, а вы вместо ло- 
ПОТЫ ВОСПОЛЬЗОВОЛИСЬ ЭКСКО- 
вотором! Поэтому, если вам 
непременно необходимо со- 
вершать такие довольно рис- 
кованные операции, как вы- 
шеописанная покупка ноутбу- 
ка, желательно выбирать дру- 
гой способ оплаты, например, перевод 
наложенным платежом или, в крайнем 
случае, М/ечегт Цпюп. 

Предложите эти способы продавцу. 
Если он жулик, то наверняка не захочет 
воспользоваться вашим предложением, 
ведь в таком случае необходимо будет 
назвать свои координаты: адрес, имя и 
фамилию, а также другие паспортные 
данные. Поэтому если ваш партнер от- 
казывается это сделать, пусть это послу- 
жит вам первым тревожным звоночком... 

Ток или иначе, вам следует попытать- 
ся узнать как можно больше о продов- 
це, попросить его телефон и, по возмож- 
ности, позвонить по данному номеру, вы- 
яснив, действительно ли по этим коорди- 
натам можно найти продавца. Кок поку- 
патель вы имеете все основания потре- 
бовать всю необходимую информацию 
о товаре и продавце. Отказ предосто- 
вить подобные сведения выглядит, по мень- 
шей мере, подозрительно; рекомендуем 
с такими людьми не связываться. 

На этом все! Удачных покупок! 


Нах 


тань ровно, новобранец! Попри- 

ветствуй своего командира! Пос- 

той, не убегой, это не дух военко- 

мата, а очередная Варя, пропитов- 
шаяся духом отмененного праздника, 
который мог бы состояться 23 февраля. 
Зачем она им пропиталась, я и сам не 
помню, но точно знаю, что из воспоми- 
наний детства должны быть дороги не 
только радиоактивные вспышки Черно- 
быля. Также надо помнить и Дни Сове- 
тской Армии, когда девочки в школах 
дарили мальчикам какие-нибудь блок- 
ноты, а родители... О!/Мне родители по- 
дарили в этот день белый автомат с си- 
ним дулом и пятью мелодиями, чтобы я 
смог участвовать в уличных баталиях. 
Так что, боец, марш в актовый зал — 
сейчас там будет лекция о том, что из 
программного обеспечения необходи- 
мо современному представителю Элит- 
ной Звездной Пехоты. Голактическая Им- 
перия не собирается тратить на тебя 
деньги, поэтому все программы бесп- 
латны и доступны даже таким тупицом, 
которых взяли в армию из-за отсутствия 
мозгов. Шагом марш! 

ВИЗИТКА версия 1.01 

Воте: ВНр:/ /мм. дгайса-т.го/ 

зиррой/ а! _Пазег. Вт 

домтосас: ВНр:/ /мумимй-Ка.ги/ зиррой/ 

узИКа_у1_01.яф [11.2 Мб} 

Меня не волнует, что думают новоб- 
ранцы о своем внешнем виде, стиле одеж- 
ды и международной обстановке. Это их 
волнуют мои мысли о том, что они не 
должны стричься очень коротко, носить 
спортивные костюмы и курить сигареты 
с некрасивыми логотипами. Впрочем, я 
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отвлекся. Предстовь обычную ситуацию — 
захват далекой звездной системы: лают 
протонные пушки, лазерные разряды гла- 
дят небо, а доблестные силы пехоты опус- 
каются в космолетах на поверхность пла- 
неты. Пораженное местное население, 
уже готовое перейти под управление 
благородных захватчиков, глядя на стиль- 
ные расклешенные скафандры солдат, 
интересуется, что это за стиляги. «Гл-ти- 
пе-та», — через фильтр очищения воз- 
духа еле слышатся слова командира от- 
ряда. Туземцы хохочут, бравые ребята 
краснеют — нападение проволено. Те- 
перь такие ситуации невозможны в прин- 
ципе, потому что на вооружении Им- 
перских Войск есть программа «ВИЗИТ- 
КА». В ней можно просто ввести инфор- 
мацию о месте работы, проживания, а 
также имя и какие-нибудь дополнитель- 
ные сведения. Когда визитка примет вид, 
который понравится солдату, и будет ут- 
верждена командованием, ее можно рас- 
печатать, а макет сохранить для даль- 
нейшего использования. Как видишь, те- 
перь командир отряда может протянуть 
стильную самодельную визитку, отпечо- 
танную платиной на золотой пластине, 
и все местное население без боя сдаст- 
ся нам, хотя бы ради того, чтобы иметь 
нечто подобное. 

Ритю З\уийсКег 2.61 

Коте: ВНр:/ /мимм.рито.го/ змийсег 

о\ипюас: ННр:/ /изег.го!.ги/ -римозм/ 

земр_рз26.ехе [281 Кб} 

Рядовой не должен думать — это ра- 
бота тех, кто получает за это деньги, 
а не наряды вне очереди. Что же де- 
лать смелым работникам канцелярии, 
ведь иногда они набирают тексты, и 
при этом им приходится переключать 
раскладку клавиатуры. Многие несчо- 
стные застрелились прямо у компьюте- 
ров, не в силах обдумать подобный пос- 
тупок. Империя заботится о своих зо- 
щитниках, поэтому на прошлом Сейме 
9-ти Старейшин было решено умень- 
шить количество стрихнина в первых 
блюдах из эрзац-мяса, а также, что то- 
же немаловажно, был призван на служ- 
бу Ритю З\мйсйег, который сам перек- 
лючает раскладку, как только боец на- 
чинает набирать полную чушь. Сду... 
Среоаг? К сожалению, в последней вер- 
сии программы появилась функция зо- 
писи всей набранной информации в 
файл. Это точно происки наших недоб- 
рожелателей. 

Того 1СО Рго Рак 2003 Бийа 

3777 

Коте: Внр:/ /мучии ив -тамта.го 

домитоас: ННр:/ / утз-тамта.ги/ 

<92003а3777.2ф [218 Кб} 

Использование не самых последних 
версий программного обеспечения ни- 
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же достоинства Галактической Импе- 
рии. Тем, кто не обновит свое ПО вов- 
ремя, будет назначено 100 нарядов 
вне очереди в болотах Вальмии. Забо- 
тясь о тебе, мой милый служивый, на- 
помню о заплатке для |СО, которая не 
только убирает баннеры (происки гло- 
балистов слаборазвитых стран}. Она 
почти наверняка написана нашим аген- 
том, но он скрывается от вендетты, и 
я не могу открыть его кодовое имя. 
Итак, в целях безопасности после ус- 
тановки 1С@ Ре{Н тебе станут доступ- 
ны двухстрочные пароли. Я понимаю, 
что новобранцам тяжело запомнить и 
однострочный, но мы подумываем ввес- 
ти смертную казнь за использование 
однострочных пассвордов, поэтому хо- 
рошо подумай, прежде чем поднимать 
бунт. Также программа позволяет уви- 
деть /Р любого пользователя, с кото- 
рым удается наладить прямое соеди- 
нение (Чтес соппесНой}, и найти лю- 
бого пользователя, ночиная с перво- 
го (ИМ. Удаляются лишние файлы, про- 
исходит автоматическое обновление и 
ограничение на количество пользова- 
телей. Кроме описанных выше опций 
появилась возможность удалить с компь- 
ютеря все данные об определен- 
ном ИМ. А что еще надо при быстрой 
эвакуации из штаба$ 

О.тез$ 0.7 

Коте: ВНр:/ /Чтезз.Бу.го 

домпЮюас: ВНр:/ /хз9-а1.ги/дтезз/ 

4тезз.ехе [740 Кб}, Вир:/ /хзд.ай.ги/ 

9тезз/ Чтез5. № (740 Кб} 

Высший командный состав знает, что 
программы для общения во внутрен- 
ней сети (типа уипрорир} очень неудоб- 
ны в использовании. Рядовые же, если 
и знают, то стараются молчать, пото- 
му что офицеры в любом случае ре- 
шат все за них. Так вот, офицеры, на- 
конец-то истребив пивные запасы за- 
худалой планетки, которую мы захво- 
тили во время последнего блистатель- 
ного сражения, пришли к очень серь- 
езным выводам, которые тут же засек- 
ретили и сдали в архив. Что ж, ваш ко- 
мандир не зверь, он — монстр! Поэто- 
му вот тебе программа, которая ток 
похожа на 1СО, что самые тупые сол- 
даты рискуют их перепутать. Впрочем, 
это не страшно — их тут же расстре- 
ляют за измену Галактике. Единствен- 
ное ее отличие от (СО заключается в 
том, что все диологи ведутся во внут- 
ренней сети. Всплывающие подсказки, 
удобное добавление пользователей и 
прочие сибаритские радости, которые 
так нровятся вам, рядовым, присутству- 
ют в полном объеме. 

Вольно! 
До следующих боевых учений! 


Мониторы — поставьпе питючки 


ачиная писать эту статью, я даже 

и не мог представить всех труднос- 

тей, с которыми мне придется столк- 

нуться. Сначала я подковался ин- 
теллектуально: прочитал массу литерс- 
туры в бумажном варианте, покопался 
в Интернете и переварил информацию, 
полученную другим путем. На втором 
этапе я протестировал несколько моде- 
лей мониторов. Вот наконец, засел за 
клавиатуру. Поначалу все шло хорошо, 
но постепенно статья стала обрастоть, 
как снежный ком, всевозможными до- 
полнительными сведениями и вышла за 
рамки обычного обзора. Поэтому я ре- 
шил разделить ее на две части: первая, 
как и предполагалось, будет предстов- 
лять собой обзор мониторов Ме\м5оптс. 
А вторую, которая появится несколько 
позже, я планирую посвятить особен- 
ностям технологий ЖК-мониторов, их 
достоинствам и недостотком, что, наде- 
юсь, поможет вам при выборе этого ти- 
па дисплея. 

Сегодня выбор жидкокристалличес- 
ких (ЖК) мониторов на ИТ-рынке Укроа- 
ины довольно обширный. Пожалуй, ЖК- 
дисплеи уже сравнялись с мониторами 
с электронно-лучевой трубкой [ЭЛТ ес- 
ли не по объему продаж, то по количе- 
ству предлагаемых моделей точно. 

Очевидно, что ЖК-мониторы завое- 
вывают все большую популярность сре- 
ди отечественных пользователей. Неп- 
лохие перспективы экономического рос- 
та в Украине заставляют некоторых про- 
изводителей мониторов проявлять зно- 
чительно большую октивность по прод- 
вижению своей продукции на украинс- 
кий рынок. Одной из таких компаний, в 
последнее время набирающей новые 
рыночные обороты в нашей стране, яв- 
ляется Мемибоптю. Для всех, кто хоть кок- 
то связан с компьютерами, это имя в 
особых рекомендациях не нуждается. Ее 
эмблема — три пестро окрашенные раз- 
ноцветные птички (рис. 1} — уже давно 
успела запомниться многим пользова- 
телям, сталкивавшимся с ЭЛТ-дисплея- 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Виталий КЛЕЦКО 


ми Ме огис. Стоит подчеркнуть, что те 
старые ЭЛТ’шки зарекомендовали се- 
бя с лучшей стороны — они характери- 
зовались отличным качеством изобра- 
жения, прекрасными частотными харск- 
теристиками, высокой нодежностью, про- 
думанным дизайном и эргономикой. Ес- 
тественно, Ме\миботю не собиралась ос- 
танавливаться на достигнутом, и с по- 
явлением плоскопанельных дисплеев ком- 
пания с энтузиазмом начала развивать 
новое направление своей деятельнос- 
ти. Сегодня Уе\м5оте может предло- 
жить ЖК-мониторы на любой вкус и ко- 
шелек ©. Давайте не будем вдаваться 
в историю развития ЖК-дисплеев ком- 
пании, а сразу перейдем к теме гораз- 
до более актуальной, а именно к обзо- 
ру современной линейки ТЕТ ЖК-мони- 
торов Мем от. 


бериал 


Производитель разделяет модельный 
ряд своих ЖК-мониторов на 4 базовых 
линейки: Мембогис Е? Земез [дисплеи 
этой серии имеют маркировку УЕ], Сгар- 
с Земез (маркировка УС}, Мемибогс 
Х $епе$ (обозначаются МХ) и Ргоезюпа| 
Земез (соответственно — УР}. 

Начнем обзор модельного ряда с 
Уе\жбогс Е? Зеез. Мониторы линей- 
ки УЕ являются «бюджетным» вариоан- 
том в модельном ряду МемиЗ от и, на- 
верное, представляют наибольший ин- 
терес для украинского покупателя. Кок 
сказано на сайте производителя, эти 
дисплеи являются удачным выбором для 
малых офисов и дома, сполна удовлет- 
ворят студентов и типичных интернет- 
пользователей. Ну, типичных для Дико- 
го Запода, а в наших условиях скорее 
«денежных» интернет-пользователей ©. 
\УЕ-серия, состоящая из 11 моделей 
{УЕ!50т, УЕТ5ОтЬ, УЕ! 55, УЕ! 55Ь, 
\УЕ500, УЕТУО0т, УЕ17ОтЬ, УЕ! 75, 
\УЕТУ5Ь, УЕ7ОО, УЕ800}, предстовляет 
дисплеи с диагональю от 15-ти и до 
18-ти дюймов. 

Теперь самое время разобраться в 
моркировке мониторов Уе\м5отс. Наз- 
вания серий мы уже перечислили ранее, 
а вот что значат, скажем, буквы т и Б® 
Итак, м в названии модели монитора 
указывает на то, что он является муль- 
тимедийным, то есть оснащен встроен- 
ными колонками. А Ь в названии моде- 
ли сообщает, что цвет корпуса у нее 
черный (ас. 

Модели \УЕТ55, по сравнению с 
\ЕТ50, имеют повышенную контраст- 
ность (450:1 против 400:1} и чуть боль- 
шую максимальную яркость (260 кд/м? 
против 250 кд/м"). В остальном модели 
схожи. Нетрудно догадаться, что циф- 
ровые обозначения в названии указы- 


вают на диогоноль ЖК-дисплея в дюй- 
мах [либо две первые цифры — УЕТ5х, 
\УЕТУх, либо одна первая: 5хх, Ихх, 8хх — 
15, 17 и 18 дюймов соответственно). 
Старшие модели серии, скажем УЕТ75 
(рис. 2} или УЕВО0, отличает повышен- 
ная контрастность 550:1 и увеличенные 


Рис.2 

до 170° углы обзора. Все УЕ-мониторы 
«общаются» с ПК только при помощи 
анологового сигнала по УСА-кабелю. 

Старс 5емез представлена моделя- 
ми УС150т, УС150ОтЬ, УС500, УС500Ь, 
\УС170т, УС175, УС700, УС7О00Ь, 
\Ус800, УС8О0Ь, УС191, УСТУТЬ, 
\УС900. Серия позиционируется для кор- 
поративных пользователей, любителей 
поработать с графикой и продвинутых 
геймеров. Как видим, этот ряд моделей 
уже вмещает устройства с диагоналями 
от 15-ти до 19-ти дюймов. Кстати, модель 
УСТ75 (рис. 3} имеет диагональ 17.4 дюй- 
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ма. Среди отличительных особенностей 
данной серии можно выделить повышен- 
ную у многих мониторов до 600:1 конт- 
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Рис.3 

растность и наличие цифрового ПУНО- 
интерфейса у старших моделей серии 
(191). Модели УСхО0 оснощены встроен- 
ными колонками, несмотря на отсутствие 
в их названии «мультимедийной» буквы т. 
Х $епе5$. Эта серия, включоющая мо- 
дели УХ500+, УХ700, УХ800, УХ900, 
\УХ2000, ориентирована на ценителей 
: современного стиля. Меми5отс позици- 
онирует эти устройства кок «высоко- 
стильные», или другими словами, по ее 
мнению, «Х-серия является идеальным 
решением для вошего интерьера» ®. 
Ультратонкие модели металлик-на-чер- 
ном должны заставить роскошелиться 
ценителей «высокой моды». Дисплеи этой 
серии имеют не только спикеры, но и 
встроенный микрофон. Соответственно, 
за счет использования дополнительных 
дизайнерских и технических решений 
возросло и стоимость этого продукта — 
но на что не пойдешь ради красоты. До- 
же младшенький монитор этой се- 
рии УХ500+ (рис. 4) отличоется лучши- 
ми характеристиками, по сравнению с 
пятнашками и даже семнашками пре- 


Г“ Рис.4 


дыдущих серий. УХ500+ может похвас- 
тать хорошими углами обзора, малым 
временем отклика пикселя (25 мс), вы- 
сокой контростностью (550:1} и наличи- 
ем цифрового интерфейса подключе- 
ния ОУ-О. Понятно, что и все осталь- 
ные модели Х-серии по характеристи- 
кам не уступают «младшенькому». 
Ргоез5юпа! Зепез — уже из назва- 
ния понятно, на кого ориентирована эта 
серия. Конечно, на профи! Кок гласит 


спецификация, токой дисплей — идеоль- 
ный выбор для работы с документами, 
САОБ-приложениями, создания карт и 
плонов, а также для допечатной подго- 
товки издоний. О профессиональной 
направленности говорит и розмер диа- 
гоналей экрана от 20.1 до 23.1 дюймов 
у трех моделей этой серии — УР2О1т, 
\УР201 ть, УР2ЗОт (рис. 5}. Отличитель- 
ными особенностями этих устройств яв- 
ляются высокое 


разрешение — 


8. Рис.5 


1600х1200, высокая контрастность — 
650:1 и яркость — до 280 кд/м2, срав- 
нительно малое для больших дисплеев 
время оклика матрицы — 25 мс. Впро- 
чем, из-за высокой стоимости вряд ли 
устройства профессиональной серии 
Мемботс завоюют большую популяр- 
ность среди пользователей домаш- 
них ПК, на которых ориентируется на- 
ше издание. Хотя, кто знает... 


ВЗеляю 


Ко мне в руки пополо три монитора 
Уемотгс: УЕ 155, \Е 175 и УС 700. 
Их мы и рассмотрим поближе, ведь но- 
верняка именно такого рода устрой- 
ствам отдадут предпочтение большин- 
ство отечественных пользовотелей, ру- 
ководствуясь принципом «чтоб не доро- 
го, но круто». 

Для начала стоит, наверное, расска- 
зать о том, как проходило мое тести- 
рование. Как известно, однозночной 
методики тестирования ЖК-мониторов 
нет. В подобных случаях опироться сле- 
дует только на субъективное восприя- 
тие. Но сколько людей, столько и мне- 
ний. У каждого человеко свое воспри- 
ятие цвета, яркости, контростности ит.д. 
Есть дальтоники, в конце концов ©. По- 
этому данный обзор, базируясь на мо- 
их личных наблюдениях, носит ознако- 
мительный характер, о вовсе не явля- 
ется руководством к приобретению ка- 
кого-либо девойса. 

Поскольку все модели, попавшие но 
тестировоние, оборудованы только УСА- 
розъемом, то и подключение произво- 
дилось по обычному УСА-кабелю. От- 
метим токже, что используемая в ходе 
тестов видеокарта АП Кодеоп 8500 от- 
личается хорошим кочеством 20. Все ос- 
тольные компьютерные составляющие 
не имеют существенного влияния но ка- 
чество изображения, получоемое на ЖК- 
мониторе. 
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При подключении монитора устанав- 
ливались его родные драйверы и произ- 
водилась автоколибровка, а токже вруч- 
ную регулироволись размеры изображе- 
ния. Если полученные после овтокалиб- 
ровки параметры изображения меня не 
удовлетворяли, то осуществлялась цве- 
токалибровка мониторо при помощи вхо- 
дящей в комплект поставки утилиты Меми- 
Зопк\УИхага. Яркость и контрастность ус- 
танавливалась с использованием тесто- 
вой программы МоЖа Мопйог Тез. 

Первым на «операционный стол» по- 
пол 17-дюймовый УЕ 175 (рис. 2). С ос- 
новными его характеристиками можно 
ознакомиться в таблице. Коробко, в ко- 
торую упакован девайс, удобна для тронс- 
портировки, правда, выполнено она в 
традиционном «коричнево-упаковочном» 
стиле, совсем не привлекающем внима- 
ния. Комплектация монитора аскетично- 
минимальноя, хотя и вполне достаточна. 
Помимо сомого дисплея в комплект пос- 
тавки входят шнур питания, инструкция 
(очень скромная, зато в ней есть раздел 
на русском языке) и компокт-диск с дрой- 
верами и ПО. Дизайн монитора симпо- 
тичный, можно сказать классический. Кок 
для устройства со встроенным блоком пи- 
тания, размеры УЕТ 75 можно назвоть оп- 
ТИМАльно-мМинНимольными. 

А вот процедура установки монито- 
ра не совсем порадовала. Подставка 
дисплея, имеющая всего одну степень 
свободы, довольно тугая. Поэтому до- 
биться оптимального положения ЖК-по- 
нели довольно сложно. Новерное, это 
связано с ориентацией донной серии 
мониторов для работы в офисе, где, кок 
известно, положение дисплея изменяет- 
ся нечасто. Зато у токой подстовки есть 
и свои плюсы: воспользовавшись всего 
несколькими винтами, девайс можно зак- 
репить на стене (рис. 6), тем сомым сэ- 
кономив дополнительно место но рабо- 
чем столе. 


Четыре 
отверстия 
под винты 


Монтаж 
на стене 


Рис.6 

К нелостаткам рассматриваемой мо- 
дели следует отнести невожнецкую ре- 
гулировку яркости и контрасто. Если из- 
менение яркости при регулировке еще 
как-то можно уловить, то отличия в конт- 
растности заметны только при большом 
воображении ©. Кстати, яркость мони- 
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тора нельзя «опустить до нуля», т.е. до 
обсолютно черного экрано. Впрочем, 
этот недостаток хороктерен для боль- 
шинство недорогих ЖК-дисплеев. Не по- 
радовали и откровенно слабые цвето- 
вые характеристики воспроизводимого 
изображения: даже после всех настро- 
ек, калибровок и шаманских плясок, цве- 
товая гамма пестрела неестественными 
оттенками @. 

На темном фоне монитора легко бы- 
ло заметить яркие белые точки «выби- 
тых» пикселей, что говорит о не очень 
хороших характеристиках используемой 
в модели жидкокристаллической матри- 
цы. Одноко не подумайте, что описыва- 
емый монитор состоит из одних недос- 
тотков. К положительным чертам рас- 
сматриваемого девайса следует отнес- 
ти малое время отклика пикселя, позво- 
ляющее без проблем играть в динамич- 
ные игры или смотреть видео. Радует и 
высокий уровень контрастности и до- 
вольно приличные углы обзора (что обус- 
ловлено применением матрицы, изго- 
товленной по технологии МУА от Ру- 
$9). Приятно отметить и очень неплохую 
равномерную заднюю подсветку матри- 
цы (по этому параметру даннося модель, 
пожалуй, лидер нашего тестировония). 

Модельный ряд серии УЕ в нашем 
обзоре представлен еще одним устрой- 
ством — \УЕТ55Ь (рис. 7). На первый 
взгляд кажется, что эта модель не долж- 


Рис.7 
на ничем, кроме размера, отличаться 
от 17-дюймовой «коллеги», но на деле 
все не так просто. Первая странность — 
в младшей модели применен другой тип 


ЖК-панели, причем МемЗотс, по ка- 
ким-то маркетинговым соображениям, 
почему-то об этом умалчивает. Так как 
тип панели не поддавался опознанию, 
а разбирать монитор не представлялось 
возможным ©, то оставим это на совес- 
ти Мемботс. Использование более со- 
вершенной панели не могло не отро- 
зиться на характеристиках УЕ1 55. При- 
чем, кок оказалось, изменения произош- 
ли только в лучшую сторону. Если не 
брать в расчет размер диагонали, то 
этот монитор показал наилучшее каче- 
ство изображения, даже перещего- 
ляв УС700! Очень качественная цвето- 
перелачо произвела очень хорошее впе- 
чатление. Даже с установками по умол- 
чанию УЕ155Б покозол вполне прилич- 
ное изображение. Низкое время откли- 
ка пикселя позволяет применять этот мо- 
нитор проктически для любых целей, буль 
то работа в офисе или развлечения. 
Следующим на очереди был 17-дюй- 
мовый УС700 (рис. 8). Как вы догодо- 
лись по нозванию серии, монитор приз- 


Рис.8 


ван «облегчить» работу с графикой. 
Впрочем, особенностью данной моде- 
ли являются встроенные диномики. Од? 
нако, поскольку «облегчить» восприятие 
звука никто не обещал ©, то и качест- 
во саунда, как и на всех аналогичных 
устройствах, не слишком впечатляющее. 

Что касается комплектации и эргоно- 
мики устройства, то все написанное выше 
по поводу модели УЕ175 можно смело от- 
нести и к рассматриваемому монитору. 
Исключение составляют розве что упаков- 


ТАБЛИЦА 
Основныехарактеристики \УЕТ55Ь УЕ! 75 \С700 
Тип дисплея 15.0", союг ТЕТ ос!ме товйх 17.0", союг ТЕТ осйме лох 
Углы обзоропо горизонтали/повертикали 120°/100° 170°/170° 140/135 
Контрастность 450:1 550:1 4501 
Яркость 260 кд/кв.м. 250 кд/кв.м. 260 кд/квм. 
Тип матрицы - ММА м 
Времяоткликопикселя 30 мс 25 мс 35 ме 
Количествопередаваемыжветов 16.77млн. 
Тип входногосигнало Аналоговый СВ (0.7 Ур-р / 75 Ом) х2 
разрешение/частота 1024х768/ 75 Гц 1280х1024/ 75 Г 
Розмерпикселямм 0.297 0.264 
Чостотыгоризонтальнойрозверстки 30-82 кГц 
Чостотывертикольнойразверстки 50-75 Гц 
ЭнергопотреблениеВт (максимально 30 36 40 
Гобарит И Вх мм 356х344х200 415х417х230 410х421х191 
Вес, кг 37 6.2 5.2 
Ориентировочная цена, у.е. * 368 520 550 
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ка, выполненная в более привлекательных, 
красочных тонах, и не совсем удобный спо- 
соб крепления на стену (рис. 9}, требую- 
щий приобретения дополнительной фичи. 


Четыре 
отверстия 
под винты 


Рис.9 


По качеству изображения, как и ожи- 
далось, монитор показол хорошие ре- 
зультаты, оставив позади модель УЕ1 75. > 
Пораловало высокоя четкость и контра- ? 
стность статического изображения. Огор- 
чила лишь некоторая размытость при пе- 
ремещении движущихся объектов по эк- 
рану и опять же не совсем хорошая цве- 
топередача. Это выглядит немного стран- 
но — все же данный монитор предназ- 
начен для работы с графикой, а настро- 
ек для «вытягивания» цветов явно не хво- 
тает ©. Хотя, взглянув на его стоимость, 
практически одинаковую с «бюджетни- 
ком» УЕ! 75, понимаешь, что большего 
от него вряд ли стоило ожидать. Новер- 
но, по этой причине компания Мем/5оп- 
© не ориентирует данную модель для ра- 
боты с профессионольной графикой, а 
делает ставку на применение его в офис- 
ных и домашних машинах. 

Выражаем блогодарность компании 
Квазар-Микро за предостовленные мо- 
ниторы Мем/5огС. 
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Железный полнеон 


Чипсет, воплощенный в бгапие 


Владимир СИРОТА 


усуз"@Кт.ги 


О новом наборе системной логики пёЕ!Е72065 (бгапйе Вау) для процессоров Репиит 4 и материнской 
плате АОреп АХАН Риз, на нем базирующейся, замолвим мы сегодня слово. 


№3 жизни насекомых 


уха, Муха-Цакатуха, Муха по полю пошла, штуку бок- 

сов том нашла. Не, поцаны, не спрашивайте, где это 

поле, но котором такие бабки валяются. Не знаю, где 

оно. А то бы сам по нему давно уж ходил, а не сидел 
бы тут за писаниной всякой. Не, ну конечно, пытались разуз- 
нать у Мухи, вопрос ведь интересный. В общем, сначала бра- 
тон Паук нашу Муху в уголок поволок. Да нет, не волнуй- 
тесь, вовсе не хотел он бедную замочить, цокотуху погубить. 
Муха, она известная в наших местах ш... шалунья, и у них с 
Поуком шуры-муры том всякие. Так что он ее обнимал, к 
брюшку прижимал, угощал и сладким кексом, чтоб потом за- 
няться се... собеседованием на интересующую нас тему, в 
общем. Но ни фига не получилось. Да, поцаны, все напрас- 
но — Мухо не раскололась. 

Затем к Мухе золетел золетный маленький Комарик, о под 
глозом у него маленький фонарик (стиль жизни у него такой, 
знаете ли). Начал было к Мухе пристовоть: насекомье немест- 
ное где-то про баксы Мухины пронюхоло. Так братан Паук 
ему под вторым глазом фонарик поставил и хоботок узлом 
завязал. С тех пор в наших местах Комарик не появлялся. 
Но не волнуйтесь так, мои дорогие зощитники животных. У 
Комарика все в порядке. Недавно я его видел в центре го- 
рода с новой тел... челкой. Интересно, в кокой парикмахе- 
рской он ее подцепил? 

А еще Муха дружит с Кузнечиком. Мы говорим, Кузя, ты 
если что узнаешь, поделись с братвой информацией, ну, без 
навару не останешься, само собой. Этот Кузнечик вообще 
классный пацан, но курит одну лишь травку, поэтому весьма 
зелененький с виду. Но баксы он очень любит, новерно, за 
то, что они тоже зеленые. Так поинтересовался он коорди- 
натами этого поля, но Муха и ему ничего не сказала. Ну 
просто п... прикол! 

Не, пацаны, так о главном. Что самое интересное, пош- 
ла Муха на базар и на найденные деньги купила себе пи- 
сюк. Да, самый настоящий, ну поверьте, пацаны. И теперь 
мы с братаном Пауком ходим к Мухе не только за «этим», 
но и в игрушки прикольные погеймиться. Потому что приколь- 
ный такой писюк, он еще компьютер называется. И все в нем, 
кок у других писюков, только плата прикольнся, такую ред- 
ко встретишь. И сейчас я вам про нее расскажу. 


Два канала, ува канала — зто много или мало... 


Итак, героями ношего повествования будут чипсет име! 
Е7205 и материнская плато АОреп АХ4В Руиз, но нем бо- 
зирующояся. 

Чипсет Е7205 выдержан в традиционном «архитектурном» 
стиле — он состоит из 2-х микросхем: северного и южного 
мостов (рис. 1}. Вообще-то, чипсет Е7205 представляет со- 
бой ‹урезанный» по функциональным возможностям вариант 
серверного набора микросхем Е7505. Отчасти этим можно 
объяснить его сравнительно высокую цёну. С другой сторо- 
ны, значительноя стоимость системных плат но базе Е7205 
обусловлена и уровнем сложности разводки контактных до- 
рожек но мотеринкох под этот нобор микросхем. Достаточ- 
но сказать, что количество «ножек» у микросхемы северно- 
го моста (рис. 2} чипсета Е7205 состовляет 1005. К приме- 
ру, у северных мостов 1845РЕ или СЕ «всего» 593 ножки. 

Вожнейшей отпичительной особенностью Е7205, по сравне- 
нию с привычными нам чипсетами 845-й серии (см. статьи «Сис- 
тема «теНтеь — логично» МК № 43 (214), «Пеньковая ро- 
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ща» МКМ№ 26 (197) является существенно изменившийся конт- 
роллер помяти. Этот контроллер, обеспечивающий взаимодей- 
ствие с ООЕ-памятью, может работать с ОЗУ в 2-кональном ре- 
жиме. Кстати, почти 250 контактов в микросхеме северного мос- 
то чипсета Е7205 отвечают именно за функционировоние вто- 
рого канола памяти. 
Важной особенностью 
2-канольного контролле- 
ра ОЗУуЕ7 205 является то, 
что оба канало памяти не- 
зависимые. Иными словоми, 
нормольное функциониро- 
вание одного канала не тре- 
бует обязотельного зодей- 
ствования второго. Это яв- 
ляется принципиальным ОТ- 
личием от популярных ныне 
высокопроизводительных ре- 
шений на базе ноборов мик- 
росхем 850/850Е, попускоющих только одновременное ис- 
пользование обоих каналов КОКАМ-памяти. 
Вышеописанная особенность контроллеро памяти Е7205 
позволяет использовать на системной плате с ним всего один 
модуль памяти. Также возможно применение разных моду- 
лей памяти. Это, кок и в случае с одним модулем, позволит 
создоть вполне роботоспособную конфигуроцию. Олноко 
быстродействие такой системы будет гораздо ниже, нежели 
при варианте использования двух одинаковых модулей по- 
мяти, которые позволяют зодействовоть 2-канальный режим 
доступа к ОЗУ. А уж скорость обмена с помятью в «дуаль- 
ном» режиме выглядит просто потрясоюще (по нынешним, 
конечно, временам) — достаточно взглянуть на диаграмму 1. 
Впрочем, не обошлось в контроллере помяти Е7205 и без 
вечно присутствующих «но». В донном случае таким «но» яв- 
ляется синхронность по частотам роботы оперотивной па- 
мяти и системной шины. То есть при установке процессоров, 
рассчитонных но частоту шины 400 МГц, память, незовиси- 
мо от ее типо, будет роботать только в режиме РОК 200 МГц. 
И лишь при использовании процессоров с 533-МГц шиной 
мы вправе россчитывать но полную отдачу от контроллера 
помяти — ОЗУ будет функционировать в режиме ООК 266 МГц, 
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Быстродействие подсистемы памяти у разных чипсетов 
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Это, кстоти, и есть предельная поддерживаемая частота ООК- 
памяти для этого чипсета — о поддержке, например, 2ОК 
333 МГц речь не идет, даже при одноканольном режиме ра- 
боты ОЗУ. 

Из дополнительных небезынтересных характеристик конт- 
роллера помяти чипсета Е7205 стоит отметить работу с реги- 
стровыми (гестегей) модулями памяти и модулями с коррек- 
цией ошибок (ЕСС). Максимальный объем оперативки, под- 
держиваемый чипсетом, состовляет 4 Гб — это вдвое больше, 
нежели могут себе позволить чипсеты 845-й и 850-й серий. 

Еще одним важным моментом является то, что Е7205 стал 
первым из чипсетов |пЮ|, в котором появилась поддержко 
АСР 8х (об АСР 8х см. стотью «Третьим будешь?» МК № 52 
[223] Вообще-то, шина АРС 8х поддерживает все сторые про- 
токолы обмена, вплоть до режимо АСР 1х, одноко это не зна- 
чит, что вы сможете использовать сторые видеокорты с новы- 
ми платами но Е7205 — карточки с трехвольтовым питанием 
(соответствующие стандарту АСР 2х) не поддерживаются. 

Чипсетом Е7205 поддерживается все нынешнее поколе- 
ние процессоров семейства Репнит 4, с ОФиаа Ритре ши- 
ной как 400, так и 533 МГц. 

Собственно, с северным мос- 
том (МСН)} нобора микросхем 
мы разобрались. В кочестве же 
южного мосто чипсетом Е7205 
используется проверенный [СН4 
(рис. 3), который соединен с се- 
верным мостом интерфейсом Нуб 
|еасе 1.5 (8 ВИН! 1.5 на рис. 1} 
с пропускной способностью 
266 Мб/с. Здесь, правдо, необ- 
ходимо сделать вожное уточне- 
ние: используемый интерфейс 
электрически совместим с вер- Рис.3 
сией Ну шенпасе 2.0, котороя будет применяться в микросхеме 
южного моста |СН5 (подробнее о нем см. статью «Что [те 
прячет за спиной», МК, № 5 [228] 

Контроллер ввода/выводо |СНА поддерживает работу ка- 
налов ШЕ по протоколам Иа АТА/б6/ 100, реализует функ- 
цию Виз Мазег$ для шины РА. Он токже обладает встроен- 
ным контроллером ввода/вывода на шине (РС, который обс- 
луживает ВО5 и периферийные порты (мыши, клавиатуры, 
параллельные и последовательные]. Наконец, поддерживоет 
до 6 портов шины Ц5В 2.0, 10/100-Мбит сетевой контрол- 
лер, аудиокодек АС-97. 


Ву, мы даеть, ЕТ2Вы! 


Сам собой напрошивается вывод, что Е7205, если и не был 
призван отправить на покой решения но базе 1850, то, по 
кройней мере, должен был составить им серьезную конкурен- 
цию в сегменте высокопроизводительных плотформ для мас- 
сового рынка. Насколько это ему под силу, это мы с воми сей- 
час и попробуем выяснить на примере Мухиной платформы. 
Иток, зо «команду» Е7205 у нос сегодня выступоет плота АОреп 
АХАВ Руз (рис. 4}, оснащенная, естественно, этим самым чип- 


сетом. Помимо него, но плате в ноличии: порты АМ, Ц$В 2.0, 
аудиокодек 5.1, 6 слотов РС, естественно, АСР 8х порт, 4 сло- 
та под ООЕ-помять (по 2 слота на каждый канал). Помимо это- 
го, но материнке интегрирован Эйкоп |таде ЗАТА Кою конт- 
роллер (лаже один кабелек ЗАТА прилагается). В роботе пла- 
ту мы осчастливим двумя модулями памяти ООВ 266 128 Мб 
(12.5, установленными но оба канола. 

В качестве конкурента АОреп АХАК Риз выдвинута пло- 
та |! 850ЕМУ2 с чипсетом 1850, оснащенная двумя план- 
ками РС800 КОВАМ. Помогать сровнивать ноборы микрос- 
хем нам поможет процессор Репнит 4 2.53 ГГц, НОБ $еа- 
дсе Ватосида АТА М 40 Гб 7200 об/мин, видеокарта Сат- 
мога СеГогсе 4 Чна/650-8х ХР с драйвером Беюпаюг ХР 
41.09, ОС Уйпаомз ХР Ргоезюпой. 


ДИАГРАММА 2 


Производительность процессора соглаёно 5:5 оНб0пго2002 


и Носнад-Роми $2, И/з — медг ЗЗЕ2, П/з 
#15$Е2, МЕИОРЗ ВЕЕРИ, МЕХОР$ 2 АЦ, МРЗ 


12520 
АОреп АХ4В Р\цз, 10015 


Е7205/008266 | ам 
1328 


(2 канала} 


4923 


12347 
ие! 850МУ2, 9924 


#850/РС800 ЕОКАМ 3063 
1316 


{2 канале] 
о 2000 4000 6000 8000 10000 12000 14000 


4837 


Сразу уточним один важный момент, который часто упус- 
кают из виду при тестировании плот на разных чипсетах. Тон- 
кий, но существенный нюанс работы разных материнок зок- 
лючается в том, что они «пользуют» железо на разных чос- 
тотох. Поэтому к небольшим различиям в тестовых результа- 
тах в некоторых приложениях стоит относиться весьма кри- 
тично. Так и в нашем случае: очевидно, что благодоря час- 
тотным «тонкостям» процессор Репнит 4 2.53 Пц работал 
в одном случае на 2.545 ГГц, а во втором — на 2.519 Пи 
(см. таблицу}. Понятно, что разницо только частоты процес- 
сора в добрые 26 МГц (1% от номинольной частоты в 2.53 Пц) 
не могла не сказаться на итоговых результатах работы плат- 
форм (в подтверждение см. диаграмму 2]. 


ТАБЛИЦА 


Плато / чипсет 
АОреп АХ4В Р!уз / Е7205 — на 2850ЕМУ? / 850 


Процессор Репним 4 2.53Пц : 2545.03 Му 2519 13 Ми 
Системная шина 333.95 МГц 13259 МГи 
ОцоЯ Ритреф Виз 535.80 МГ 530.34 МГц 


Ну а теперь переходим собственно к итогам тестирово- 
ния. По диаграмме 1 видим, что при работе с оперативной 
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Мы продолжаем знакомить вас, уважаемые читатели, с продукцией компании АП и видеокартами 
на ее чипах. Сегодня в поле нашего зрения оказались такие устройства практически из всех дос- 


тупных на данный момент ценовых категорий. 


етом 2002 года АП осуществила са- 
мый внушительный (с точки зрения пос- 
ледствий но рынке видеокарт) за пос- 
ледние несколько лет морш-бросск, 
выпустив два новых чипа, вокруг которых 
в дальнейшем должны были строиться со- 
ответствующие линейки продуктов, — 
Кафеоп 9000 (нижняя ценовая категория) 
и Кафеоп 9700 (порогие высокопроизво- 
дительные решения). При этом первый чип 
во всех инкорнациях предназначался для 
вытеснения с рынка морально и технологически устаревшей 
линейки Кодеоп 7ххх. А второй никого заменять и вытеснять не 
стал, а скромно взобрался на мировой трон видеоакселера- 
торов — до него в арсенале АТ! просто не было ни единого 
чипа подобного уровня. Со временем оба грофических ядра 
получили две модификации — обычную и Рго-версию (забав- 
ный факт — АП впервые начала использовать систему диффе- 
ренциации грофических чипов, уже ставшую привычной для про- 
дукции ее злейшего конкурента). Таким образом еще больше 
были потеснены СеГогсе в ближайших ценовых категориях. 

«Погодите, — скожет недоумевающий читотель, — а куда 
ж делись Вадеоп 8500». Очень интересный вопрос. По боль- 
шому счету, никуда. АТ! случайно наступила на те же граб- 
ли, на которые вполне осознанно прыгнула МУГЛА со сво- 
ей линейкой СеГогсе4 МХ, — карта с большим индексом ока- 
залась хуже представителей «предыдущих» версий. Но ком- 
пания АП быстро сориентировалась, в считанные дни предс- 
тавив новинку — Вадеоп 9100, которая при ближайшем рас- 
смотрении оказалась просто  перемаркированным 
Радеоп 8500. Главный итог всех этих свистоплясок — АТ на- 
конец-то смогла выпустить практически однородный блок чи- 
пов, которые в состоянии на равных конкурировать с предс- 
тавителями дешевых графических чипов от ММГА. 
РаЧеоп 9000, 9000Рго и 9100 против СеГогсе4 МХ420, 
МХ440 (460] и СеРогсе3 Тиатит 200 (500). 

Если с дешевыми решениями все понятно и логично, то 
дальше ситуация несколько неоднозначная. Кадеоп 9700 до- 
же в не «Рго-версии» по оснащенности и производительнос- 
ти намного превосходит топовую модель ММГЛА — СеГогсе4 
114600. Не будем кривить душой — в цене разница тоже не- 
маленькая, причем не в пользу Кадеоп 9700. Ведь по сути 
последний разработывался кок ответ на ММО!А СеГогсе ЕХ 
(ложе индексы рабочих назвоний чипов схожи), но не так 
сталося, як гадалося. Кадеоп 9700 вышел намного раньше, 
чем СеГогсе ЕХ, судьба которого вообще под большим воп- 
росом, и на рынке установился неловкий дисбаланс. Верх- 
нюю ценовую категорию безоговорочно захватила АТ! с но- 
вым мощным графическим ядром, в средней же без каких- 
либо претензий со стороны конкурентов существовали и ус- 
пешно продавались видеокорты на базе ММГЛА СеГогсе4 
114200, 114400 и 114.600. Конечно, знать, что твоя разработ- 
ка — сомая совершенная из уже существующих, очень при- 
ятно, но ни для кого не секрет, что основные деньги «дело- 
ются» именно в нижней и средней ценовой нише, потому 
что позволить себе приобрести самую быструю видескар- 
ту даже на богатом Западе могут немногие. Поэтому пока 
ММЮ!А судорожно пытается налодить производство 
СеРогсе ЕХ, АТ, не изобретая лишний раз велосипед, акку- 
ратно прооперировала свою флагманскую модель, получив 
из Вофеоп 9700 новый чип — Кадеоп 9500/9500Рго. Он- 


то, по планам разработчиков, и должен 
| соперничать с четвертыми Титанами 
от ММО. Насколько компании удался 
этот шаг, покажет время, ибо сейчас це- 
ны но новинку далеки от объективных, но 
некоторые предпосылки к очередному тор- 
жеству у канадцев имеются. 

Итак, общую картину рынка видеоск- 
селераторов на момент выхода этой статьи 
реконструировать уже можно. Поэтому до- 
вайте перейдем от теоретико-маркетин- 
говых рассуждений к более приземленным вещам — описо- 
нию технических характеристик графических чипов. 


Маленькие ш доаленькие 


Начнем с Кадеоп 9000/9000Рго. Несмотря на то, что 
разработчики позиционируют его как замену Кадеоп 7ххх, 
после ознакомления с его тэхническими хороктеристиками 
стоновится понятно, что он куда ближе к другому продукту — 
Кодеоп 8500. Смотрите сами: 

У частота работы чипа — 250 МГц (Вадеоп 9000] и 275 МГц 
{Кадеоп 9000Рго}; 

У чостота работы памяти — 200 (400} МГц (Вадеоп 9000] 
и 275 (550) МГц (Вадеопт 9000Рго}; 

У шина памяти — 128 бит ООВ; 

У технологический процесс изготовления графического яд- 
ра — 0.15 мкм; 

У один 128-битный контроллер памяти; 

У максимальный объем видеопамяти — 128 Мб; 

У полноценная поддержка ПиесИХ 8.1 (пиксельные шейде- 
ры версии 1.4, вертексные шейдеры версии 1.1}; 

У обработка — до 6 текстур за такт; 

У 4 пиксельных конвейера с одним текстурным блоком на 
каждом; 

У 2 встроенных КАМРАС и встроенный ТУ-О\Т; 

У поддержко МиН-ЗатрИпа АпнАйазто 6Х. 

Какие выводы можно сделоть на основании этих характе- 
ристикё? В первую очередь, радует поддержка ОнесХ 8.1 с 
пиксельными и вершинными шейдерами. Это дает кортам на 
младших чипах АП неоспоримое преимущество перед всей 
линейкой СеРогсе4 МХ от ММА, которая такими функци- 
ями обделена. Забегая вперед, могу сказать, что шейдеры 
действительно работоют даже но дешевом Кадеоп 9000 — 
все красоты соответствующих сцен ЗВ Магк 2001 $Е выгля- 
дят впечатляюще, особенно сцена с бурлящим ночным оке- 
аном под лунной дорожкой. Но не будем отвлекаться ©. 

Вторая достопримечательность — один 128-битный контрол- 
лер видеопамяти по сравнению с двумя 64-битными у 
КаЧеоп 8500. Технологически это решение менее удачное, что 
должно сказаться на скорости обработки текстур. Включение 
четырех пиксельных конвейеров с одним модулем текстуриро- 
вания на каждом вполне можно назвоть отголоском Кадеоп 9700, 
но вдвое меньшее количество конвейеров уже не делает по- 
добный ход с одним блоком но конвейере столь удачным. В 
чем мы сможем воочию убедиться, анализируя роботу еще од- 
ного чипа с аналогичным решением. Кроме того, архитектура 
данных конвейеров схожо с подобными у Кадеоп 8500, так что 
правильнее было бы сказоть, что в ядре Кадеоп 9000 исполь- 
зуются урезанные версии конвейеров от Кафеоп 8500. Два 
встроенных контроллера передачи сигнала изображения (ВАМ- 
РАС) против одного встроенного и одного внешнего контрол- 
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леро Кадеоп 8500 говорят в пользу Кафеоп 9000, то же са- 
мое касается и обязательного ТУ-ОЧЦТ. 

Если же Вадеоп 9000 сравнивать с его идейным предше- 
ственником Кафеоп 7ххх, то обноруживаем впечатляющий 
прыжок как по скорости, так и по оснащенности. В первую 
очередь стоит отметить две вещи: в два раза большую про- 
пускную способность контроллера видеопамяти (нопомним, 
что у Кадеоп 7ххх это 128-битная ЗОКАМ или всего 64-бит- 
ная РОК} и пресловутую поддержку Онес 8.1 с шейдера- 
ми. Усовершенствован и олгоритм работы с текстурами, до- 
бавлен новый режим антиалиасинга, плюс произведена еще 
кучка менее заметных изменений. 


Быстрее венра 


гаемся по уже описанной выше дорожке в обратном нап- 
равлении. Для начола на карте с Кадеоп 9500 путем не- 
хитрых манипуляций включаем логически отключенные про- 
изводителями 4 пиксельных конвейера (в этом вам помогут 
специальные утилиты, которые килограммами развешоны 
в Интернете) — имеем Кодеоп 9500 Рго. Дальше дело за 
производителями видеокарт. Физически розводка первой 
версии официольного дизайна плоты на основе Кадеоп 9700 
(Рго) ничем не отличалась от разводки карты на Кафеоп 9500. 
Ширина шины памяти ограничивалась очень просто: если 
на карте с Кадеоп 9700 стоит 8 микросхем помяти (32 бит 
на 8=256 бит) со стандартным объемом 128 Мб, то но 
плате с Кадеоп 9500 — 4 микросхемы (32 бит на 4=128 

бит) объемом 64 Мб. При этом в 


Кок уже говорилось выше, самым 
быстрым чипом АП но данный мо- 
мент является КаЧеоп 9700, и имен- 
но на его основе розработчики ре- 
щили создавать линейки высокого и 
среднего ценового диапазона. Вот 
что мы имеем на сегодняшний мо- 
мент: 

У Вадеоп 9700 Рго: рабочая час- 
тота чипа — 325 МГц, памяти — 
310 (620) МГц ОБЕ. Шина видеопа- 
мяти — 256 бит ООВ, 8 пиксельных 
конвейеров с 1 текстурным блоком 
но кождом. Подробнее об этом чи- 
пе расскозывается в стотье Влади- 


последнем случае на текстолите 
остоется разводка для дополни- 
тельных 4 микросхем. «Хм ©...» — 
загадочно улыбнулись сторонние 
разработчики плат... и выпустили 
КоЧеоп 9500 со 128 Мб видеопа- 
мяти (8 микросхем) на борту. До- 
полнительно четыре микросхемы — 
и одновременно с увеличением объ- 
ема получаем полноценную 256- 
битную шину памяти! Итого, вмес- 
те с включением 4 конвейеров име- 
ем полноценный Кадеоп 9700, ко- 
торый — если сильно руки чешут- 
ся — можно даже попробовать ра- 


| 


мира Сироты «АП — новый чемпи- 
он», МК № 10 (181), мы же окцен- Рис.1 
тируем ваше внимание только но ключевых хорактеристиках. 

У Кафеоп 9700: рабочоя частота графического ядро — 
275 МГц, памяти — 270 (540) МГц ООК. Шина видеопамяти 
256 бит ОБК, 8 пиксельных конвейеров с 1 текстурным бло- 
ком на каждом. 

У Кадеоп 9500 Рго: рабочая чостота чипа — 275 МГц, 
видеопамяти — 270 [540) МГц, РОК. Шино видеопамяти — 
128 бит ООБ, 8 пиксельных конвейеров с 1 текстурным бло- 
ком на каждом. 

У Кадеоп 9500: рекомендуемая частота чипа — 275 МГц, 
памяти — 270 {540} МГц РОК. Шина видеопамяти — 128 бит 
ООК, 4 пиксельных конвейера с 1 текстурным блоком на 
каждом. 

Теперь давайте попробуем выстроить логическую цепоч- 
ку процесса розработки этих модификаций. В качестве эта- 
лона производительности берем Кодеоп 9700 Рго. Первый 
ход напрошивается сом собою — понижаем частоту ядра 
на 50 МГц и памяти — на 40 (80) МГц, получаем Вадеоп 9700. 
Затем берем Кадеоп 9700 и, не изменяя рабочие частоты 
чипа/памяти, физически обрезаем ему шину памяти в два 
раза — до 128 бит, в итоге имеем Кафеоп 9500 Рго. И, но- 
конец, отключаем у Кадеоп 9500 Рго четыре пиксельных кон- 
вейеро — получаем Кодеоп 9500. То есть что Кадеоп 9700 
Рго, что Кодеоп 9500 — это один и тот же чип. Все гениоль- 
ное просто? 

Инженеры и маркетологи АТ, безусловно, хитры и рас- 
четливы. Но и пользовотели не лыком шиты. Первая волна 
карт на базе Кадеоп 9500/9500 Рго принесла АТ! огром- 
ную головную боль, едва не подор- 


вав всю ее стратегию продвижения 
собственных продуктов на рынке. А 
дело вот в чем. Как показала прок- 
тика, разроботчики модифициро- 
ванных ядер окозолись спишком со- 
монадеянными, остовив кучку лазе- 
ек для улучшения Кадеоп 9500/ 
9500Рго. Более того, из самого млод- 
шего Каеоп 9500, к огромному 
удивлению тестеров и сторонних 
производителей видеокарт, зачас- 
тую можно было сделать самый что 
ни на есть обычный КаЧеоп 9700! 
Тут не возникает практически 


зогнать до Кадеоп 9700 Рго. Спра- 
шивается, зачем платить боль- 
ше ©? Но все опять не столь однозночно, кок нам бы всем 
хотелось. 

Дело в том, что но практике все не так просто, как на бу- 
маге. По неофициольной информации, частично Кафеоп 9500 
получаются из отбракованных сторших чипов, у которых не- 
которые конвейеры (естественно, до четырех штук} были с зо- 
водскими дефектами. Поэтому включение таких поврежден- 
ных конвейеров приведет к неправильной работе карты — по 
информоции с интернет-форумов, возможно появление арте- 
фактов, выпадение текстур и т.д. С фривольными разработ- 
чиками видеокарт АТ тоже уже успела разобраться, предос- 
товив новый референсный дизайн, исключающий возможность 
увеличения шины памяти подобным образом, но допускою- 
щий при этом установку 128 Мб видеопамяти. Вам, возмож- 
но, еще попадались в продаже первые версии Кадеоп 9500. 
Так вот, если вы приметесь за их доработку, то знайте, что 
вы это делаете исключительно на свой страх и риск — МК и 
я лично никаких гаронтий не доем. 


От теоретической части 
постепенно переходим к 
практической — поро про- 
бовать чипы на зубок! В этом 
деле нам помогут пять видеокорт от одного из основных парт- 
неров АП — Ро\мегСоог. 

Самая младшая модель в нашем обзоре — карта Ро\ег- 
Союг КаЧеоп 9000 Е\уЙ Соттапдо (рис. 1). Она поставляет- 
ся в небольшой зйт-коробочке, ко- 
торая, впрочем, наполнена доволь- 
но-таки неплохо кок для устройств 
такого уровня. Кроме платы в поли- 
этиленовом кулечке, печатного ма- 
нуала и диска с драйверами в упа- 
ковке обнаружился А/\-кабель (ком- 
позитный). Мелочь, а приятно. Виде- 
окорто представляет собой плату из 
зеленого текстолита, оснащенную 
четырьмя микросхемами ООК-памя- 
ти производства Нугх со временем 
выборки 4 наносекунды общим объ- 
емом 64 Мб. Грофический чип зак- 
рыт только серебристым радиато- 


никаких сложностей — просто дви- Рис.2 


ром высотой —1 см без дополнитель- 


ного активного охлаждения, что но- 
верняка обродует любителей ти- 
хих ПК. По сведениям Ромуег5шр, 
япро работоет на частоте 250 МГц, 
в то время как память функциони- 
рует всего лишь на 185 (370) МГц 
(напомним, что для 4-нс памяти верх- 
ний предел по частоте равен 
250 МГц (1000/п, где п — время вы- 
борки в наносекундах)). Задняя па- 
нель оснащена богато: кроме стон- 
дартного УСА-выхода имеются вы- 
ходы ОМ и 5-Маео, ток что полно- 
ценная работа с двумя дисплеями 
доступна даже на самой слабой кар- 
точке из двух новых линеек АП. Ре- 
жимы работы с АСР-шиной — до 4Х. 
Кудо более внушительно выгля- - 
дит следующая видеокарта — Ро\- > Рис.3 
егСоюг КаЧеоп ЯОООРго Е\УЙ Соттападо (рис. 2). Ее внуши- 
тельность начинается уже с упаковки, которая имеет поис- 
тине гигантские размеры. Начинка 
коробки, что называется, но уров- 
не: видеокарта в кулечке, монуол, 
диск с драйверами, А/У\У-кабель, 
$-Маео-кабель, ОУ-ю-УСА-пере- 
ходник. На сочном зеленом тексто- 
лите платы находятся четыре мик- 
росхемы ООК-памяти ЕЗМТ со вре- 
менем доступа 4 нс сумморным объ- 
емом 128 Мб. На чипе стандарт- 
ный кулер с прямоугольным радиа- 
тором. Чостоты графического яд- 
ра/памяти — 275/250 (500) МГц 
соответственно, что вновь не сов- 
падоет с официальными специфи- 
коциями РКО-версии. Правда, боль- Рис 
ше требовать от 4-нс памяти нель- 8 
зя — она и так работает на своем физическом пределе, но 
это все ровно слабое опровдание. Оснащение задней па- 
нели анологично предыдущей видео- 
карте. Скажу срозу, что и у всех 
последующих карт оно точно такое 
же, поэтому больше остановливать- 
ся но этом вопросе не будем. 
Переходим к тяжелой артилле- 
рии. РомегСоог Кафеоп 9500 Е\ 
Соттапао Х (рис. 3}, как и все ос- 
тавшиеся видеокарты, поставляется 
в такой же массивной коробке, как 
и Кадеопт 9000Рго. В комплект вхо- 
дит видеокарта в кулечке, печатное 
руководство, компакт с драйвера- 
ми, диск с программой тегИдео 
МИпОУО 4, англоязычноя Бип е-вер- 
сия игры Випе плюс набор прово- 
дов и переходников (ОУ-ю-УСА-пе- Рис.5 
реходник, А/\-кабель, 5-Уюео-кобель, 5-\Мео-ю-А/\-пере- 
ходник). Карта выполнена на плоте из кросного текстолита. 
Четыре микросхемы 64 Мб ООК-по- 
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пуса ПК (соответствующий кабель 
прилагается в поставке] (рис. 5). Ре- 
жимы работы с шиной АСР — до 8Х. 

РоммегСоюг Кафеоп 9700 ЕМ Сот- 
тапдо 2 Со (рис. 6} — одна из на- 
иболее производительных видеокарт, 
описонных в нашей статье. Состов 
коробки: видеокарта, мануал, диск с 
драйверами, компакт с \У/тОУО 4, 
сборник из шести демонстрационных 
версий токих популярных игр, кок Аде 
ОР\М/опаегз, Муй 11, Войу ТгорКу, 5е- 
поз бот: ЗЕ, Знопопо@& Сгузадег и 
Сох, о также Бип е-версия автоси- 
муляторо 4х4 ЕУО 2. Набор пере- 
ходников и шнуров функционально 
практически аналогичен комплекту 
предыдущей видеокарты, поэтому под- 
робно на нем остановливаться не 
будем. Кок и все последние платы РоммегСоЮг, эта модель вы- 
полнена на красном текстолите. Восемь микросхем 3.3-ноно- 
секундной памяти РОВ объемом 
128 Мб производства пЙпеоп рос- 
положены по четыре штуки с каж- 
дой стороны платы. Система охлож- 
дения также идентична предыдущей 
карте. Заводские частоты ядро/по- 
мяти в свою очередь повторяют по- 
казатели Вафеоп 9500 от Ро\миег- 
Соог — 277/270 (540) МГц. Режи- 
мы работы с шиной АСР — до 8Х. 

Последней в данном тесте идет 
самая мощная и дорогая из всех 
предстовленных в статье карт — Ро\- 
егСоог Кафеоп 97ООРКО Е\ Сот- 
тапдо 2. Комплектация и компонов- 
ко платы точь-в-точь повторяют ха- 
рактеристики «не Рго-версии», един- 
ственное отличие — использовоние микросхем ООК-памяти 
Затзипа со временем выборки 2.86 наносекунды. Частоты 
чипо памяти соответствуют офици- 
альным спецификациям: 324/311 
(622) МГц, Режимы роботы с шиной 
АСР — до 8Х. 


Теснизрование 


Тестовая конфигурация 

У Гроцессор: те! Репйит 4 3.06 Гц 
с технологией Нурег-Тигеота 

У Материнская плато: ма 
2850ММУ, чипсет — 1850Е 

У Оперативная память: 512 Мб 
Зотзипа РС1066 КОКАМ 

У Жесткий диск: УУемет Глона| 
30 Гб 5400 об/мин 

У Блок питания: ОТЕС РУ 400\/ 
Виа! Роп Со@ (два вентилятора) 
У Операционная система: М/т4омиз 985Е Визчай 
У Версия драйверов: Союз 3.0. 
В качестве тестов использовались 


мяти Нумх со временем выборки 
3.6 наносекунд расположены в верх- 
ней части платы, по две с каждой 
стороны. Система охлождения чи- 
па — черный кулер с широким ра- 
диотором (рис. 4). Чостоты чипо/па- 
мяти 277/270 (540) МГц (чип полу- 
чил прибавку в 2 МГц от рекомен- 
довонных показателей). Начиная с 
этой модели (если рассматривоть мо- 
дельный ряд с точки зрения произ- 
водительности графических чипов}, 
на картах роспаян разъем для подк- 
лючения дополнительного питания 
от стондартного блока питания кор- 


ветероны тестового фронто: для О- 
гехх — ЗО) Магк 2001 $Е, для 
ОрепС{Е — ОоаКе 3 Агепо. Итак, 
поехоли. 

Первый тест — полный сцено- 
рий из всех доступных в непрофес- 
сиональной версии пакета роли- 
ков ЗО Мак 2001 $Е. По его ре- 
зультатам видеокарты получают 
общую оценку производительнос- 
ти (диаграмма 1). В принципе, ви- 
деокарты расположились так, как 
и предполагалось до тестирова- 
ния по характеристикам чипов. При 
этом следует отметить совершен- 
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но ничтожное отставание Кадеоп 9700 от Кадеоп 9700 
Рго (менее 4% в разрешении 640х480 и порядко 6% в 
1024х768). Кадеоп 9500 уступает 9700 на 6.5% в низком 
разрешении и на 21% — в 1024х768@32. При работе с 
более «тяжелыми» текстурами сказываются урезанная ши- 
на памяти и 4 конвейера. Каеоп 9ОООРго отстает от 
Кадеоп 9500 на 33% по обеим позициям, при этом на 21% 
опережает Каеоп 9000. Забегая вперед скажу, что та- 
кой расклад выходит для подавляющего большинства при- 
ложений. 

Для второго и третьего тестов мы выбрали игровое прило- 
жение из состова все того же ЗР Мак 2001 $Е (Сате 1-10 
(низкое качество] и Соте 1 НОВ (высокое качество}, предс- 
тавляющее собой продвинутую автомобильную аркаду. Целью 
этих тестов было выявить умение новых чипов работать с раз- 
личными режимами сглаживания и онизотропной фильтроци- 
ей, проследив при этом влияние оных функций но производи- 
тельность. В Сате 1 НИЗ ко всему этому добавляется тест на 
скорость работы с высококачественными текстурами. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Результаты испытаний вы можете увидеть на диаграммах 2 
и 3, я же постараюсь их немного прокомментировать. Вклю- 
чение антиалиасинга на Вадеоп 9700 и Вадеоп 9700Рго «от- 
кусывает» примерно 10-12% производительности на каждый 
режим относительно предыдущего в ролике с низким каче- 
ством текстур. Анизотропная фильтрация отбирает порядка 
27-29% ресурсов у обеих корт. В Сате 1 НюП показатели 
этих плат уже немного другие. В режиме без сглаживания и 
с антиалиосингом 2Х они идут практически нога в ногу с ми- 
нимальной потерей производительности. На 4Х дает о себе 
знать более высокоя тактовая чостото компонентов 
КаЧеоп 9700Рго, который опережоет своего млодшего бра- 
та но 12%, теряя при этом всего 4% скорости. Анизотроп- 
ная фильтрация у Кадеоп 9700 также прошла зночительно 
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болезненнее, нежели у Кодеоп 9700Рго — 28% потери ре- 
сурсов против 17%. 
ДИАГРАММА 3 
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Кафеоп 9500 в обоих тестах во всей «красе» продемон- 
стрировоал все свои слабости. Если в ролике с низкой детоли- 
зацией результоты еще терпимые (но в режиме 4Х карта уже 
теряет 55% производительности), то во втором случае итог 
з просто позорный. С использованием 4Х-онтиалиосинга и вы- 
сокодетолизированных текстур скорость роботы платы подо- 
ет но 87 (| с лишним процентов. Объяснение вполне очевид- 
но — уши растут из обрезанной шины помяти с такими же об- 
резонными пиксельными конвейерами. Кто-то скажет, что у тех 
же Кадеоп 9000/9000Рго точно такие же технические харок- 
теристики, но я не соглошусь. Ведь кроме физических состов- 
ляющих, существуют еще специальные алгоритмы, по которым 
они взаимодействуют. 9000-ая серия «по умолчанию» проек- 
тировалась с учетом этих особенностей, а 9500-ая по сути яв- 
ляется урезанной версией сбалансировонного чипа. А то, что 
во всех остальных тестах он держится молодцом, просто де- 
монстрирует физический предел его способностей. 

Но все же не будем столь категоричными — в конце концов, 
кто будет играть в таком, не побоюсь этого слова, тяжелейшем 
режиме на видеокарте средней ценовой котегории? Уверен, 
что никто, поэтому данный тест имеет скорее теоретическую 
ценность, нежели практическую, и поможет составить макси- 
мально полное предстовление о Кадеоп 9500. А если вы хоти- 
те узнать, в каком порядке расположились видеокарты по ско- 
рости роботы, еще роз отсылаю всех желающих к результотам 
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Железный нолиеон 


комплексного тесто ЗВ Мо 2001 $Е — там все совершенно 
прозрачно и полностью соответствует действительности. 
Вадеоп 9000 и 9000 Рго также преподнесли несколько сюрп- 
ризов, но обо всем по порядку. В Сате 1 |ю\и бросоется в 
глоза сравнительно низкое подение скорости при октивизоции 
анизотропной фильтрации (13-14%}, что не может не скозы- 
ваться на ее качестве. Антиалиосинг доже в сомом легком ва- 
рионте дается обоим чипом с громким скрипом. Режим 2Х, ко- 
торый для Кодеопт 9700/9700Рго остоется с точки зрения вли- 
яния но производительность просто незомеченным, отбирает 
более 50% ресурсов, опуская планку ЕР5 ниже игрового пре- 
дела. Не говоря уже о АХ, с которым играть просто невозмож- 
но. Соте 1 Ню предстовила еще более зонимотельную кор- 
тину. До режимо АА2Х включительно все логично и понятно. 
Но но 4Х начиноются веселые фокусы. Кадеоп ЯО0ОРго еще 
кое-кок выдавливоет из себя честно оброботанные текстуры, 
обгоняя по скорости даже Каеоп 9500 (о кочестве и совер- 
шенстве алгоритмов обработки полигонов говорить не будем). 


ДИАГРАММА 5 
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А вот 9000 просто сделал видимость, что никакого ААДХ нет, 
спрятав при этом непонятно куда 12% скорости. В драйверах 
заявлена поддержка АААХ вплоть до разрешения 1024х768 
включительно, поэтому такое поведение видеокорты не подда- 
ется логическому объяснению. Еще более усугубляет ситуоцию 
тот факт, что Соте 4 Моюге Кафеоп 9000 честно обработы- 
вает в режиме четырехкратного сгложивания 6.9 ЕР5. Остоет- 
ся только обвинительно кивоть в сторону дройверов. 

В Саке 3 Агепа ситуация с расстоновкой сил и падени- 
ем производительности полностью повторяет наш второй 
тест, поэтому никакой дополнительной анолитикой мы вас 
нагружать не будем (диаграмма 4). Диаграмма 5 демонстри- 
рует скорость роботы видеокарт с большими высокодетали- 
зированными текстурами в 32-битном цвете с применением 
трилинейной фильтрации. Кафеоп 9700Рго вновь быстрее 
всех, Кодеоп 9700 отстает но 10%. Кодеоп 9500 ровно в 
два раза медленнее Вадеоп 9700 (причины вам уже извест- 
ны), и младшие модели но его фоне смотрятся довольно убе- 
дительно: Кадеоп 9000Рго отстает от 9500-го на 19%, опе- 
режая при этом на столько же Кодеоп 9000. 


Выводы 


После того, как столько написано, подбивоть итоги доволь- 
но тяжело — надо чуть ли не всю статью пересказывоть, посе- 
му буду кроток. Нет, я не стану стовить крученые клейма вро- 
де «лучшая покупка», «выбор редокции» или «отстой века» © — 
все сознательные читатели уже наверняка расписали для себя 
эти категории сами. Зомечу только, что все представленные в 
тесте видеокорты имеют полное право на существование. 
Вадеоп 9700 (не Рго! на донный момент по соотношению це- 
на/скорость, пожолуй, вне конкуренции. Если денег у вас не 
клюют даже соседские цыплята — покупойте КоЧеоп 9700 Рго, 
не пожалеете. Кофеоп 9500 сможет реально тяготься с Тито- 
нами от ММЕЛА только в том случае, если будет стоить точно 
токих же денег. Ну и Кадеоп 9000/9000Рго — шейдеры + двух- 
дисплейная работа за такую цену говорят сами зо себя. 

Но этом разрешите откланяться. 

Автор выражает благодарности: 

У предстовительству компании ие! в Украине за предостав- 
ленные процессор, материнскую плату и оперативную память; 

У компании К-Тга4е за предостовленные видеокарты и 
блок питания. 
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Самые любимые фотографии со временем блекнут. Самые 
важные документы имеют свойство теряться. Хорошо, что 
есть сканеры, и очень хорошо, что есть сканеры Вр -— 
высококачественные, надежные устройства для оцифровки 
изображений от лидирующего производителя. В нашем 
ассортименте найдется сканер, точно соответствующий 
Вашим потребностям и возможностям. 
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Как и любая другая операционная система, Ипих обычно размещается на жестком диске компью- 
тера, и пользователю, начиная с установки и заканчивая повседневным пользованием, приходится 
как-то взаимодействовать с разделами винчестера. Пришла пора разобраться, что все-таки творит- 
ся там, на пингвиньих островах, с помощью чего можно их создавать, как они обозначаются, какие 
программы можно использовать для обслуживания файловых систем и, наконец, осмотреться во 


всем многообразии этих систем. 


В статье я попробую ответить на все вопросы, которые когда-либо поступали на мой почтовый ад- 
рес по данной теме, а также на часто задаваемые в различных форумах. В некоторых случаях при- 
дется повторяться, исключительно для целостности восприятия общей картины и, естественно, для 
недавно присоединившихся. Также естественным желанием у меня было собрать всю информацию 
воедино. Статья будет логически разделена на четыре части. В первой рассмотрим все, что связа- 
но с разделами, от их наименования до количества. Во второй и третьей посмотрим, какие файло- 
вые системы можно использовать на созданных разделах. И в четвертой поговорим об утилитах, не 
рассмотренных в первых трех частях, и об оптимизации работы дисков. 


разделяй н власиивые 


ачнем, пожалуй, с обозначения дисков, принятого в Ци- 

их. Традиционно в этой ОС АТА-диск (я думою, 5С5! уже 

как-то неоктуален для десктопа} обозначается в соот- 

ветствии с тем, к какому из интерфейсов он подключен: 
диск Ритагу ШЕ, подключенный кок Мазег, всегда обозноа- 
чается как /4ем/Нда, кок Эюуе — ВаЬ, соответственно, диск 
5Зесопаогу ГЕ, подключенный как Мазег — Ва, и как 5${юуе — 
№4с. Причем называться он так будет независимо от того, 
есть ли диск в устройстве в наличии на данный момент, или 
нет. Так обозначается весь диск целиком. Но как и повелось 
в любой операционной системе, диск делится для удобства 
работы на разделы. Жесткий диск может иметь не более че- 
тырех первичных (Ритагу} разделов, которые в Ипих всегда 
обозначаются цифрами от 1 до 4, например В4а2 для второ- 
го первичного раздела первого ШЮЕ-мастера. Но кому-то од- 
них только первичных разделов может показаться мало, по- 
этому нередко создают в одном из первичных так нозывае- 
мый расширенный (Ежепаед] раздел, на котором в свою оче- 
редь создается несколько логических разделов, обозначае- 
мых цифрами начиная с 5. При этом в Цпих разделы можно 
создавать, как это принято в РО$/\МИ пом, то есть расши- 
ренный раздел может быть создан только в одном из пер- 
вичных! Например, на диске может быть три первичных раз- 
дела Наа1-6даЗ и несколько логических, начиная от Вда5, ко- 
торые розмещаются на четвертом первичном. Напомню, что 
в В5О-системах логические разделы (В5$Р РогИНопз) можно 
создать внутри каждого первичного (см. статью «Вольный чер- 
тик», МК №7 (230). 

До недавнего времени описанная здесь система обоз- 
начения дисков считалась стопроцентно правильной и сом- 
нению не подвергалась. Но появившиеся в последнее вре- 
мя дистрибутивы новой волны, такие как Селюо, [ипог [т- 
их (см. статью «Первые пингвины на Луне», МК №50 (221), 
внесли в свои коррективы в обозначение дисков. И вино- 
ваты в этом не сами их создатели, которые хотят запутать 
пользователя или как-то особенно выделиться. Нет, все 
обстоит иначе. Дело в том, что в ядрах Мпих серии 2.4.* 
появилась новая файловая система устройств (еуб, кото- 
рая избавляет от множества неприятностей и неудобств. В 
двух словох, так как это соответствует теме статьи, назно- 
чение ее таково. Как известно, в Мпих все, что ни попадя, 
в том числе и различные устройства, являются файлами — 
это упрощение намного облегчает взаимодействие поль- 
зователя с системой, так как для работы с диском могут 
применяться те же команды, что и для работы с обычным 


текстовым файлом (.со!, .4«], причем это взаимодействие аб- 
солютно одинаково для всех типов и марок дисков. Но все 
было бы хорошо, если бы не один момент. Для того что- 
бы ядро могло нормально роспознавоть устройства, спе- 
циальные файлы устройств нумеруются двумя целыми чис- 
лами — старшим (таог питЬБей) и младшим (типог потБе!) 
Первое из них соответствует типу устройства (например, 
3 — это первый 1РЕ-диск), а второе — конкретному устрой- 
ству (ОА — его десятый раздел(подробнее о наименовоа- 
нии устройств посмотрите в /изг/згс/тих/Воситетеаноп/4е- 
\сез.4х. Так вот, таог-номер не может быть присвоен от 
болды: если производитель хочет предложить свой драй- 
вер для широкого использования, он должен входить в кон- 
такт с производителем ядер и получить для своего устрой- 
ства «официальный» таог-номер. И только после этого он 
может использоваться публично. Проблемы здесь две. Од- 
на состоит в том, что католог /4еу буквально завален раз- 
личными файлами устройств для возможной совместимос- 
ти системы со всеми девайсами; по большому счету, если 
не предвидится серьезного апгрейда, лишние, конечно, 
можно и убрать, но не лучше ли их вообще туда не класть? 
Вторая состоит в следующем. На первоначальном этапе 
эта схемо распределения номеров еще была, скажем ток, 
вполне оправдана малым количеством доступных девайсов 
(на зоре Интернета при распределении !Р-номеров и имен 
службы 2М5$ названия узлов и соответствующий адрес то- 
же просто заносились в файл Но на каждом компьюте- 
ре}. Но при современных темпох почкования новых уст- 
ройств все это вызывоет головную боль как производите- 
ля, так и лиц, отвечающих за поддержку ядра. Да и Мпих 
уже подошел к тому рубежу, когда все таюг-номера ско- 
ро будут исчерпаны. Выходом из всех этих проблем явля- 
ется использование деуб. При этом файлы устройств соз- 
даются «на лету» по мере подключения (хотя бывает, что 
для этого приходится систему все-таки перезагружать}, при 
этом не захламляется котолог ненужными файломи, вдобо- 
вок, теперь, зайдя в /4еу, можно узнать, кокие устройства 
у вас присутствуют реально. После инициализации к уст- 
ройствам обращаются по именам, поэтому необходимость 
в номерах отпала, со всеми вытекающими отсюда преи- 
муществами. Хотя для обратной совместимости можно (но 
необязательно} указать таог- и ттог-номера. Ток вот, в 
деу8 по умолчанию используется совершенно другая но- 
менклатура и предусмотрены иные каталоги для размеще- 
ния файлов устройств. Так, в некоторых дистрибутивах фай- 
ловая система устройств вообще монтируется в каталог 
/Чемсез, а коталог /4еу сохраняется для совместимости. На- 
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ши ОЕ-диски теперь можно найти в коталоге /деу/«е (5С- 
$1 — /4Чеу/5с*, встроенному контроллеру соответствует ка- 
талог / Чеу/же/НозЮ (в платах с дополнительным контролле- 
ром доводилось видеть и каталог воз). Двум 'РЕ-каналам 
этого контроллера соответствуют фойлы /4еу/че/Коч0/Ьиз0 
и Биз1, а подключенным дискам — каталоги /4еу/14е/ 
ВозЮ/БизОЛагдеЮ и 1агде!. В каждом из этих каталогов име- 
ется еще один !п0, в котором собственно и находятся фай- 
лы устройств, соответствующие как всему накопителю — 
ве, так и первичным (ра! — рам) и логическим (рай5 — 
рам) его разделам. Исходя из этого, полное название дис- 
кового раздела будет выглядеть так: /4еу/че/НозЮ/Ьиз0/ 
загде/1ип0/ра!2. Поверьте мне, что когда я не смог най- 
ти привычного в4а, то просто обалдел. Такое обозначе- 
ние можно нозвоть логичным, понятным, но уж никак не 
удобным. Поэтому в некоторых дистрибутивах (в частнос- 
ти, ипаг Ипох, Сепюо} используется более удобный ва- 
риант, предполагающий создание жестких ссылок — нап- 
ример, в файле /ек/ёаь для обозначения приведенного в 
предыдущем примере раздела встречается уже совсем 
другое обозначение: /4еу/915с5/ 45с0/рам2. Но для совмес- 
тимости никто не запрещоет создать символическую ссыл- 
ку со старым обозначением и работать как ни в чем не 
бывало — в некоторых дистрибутивах это предусмотрено 
автоматически. 

Итак, с обозначением разобрались. Следующий вопрос, 
постоянно мучающий читотеля: сколько и какие разделы нуж- 
но создавать. Итак, внимание — для нормальной работы не- 
обходимо создать как минимум два раздела: первый систем- 
ный — Ипих пойуе, второй раздел подкачки — Ипих $мгор. 
Под системный раздел желательно выделить, если вы пред- 
полагаете работать с Х-МИпаоми, как минимум 800 — 1000 Мб, 
но это, как вы понимоете, во многом зависит от самого дист- 
рибутива: есть однодисковые, а есть 3-, 5- и даже 9-диско- 
вые, так что розбирайтесь сами. Раздел подкочки желатель- 
но расположить, для увеличения скорости обмена данными, 
как можно ближе к началу диска, а идеальный вариант — на 
другом физическом диске. А лучше вообще разделить поров- 
ну между ними, сделав запись в /ек/ вю о равенстве их при- 
оритетов: 

{аеу/раа5 вмар вмар аеЁац1Е5,рх1=100 
/Зеу/вас5 вмар вмар аеЕац1Ев,рг1=100 

Но здесь, в зовисимости от старости дистрибутива (яд- 
ра}, могут быть свои ограничения на размер. В очень ран- 
них дистрибутивох максимальный размер раздела подкач- 
ки не должен был превышать 16 Мб, а максимальное ко- 
личество токих разделов достигало восьми. В более позд- 
них предел составлял уже 128 Мб. Современные же ядра, 
начиная с 2.4. 10, не могут монтировать 5\/ор, если розмер 
дискового раздела меньше 128 Мб. Когда я это первый роз 
прочитал и посмотрел на свой 64-Мб змар, то не понял, в 
чем тут прикол. Вроде и так работает. Но ведь это офици- 
альная информоция, а реально змор ограничен половиной 
апресного пространства оперативной памяти. Для 186-про- 
цессоров при размере страницы памяти 4 Кб (значение по 
умолчонию) размер адресного пространства равен 4 Гб, а 
максимальный размер $\мар, соответственно, — 2 Гб. Та- 
кой вариант разбиения на дво раздела, по-моему, наибо- 
лее удобный вариант для новичка, во всяком случае моро- 
ки и проблем на этапе освоения будет поменьше. Затем, 
если пингвин приживется на вашем компьютере (только не 
стирайте сразу — у самого месяца три ушло на то, чтобы 
разобраться что к чему), желательно на отдельные разде- 
лы вынести каталог /Коте, в котором хранятся все пользо- 
вательские данные и настройки, а токже раздел /изг/юсай, 
в который по умолчанию устанавливаются все пользово- 
тельские программы, не входящие в дистрибутив штотно. В 
таком случае можно будет переустановить заново дистри- 
бутив, не затрагивая при этом всех пользовательских наст- 
роек и не переустанавливоя заново кучу программ, и поль- 
зоваться ими сразу после запуска (сравните с УИпао\з). А 
что делоть, если первоначально не были создоны все эти 
разделы, а теперь, по мере прочтения стотьи, у вас созре- 
вает желание перенести их на отдельные разделы диска? 
Все очень просто до безобразия, создаем еще один раз- 


дел, затем монтируем в произвольную точку и просто ко- 
пируем в него данные, а затем удаляем их из исходной пап- 
ки, чтобы место не занимали. Например: 

# поцроЕ -Е ехЕ3 /аеу/Ьаьз /шрЕ/Еепр 

# монтируем созданную файловую систему. 

# ср -В /авг/1оса1/ ап /Еетр 

# рекурсивно копируем в нее все из каталога 
/авх/1оса1 (это можно проделать и с помощью ше или 
другим удобным способом); здесь необходимо 
проследить за выводимыми сообщениями 

# ипоцпЕ /аеу/ваьз 

# размонтируем 

# поцпЕ -Е ехёЗ /аеу/ЪаЪЗ /и5г/1оса1 

# монтируем поверх старого /изк/1оса1 (новые ядра 
позволяют это) для проверки, теперь прогоняем 
любимые программы 

# ивоцрЕ /аеу/ваьз 

# км -Е /цвг/1оса1/* 

# очищаем диск, так как информация все равно будет 
присутствовать 

# поцпЕ -Е ехёЗ /аеу/ВаЪЗ /ивг/1оса1 

# монтируем новый раздел в качестве /и5х/1оса1 и нас- 
лаждаемся полученным результатом , 

И теперь, чтобы новый раздел при загрузке каждый раз 
монтировался на свое место, прописываем в файл /ек/юЬ 
следующие строки: 

/аеу/ЪаъЪз /авг/1оса1 ехе3 аебаи1Е5 00 

Вот за что я и люблю Ипих. Все просто, никаких тебе ре- 
естров, где регистрируется каждая программа, и потому 
при смене раздела или добавлении нового диска как пра- 
вило приходится заново ее переустанавливать. Кстати, ес- 
ли есть сеть с постоянно работающими компьютерами, то 
можно данный раздел вообще расположить только на ОД- 
НОМ из них, тем самым экономя место, резервируя воз- 
можность контролировать и централизованно наполнять его 
содержание, а монтировать его уже на этапе загрузки с 
помощью МР5; тогда и бэкапить легче будет. При этом поль- 
зователи даже не будут догадываться, что какой-то раздел 
находится где-то совсем на другом компьютере. К слову, в 
соответствии со стандартами, продвигаемыми Фпих Зюп- 
дога Всобе (Ннр://ммм.ИпихБазе.ога], на смену катологу /изг/- 
са} постепенно продвигается другой — /ор!. И если первые 
два года моего знакомства с этой системой там было сов- 
сем пусто, то в последнее время он начал быстро и мето- 
дично заполняться. Чтобы не создавать и здесь новый раз- 
дел, есть два выхода: явно задавать с помощью -рге- 
Е1х=/ивг/1оса1 путь при компиляции таких программ, или, 
что удобнее всего, вместо каталога /ор! просто создать сим- 
волическую ссылку на /их/Л оса: 

# 10 -в /аву/1оса1 /орЕ 

После этого все программы при установке будут попа- 
дать на созданный раздел диска. 

Также не помешает создать еще один раздел — /Ъоо!, 
это самая критическая часть для загрузки операционной 
системы. И как я уже говорил в статье о загрузчиках, ядро 
не всегда можно загрузить с современных журнолируемых 
файловых систем. После публикации стотьи мне пришло 
много писем о том, что, мол, грузимся, и ничего. Но это 
ведь придумал не я, моя задача — просто предупредить, 
что такой вариант вполне возможен, особенно на первых 
ядрах серии 2.4. Кроме того, есть второе ограничение для 
старых дистрибутивов (в основном для тех, у кого ядро древ- 
нее 2.4 — пользователей Малагоке 7, Кеа Но! 6 и т-д.), свя- 
зонное стак нозываемой проблемой 1023-го цилиндра. Де- 
ло в том, что из-за ограничений, наклодываемых ВЮ5$’ом 
большинство |п1е|-совместимых компьютеров (заметьте, это 
ограничение именно ВО5’а, а не Мпих’а}, ядро может заг- 
ружаться только с первых 1023 цилиндров жесткого диска, 
причем если у вас их два, то возможно даже, только с пер- 
вого мастер-диска (для справки: в Ра\\юп Мадю есть да- 
же ярлычок, указывающий на 1023-й цилиндр). Вся необхо- 
димая информация для загрузки Ц4О/СКОВ, в том числе и 
ядро, находится в катологе /Ьоо!. Поэтому чтобы выйти из 
сложившейся ситуоции, расположите этот каталог в первых 
1023 цилиндрах (вариант загрузки с дискеты я откидываю 


сразу}, а корневой / (и все остальные} раскидайте по дис- 
ку (или дискам) так, как вам хочется. Монтировать данный 
роздел следует только при инсталляции нового ядра или но- 
вой схемы зогрузки. 

Запись в /ек/юЬ может быть примерно следующей: 
/{аеу/Ъаа1 /БооЕ ехе2 поацео 12 

Больше чем 20 Мб данный раздел все равно не потянет, 
так что можно и раскошелиться. На серверах обычно допол- 
нительно выносят в отдельный раздел каталоги /маг и /йтр, 
но на домашнем компьютере вряд ли есть в этом какоя-то 
необходимость. Из всего вышеизложенного вы должны по- 
нять, что создание разделов — процесс сугубо творческий, 
и ограничивает вас в этом только ваша собственная Фонто- 
зия (и размеры диска[ов}). 

Итак, с обозначениями мы разобрались, теперь давайте 
посмотрим, с помощью чего все это 
можно сотворить. 

При установке каждого дистри- 
бутива Ипих пользователь сталкиво- 
ется с какой-нибудь более или ме- 
нее удобной программой, с по- 
мощью которой можно разбить диск 
и отформатировать его под нужную 
фойловую систему. Особенно прос- 
ты в применении графические ути- 
литы ОК Огуя в Вей На и Нага 
ОгаКе в Мопагоке (рис. 1}. Для тех, 
кто сталкивался хоть раз с РогИ#Нол | 
Маок и немного понимает суть про- 
цесса, особых проблем при их ис- 
пользовании возникнуть не должно. 
Но, господа (панове, товарищи), раз- Рис.1 
дел под новую операционную систему должен быть пред- 
варительно подготовлен, т.е. очищен от информации, хотя 
это можно попробовать сделать и 
при установке, зайдя в другую кон- 
соль, и скопировать файлы в другой 
раздел. Не говорю уже о таком обы- 
чае как предварительное резерви- 
рование данных при всякой риско- 
ванной операции, к чему относит- 
ся, конечно, и установка ЛЮБОЙ 
опероционной системы. При уста- 
новке же других дистрибутивов и в 
последующей деятельности придет- 
ся общаться с совсем другими ути- 
литами. Познакомимся с ними поб- Рис.2 
лиже. 

До недавнего времени для работы с дисковыми разде- 
лами в уже установленном Мпих я пользовался только од- 
ной программой, к которой привык с еще с долинуксовс- 
ких времен — имя ей #15К. Да, это та страшилко, которой 
пугают начинающего линуксоида на каждом сайте и кни- 
ге. Она полностью удовлетворяла 
моим довольно скромным потреб- 


ностям; к тому же и прогроммы, | «Фак 2 


1055К Огдуе* /дем/ВЗа 


аналогичной РМ, в Ипих все ровно 
нет. Но естественно, есть и другие 
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дится в настоящем корневом коталоге. Уж простите за ма- 
ленькое отступление. 

Итак, «ЗК. Те, кто пользовался хоть раз У/тао\уз-ано- 
логом, найдут данную программу очень похожей. Позво- 
лю все-таки немного остановиться на ее работе, так как 
есть небольшие отличия. Запускоется она с аргументом — 
названием диска, с которым будет производиться дальней- 
шая работа. 

[хооЕ@дт1паег вегде]1# /вЬ1п/Еа1вк /Зеу/ваь 
Сопиапа (т Бог Ве1р): м 

Взоимодействие с пользователем осуществляется путем 
нажатия клавиш соответствующей требуемой опероции. Как 
видно из примера, ш (тапиа] выводит полную спровку, р 
(рпг) — состояние разделов, в (пем/) создает роздел, а (Чее!е) 
удаляет его (кстати, удалить раздел Мпих можно только с по- 
мощью описываемых программ и РМ, 
ДОСовский ЗК в данном случае 
абсолютно бесполезен). Все введен- 
ные команды будут выполнены толь- 
ко после ввода мг (угИе), о при помо- 
щи а (901) можно выйти без записи 
изменений. 

Сошшапа (м бог Ве1р): р 

21вК /аеу/Ьаа: 255 Веа@в, 63 
весеот=, 3649 су11паегв 

3115 = су11п4егв оЕ 16065 * 512 
БуЕсев 

Ре\у1се Воое ЗеакЕ Епа В1оскв 

Та зузсеи 

/аеу/ваа1 247 3649 27334597+ Е 
1195 Ехё’а (ВА) 

/аеу/Ьаа2 * 1 246 1975963+ Ь 
\1195 ЕАТЗ2 

/аеу/раа5 247 756 4096543+ 83 Г пах 

/аеу/вааб 757 772 128488+ 82 
Г3рах вар 

Долее, клавиша а включает флаг 
укозония загрузочного раздела, с по- 
мощью Е установливается тип фай- 
ловой системы раздела — список всех 
доступных можно просмотреть с по- 
мощью опции -1 (#1 (рис. 2). Как ви- 
дите, в списке присутствуют практи- 
‘чески все широко известные файло- 
вые системы, но это не значит, что 
после выбора а5 Егсеев5Р на данном 
участке диска тут же будет создана 
файловая система ГРУ. Нет, в донном случое разделу прис- 
ваивается только идентификатор раздела, с помощью кото- 
рого можно разве что зарезервировать тип, о само фойло- 
вая система будет создана только после его форматирова- 
ния. Вспомните, в ДОС после КК всегда нужно было запус- 
кать Еогшае. Здесь ситуация аналогична, только программы 
для создания файловой системы (фор- 
матирования} немного другие (и не 
одна]. В ношем случае нас интере- 
суюттипы раздела Илих пайуе (иден- 
тификатор 83), Нпих 5мар (82, еще 


предназначенные для этого инстру- шине ИЕ может пригодиться тип 5 для созда- 
менты: с&ЗК (кстати, применяется | Ба бы р ния расширенного раздело. 

при установке РеБюп) и совсем но- | а Е : Итак, для создания раздела вво- 
вая СМУ/ранеч, с которой я впер- | Е мхи Слове . Дим п: 


вые столкнулся при установке Ш- 
паг Цпох. В моем Ве Натих не бы- 
ло, и для того чтобы не лазить за 
ними в Интернет, я их просто ско- 
пировал из раздела с Шпаг Ипих в 


С иа 1 Гиие 1 


Г еее 1 Г Нер 1 [Махзюз2е] Г Ргаль 1 Г бе 2 


Товейе БостаБе Лав оЁ Ве саггепЕ рагезлогЯ 


Соптапа (п Еог Ве1р) : п 
Соштапа асЕ1оп 

1 1091са1 (5 ох оуек) 

р реПиаку ракЕ1Езоп (1-4) 


аналогичный каталог Кед На+; ес- 
ли программа требовала какую-то библиотеку, то посту- 
пал аналогично. В более тяжелых случаях (например, пе- 
ренос КОЕ) я пользуюсь фай (Вир://ммм. дзуслиРисЗт.ез/ 
-аззтаг). Эта прогроммка, правда, предназначена совсем 
для другой цели — создания сргоогсреды но серверах и 
переноса в нее только нужных для работы программ, что- 
бы злоумышленник, взломав оккаунт, думол, что он нохо- 


На первом этапе нужно опреде- 
литься, какой раздел нужен. Если пер- 
вичный — жмем на р, расширенный — 1 (хотя в сторых вер- 
сиях встречолось и е). После вводо, когда запросят номер 
раздело, порядка придерживаться не обязотельно, можно 
вначале создать второй, а потом первый. Следующий вог- 
рос — о размере. Его можно зодоть в цилиндрах (по умол- 
чанию}, в байтах, килобайтах и мегабайтах. Если просто ввес- 
ти цифру 100, то раздел будет занимать ровно сто цилинд- 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


ров, а для того чтобы задать сразу в мегабойтах, необходи- 
мо ввести +100м. При этом созданный раздел будет равен 
ближайшему кратному числу цилинд- 
ров. По умолчонию каждому создан- 
ному розделу присваивается иденти- 
фикатор 83. 

Более наглядна в работе утили- 
та сКЁК (рис. 3), с помощью кото- 
рой легко проделать с дисковыми 
разделами все требуемые оперо- 
ции. Выбор раздело, с которым бу- 
дут производиться дальнейшие 
действия, осуществляется с по- 
мощью клавиш «вверх»-«вниз», а 
выбор требуемого действия — Рис.4 
«вправо»-«влево». Все изменения на диск будут записаны 
только при выборе пункта У!гЧе, после чего еще придет- 
ся для подтверждения ввести уев, до этого можно совер- 
шенно не волновоться о сохранности данных. Удалить раз- 
дел можно с помощью Ве@е, пометить как загрузочный — 
ВооюЫе, Рип! позволяет просмотреть таблицу разделов 
или сохранить ее в файле (рис. 4), выбрать тип файловой 
системы можно с помощью Туре, с помощью УпйИ$, чтобы 
не набирать каждый раз размер в мегабайтах, можно сра- 
зу установить режим ввода и отображения по умолчанию 
(МЬ, зесюг$, суйп4ег$}, выйти, не внося изменения, — с по- 
мощью все той же @ий. Кстати, кто разбивал диски Егее 
В$О’шной программой /веапа/ву51пвеа11, не найдут 
здесь абсолютно ничего особенного. Можно вместо вы- 
боро пунктов меню использовать горячие клавиши, кото- 
рые совподоют по назначению с токовыми в ©15К, что сов- 
сем не вызывает удивление, т.к. вышеописанная утилито 
является фронт-эндом к ней. 

И наконец, СМУ/рамеЯ, рож- 
денная в недрах проекто СМИ ути- 
лита, позволяющая не только соз- 
давать новые розделы, но допол- 
нительно и фойловые системы на 
них, к тому же она осуществляет 
проверку их целостности, о также 
удоление, перемещение, копирова- 
ние и, что в новость для Нпих, из- 
менение размера розделов — пров- 
да, некоторые операции можно про- и 
изводить поко только с ех!2, зар Рис.5 
и ГАТ16/ЕАТЗ2 . 

Работать программа может в двух режимах: в интерак- 
тивном и командном. 

Первый можно запустить, нобрав просто ракееа в кома- 
ндной строке или добавив опцию -1 в командном режиме. 
После запуска программы и выдачи стандортных для такого 
рода программ предупреждений и информации о диске, поль- 
зовотель получает приглашение для ввода команд: 
(рагЕеа) 

Комондо Ве1р позволяет получить краткую спровку, а с 
аргументом [название команды] — спровку по ее работе. 
Пругие команды: 

- ре? пе выводит таблицу разделов; 

— свеск мтмовк (где мтмав — раздел диска в терминологии 
ра\це, который можно узнать с помощью предыдущей ко- 
манды) производит простую проверку фойловой системы; 

- ср [ЕВОМ-РЕУТСЕ!] ЕВОМ-МТМОв ТАа-МТМав — копирует 
файловую систему в другой раздел; 

- ик1аБе1 ТИП-МЕТКИ — создоть новую метку диска (таб- 
лицу раздела}; 

- иКЕв МТМОВ ТИН-ФС — создать файловую систему но роз- 
деле мтмов; тип-Фс может принимать значения ехЕ2, ехёЗ, 
РАТ, ВЕв, ЭЕв, 11пих-вуар, пЕЁв, ге1вехЕ5, Вр-иЕ5, вип- 
#8, хЕв; хотя но данный момент поддерживаются только 
ех!265, 5уиар и РАТ, будем надеяться, что это ненадолго; 

- крак ТИП-РАЗД [ТИП-$ФС] НАЧ КОН — создает раздел 
без фойловой системы; тип_РАЗд может принимать значе- 
ния ретаку, 1091са1, ехеепдеа. Полезноя комонда, если 
роздел удален случайно. наЧ кан — расстояние в мегабай- 


тох от ночола диска; 


- икрагЕ Ев ТИП-РАЗД ТИН-ФС НАЧ КОН — создать раздел 
с файловой системой; 


- моуе МТМОВ ЭТАВТ [ЕМО] — пе- 
ремещение раздела в пределах 
диска; 

-паше МТМОВ МАМЕ — присвоение 
имени розделу; 

-аи1Е — выйти из программы; 

- хев12хе МТМОВ НАЧ КОН — изме- 

нить размер файловой системы на 
+ разделе, при этом гарантируется (ес- 
ли это вообще возможно при рабо- 
те с дисками} сохранность донных 
(размер можно изменить только в со- 
седних разделах}; 

- ка МТКОВ — удалить раздел МИМОК; 

- велесЕ ОЕУТСЕ — смена рабочего диска; 

— зеЕ МТМОВ ЕЪАС ЗТАТЕ — изменение флага раздела, где 
ААС — ъоое, коок, виар, В1Ааеп, газа, 1ум или 1ъа, а 
ЗТАТЕ — оп или ОЕЕ. 

Взаимодействие с пользователем напоминает Базр, тот 
же механизм автодополнения, редактировония строки вво- 
да, та же история комонд. Главное отличие от предыдущих 
программ — все изменения вступают в силу сразу после вво- 
да команды. Вообще, утилита мне показалась продуманной, 
логичной и довольно удобной, правда, поначалу несколько 
непривычной. Но командный режим, скажу вам, это что-то. 
Введя сразу все необходимые опции, в Бай на выходе по- 
лучим уже готовый розмеченный диск: 

[гооЕ@дк1паег вегде)]# ракееа /аеу/Ь аа пкратЕ Ев 
рг1таку 11пах-вмар 0 128 && рагЕеа /аеу/Ьаа пкракЕ Ев 
рк1маку ехЕ2 129 ### 

Если необходимо разметить сра- 
зу несколько дисков, лучшего 
инструмента не сыскать. Жоль, прав- 
да, что пока возможности ограни- 
чены только ехЁ2. Зноя мир Ореп- 
Зоигсе, можно надеяться, что где- 
то уже пишется фронт-энд к данной 
утилите, и если это ток, то, возмож- 
но, мы получим свой бесплатный 
Рантоп Мадюк! 

Для работы с разделоми можно 
использовать и прогромму $®&ЕК, ко- 
: торая имеет четыре основных режи- 
ма работы: вывод размера раздела, вывод размера дисков, 
проверка разделов и еще один, помеченный как уегу дап- 
дегоиз, — изменение разделов. 

Опция в выводит информацию о размерах дисков в бло- 
ках: 

[хооЕ@дк1паег вегде3]1# /вр10/вЕа15К -в 
/аеу/Ваа: 29316672 

{аеу/ьаь: 3167640 

Еоба1: 32484312 Б1оскв 

Запуск с опцией -1 позволяет просмотреть таблицу раз- 
делов; если при этом не укозывать конкретно диск, то будет 
выведена информация обо всех дисках (рис. 5}. С помощью 
команды вЕа15К -У можно проверить раздел на соответствие 
записи в таблице и реального состояния; если все прошло 
благополучно, то выведет ОК, иначе — краткий отчет о проб- 
леме. Создавать разделы с помощью этой программы все- 
таки неудобно, поэтому трогать мы ее не будем, зато очень 
легко сохранить таблицу разделов: 

[хооЕ@дк1пает вегде]]1# /вБ1п/вЕа1вК /аеу/Ьаа 
-О Наа-раге1Е1оп-весбсогв.вауе 

и восстановить ее в случае проблем 
[тооЕ@чг1паег вегде]1# /вр1п/вЕа1вКк /аеу/Ваа 
-Т Наа-рагЕ1Е1оп-весбог$ .вауе 

Нопомню, что эти же операции можно проделать и с по- 
мощью команд сае или ад. 

Вот мы и рассмотрели все вопросы касательно размеще- 
ния и создония разделов для ОС Ипих на жестком диске. В 
следующей части посмотрим, чем можно их наполнить. Ипих 
Тогеуе!! 

[Продолжение следует} 


ЗИМНИМ Фотоальбом 


онятие «скринсейвер» поселилось 

в умох компьютерщиков еще со 

времен \У/Ип4о\мз 95. Оригиналь- 

ные решения как от самой Мсгозо!, 
так и от сотен тысяч программистов на 
Земле плодятся сотнями кождый день, 
маня пользовотеля на все лады. Одно- 
ко настает день (утро, вечер, ночь}, ког- 
да пользователь понимает, что пришла 
пора создать свое творение. Полет твор- 
ческой мысли может достигать невооб- 
разимых высот, главное — задать нап- 
равление ©. Терзаемый подобными 
чувствами, на протяжении двух недель 
я путешествовал по Сети, находя и ис- 
следуя орудия, позволяющие даже пос- 
леднему чайнику почувствовать себя 
творцом прекрасного. Описываемые ни- 
же утилиты позволят создавать скрин- 
сейверы не только на базе статичных 
картинок, но и свключением аудиофай- 
лов, НазН-анимации, видеоклипов, все- 
возможных эффектов перехода, что поз- 
волит создавать греющие не только ду- 
шу, но и кошелек © скринсейверы, бло- 
го некоторые утилиты предполагают сво- 
бодное коммерческое использование 
ваших творений. Приступим2 


Ремег Иез 1 


Разработчик: Х-ВУе ЗоН\аге 

(Нир://мичичи.хХБУезоЙ.сот) 

Статус: $Пагемиаге, $19.95 

Интерфейс: английский 

ОС: МИпаомз 95-ХР 

Размер дистрибутива: 720 Кб 

Ночнем по старинке с наиболее лег- 
кой и простой в освоении программы. 
Роммег 54ез предназначена для создо- 
ния презентоций и слайд-шоу из имею- 
щегося медиа-контенто. Программа под- 
держивает 40 типов грофических фор- 
мотов, среди которых „Ьтр, 4ред, .дй, ‚рпа, 
„рю, -рз4, -рзр; для перехода от картинки 
к картинке используются 80 типов эф- 
фектов, выбирать и комбинировать ко- 
торые можно по своему усмотрению. Ин- 
терфейс прогроммы очень удачен (рис. 1}, 
каждая закладко в нем несет свою функ- 
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Рис.1 

циональную направленность. Создать 
слайд-шоу не состовит труда даже ма- 
лышу ©, сей процесс розбит на четыре 
составляющие: добавление картинок, вы- 
бор из всего списка доступных эффектов 
тех, что будут добавлены в готовый про- 
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зегде! _иуагоу@тай.гу 


бафи-гароероб 


Давно прошли новогодние праздники, и уже грядет 8 Марта. Од- 
ни праздники оставили прекрасные воспоминания, другим зто еще 
только предстоит сделать ®. Но и в первом и во втором случае на 
помощь приходит фотография. Бумажные или цифровые фото. Ко- 
торые вновь осядут на полках или винчестере, чтобы время от вре- 
мени мы смогли вспомнить прекрасные мгновения. Воспоминания 
не должны забываться, и один из способов их запечатлеть — соз- 
дание персональных заставок. Программы, претворяющие наши 
идеи в готовые решения, мы и рассмотрим в данной статье. 


ект, установка дополнительных опций 
(время смены кадров, установка пара- 
метров расположения кортинок на экра- 
не, выбор подписей под картинками) и 
последний шаг — предпросмотр слайд- 
шоу и сохранение данных о контенте в 
текстовом файле. Само слайд-шоу не 
сохраняется, а просто запускается из ок- 
на программы. В ближайшее время ожи- 
дается релиз 2-й версии программы. Сог- 
лосно информации, размещенной на сай- 
те программы, в него должна войти па- 
нель управления слайд-шоу, а также воз- 
можность сохранения проекто и другие 
дополнительные функции. 

Версию 1 можно скачать с Ннр:/ /мичич. 
хБуезо_.сот/е5/ ру5еир.ехе. 
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Разработчик: /ое| Тесрпоюдез 

(Бнр:// учи оеесппоюсфез. сот) 

Статус: еемуаге 

Интерфейс: английский 

ОС: \МИпаомз 95-ХР 

Размер дистрибутива: 310 Кб 

После инстолляции вы не найдете ути- 
литу Реюге ап4 Зоип& ЗПоми в меню ос- 
новных программ, поскольку она с лег- 
костью прописывоет себя сома © в ап- 
плете Свойства экрона, где но зоклод- 
ке Заставка определяет себя как ваш 
очередной скринсейвер. Запускоется 
программо кнопкой Настройка, выдовая 
на экран окно создания скринсейверо 
(рис. 2}. Реюге ап Зоипа Эроми рабо- 
тает с графическими форматами 4рев, 
4ра, тр, .9й, -рпа, 4со и аудиофайлами в 
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формате мам, „трЗ, „пи, „зпа, ‚аи, ой. Про- 
цесс создания прост до безоброзия ©: 


достаточно добавить в новый проект фо- 
тогрофии/картинки, присоединить музы- 
кальные фрагменты, после чего присту- 
пить к моделировонию скринсейвера. 
Прогромма позволяет «урезать» фотог- 
рафии под размер экрана, задать слу- 
чайный или определенный порядок раз- 
мещения фото на экране и последова- 
тельность их вывода, а также время отоб- 
ражения кождой фотографии с интерва- 
лом от 1 секунды. В состав утилиты вхо- 
дят более 20 эффектов перехода, с воз- 
можностью установки временного ин- 
тервала, доступен вывод подписей к фо- 
тографиям (имя файла, путь, собствен- 
ная нодпись) и выбор фона экроно. 

Естественно, такая простая програм- 
мо не лишена некоторых недостатков, 
а скорее, недороботок: предваритель- 
ный просмотр выбранной картинки прос- 
то ужасен — чем лучше качество кар- 
тинки, тем меньшся ее часть отображо- 
ется на экране ®. 

Рююге ап Зоипа ЗНо\ми доступно на 
Ер:/ /Котераде.пИ\мой А. сот / апагеми метзеп/ 
РКом 31 .271р. 


Уегеви Замег Вийвег 3.22 


Разработчик: МСФКагемаге 

(Бир:/ /мччи.тозВагемиаге. сог} 

Статус: зПагеммаге 

Интерфейс: английский 

ОС: \Мпаомз 95-ХР 

Размер дистрибутива: 1.4 Мб 

Признаться честно, эта небольшая 
утилита понравилась мне с первого взгля- 
да. Этокая небольшая игрушка для воп- 
лощения больших идей ©. Да, суперин- 
терфейсом она не отличается, как и боль- 
шим количеством ненужных функций. Все 
просто и функционально. Зсгееп Замег 
ВиЙдег позволит буквально за пару кли- 
ков создать простой и в то же время 
красивый скринсейвер. Для этого вам 
потребуются фото (картинки) в форма- 
тах 4р, 4ред, -9№ „Ьтр, ‚ррт, причем не- 
зависимо от качества: программа мо- 
жет роботать с графикой разрешением 
вплоть до 2560х1920, овтоматически 
масштобируя изображение под размер 
экрано (рис. 3). Естественно, поддержи- 
вается добовление фоновой музыки, для 
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Рис.3 

этого подойдут композиции в формотах 
мау, „пи, .тр3З, причем для каждого фор- 
мата существует своя закладка, в кото- 
рой можно перемещоть выбронные ком- 
позиции и при необходимости прослу- 
шивать их. В ностройках для будущего 
скринсейверо можно указать время отоб- 
ражения каждой картинки, назначить пе- 
реход между картинками по списку или 
случайный выбор, указать анологичные 
параметры для фоновой музыки, поме- 
нять устоновленную по умолчонию икон- 
ку на свою собственную, о токже добоа- 
вить эффекты перехода к кортинкам. Что 
касается эффектов, они либо использу- 
ются, либо нет, соответствующей зак- 
лодки в программе, к сожалению, не 
представлено. «Но глаз» я насчитал при- 
мерно 30 эффектов, что вполне доста- 
точно, кок я считаю, для создания хоро- 
шего скринсейвера. 

Еще примечателен данный продукт 
довольно-таки полезной возможностью 
создавать коммерческие продукты на 
его основе. В состав программы входит 
Кеу БиЙдег, предназначенный для гене- 
рирования серийных номеров для тех 
скринсейверов, которые вы захотите 
распространять по зПогеммаге-лицензии. 

Сами же скринсейверы могут созда- 
ваться как стандартные УИп4омз-скрин- 
сейверы с расширением .зег, так и с рас- 
ширением сехе — при этом предусмот- 
рена процедура инсталляции. 


Глоссариы по-русски 


[Продолжение, начало см. в МК 
№ 27-30, 35, 39 (146-149, 154, 158} 
15, 24, 27, 29, 33, 40, 45, 51, 52 (186, 
195, 198, 200, 204, 211, 216, 222, 223] 

Т-мыл — почтовоя программо Т-МА!|. 

Т-мыло — см. Т-Мыл. 

Тулза — ТооБ. 

Таблица синяя — программа Мопоп 
СоттапдЕег. 

Таблица электронная — программо- 
колькулятор с большими возможностями. 

Таглайна — техническая информация 
письма, начинается сразу над тирлайном. 

Тампакс — встроенная игра Репй#х в 
Дос Нафигатор'е. 

Тампончик — см. заглушка. 

Таньга — см. носки. 

Тапа — см. лента. 

Тапать — то же, что и стриммерить, 
но в особо крупных размерах. 


| МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Могу с уверенностью заверить: про- 
дукт действительно качественный. Что 
еще немаловажно — только Эсгееп Замег 
Вий4ег и 2Нуег Зсгеепзауег Вийдег Рго 
(© нем ниже] в незарегистрированных 
версиях позволяют создавать полностью 
рабочие скринсейверы, не заполняя эк- 
ран при проигрывании нозойливыми на- 
поминаниями производителя о необхо- 
димости купить программу. 

Скачать программу можно с Ннр:// 
ммм. тазНагемиаге.сот/ домищос/ ззЪийЧегЗ.ехе. 


РегеЗТоЕке 3.В0 Ве 9 


Разработчик: У/п5ой, пс. 

(Ннр:/ /лимчи мипзой. со 

Статус: зНагемиоге, 524 

Интерфейс: мультиязычный 

ОС: М/таомз 95-ХР 

Размер дистрибутива: 1.3 Кб 

РеплгеТоЕхе, утилита для создания 
презентаций и хранителей экрана, ра- 
дует вдвойне. Во-первых, тем что не толь- 
ко западные разработчики делают хо- 
рошие программы, но и наши тоже на 
это способны; во-вторых, тем, что прог- 
раммо получилась действительно очень 
удачной и интересной. 

Для начала-остановимся на основных 
возможностях утилиты. РююгеТоЕхе соз- 
доет презентации стандартного для У\п- 
Фо\м/з формата .зег, а также самороспоко- 
вывающиеся (ехе) файлы. Поддерживает- 
ся работа с графическими фойлами фор- 
матов „тр, 4ра, 9, аудиофайлами фор- 
матов мау, „тр3, мита, ‚пи, „пи, гии, Ког. 


Тапер — бедняга, в машину которо- 
го вставлен стриммер, используемый 
другими ©. 

Тараканы — см. мелкосхемы. 

Тарга — 1. грраффайл ТСА; 2. плато 
для сопряжения рС и видеомагнитофона. 

Таск закилять — аварийно выйти из 
задачи. 

Таски — задачи. 

Тачка белая — см. белая сборка. 

Тачка желтая — см. сборка желтся. 

Тачка красная — см. сборка крас- 
ная. 

Тачка — см. аппарот. 

Твит — плохой юзер, доступ которо- 
го умышленно ограничивается. 

Твитовать — см. твит. 

Твитомет — орудие модератора, при- 
меняемое в крайних случаях. 

Телевизор — см. глаз. 

Телемать — Теетсие. 

Телиться — телнетиться (подсоединять- 
ся по Теме}. 


Главное окно программы (рис. 4) доволь- 
но функционально — отображает все дос- 
тупные диски для поиска и занесения фай- 
лов в текущий проект, содержит окно 
предпросмотра (в отличие от предыдущей 
утилиты, файлы отображаются полностью 
во весь экран) с соответствующей кноп- 
кой, а также кнопку сохранения застовки, 
ностройки общих параметров проекта и 
персональных опций для каждой кортин- 
ки. Касательно последних, кроме стандо- 
ртных опций, таких как настройка време- 
ни показа, случойный выбор кортинки или 
отображение тексто под картинкой, име- 
ется возможность изменения цвета фона 
(сплошной цвет, фоновая кортинка, гро- 
диент), установка тени от картинки и зап- 
рет копирования картинки клавишей 
РипЮсгееп. Кроме того, к любой из кар- 
тинок могут быть добавлены дополнитель- 
ные объекты — другие картинки, кнопки, 
гиперссылки или текст. Для переходо меж- 
ду картинкоми доступны почти ЗО розлич- 
ных эффектов, которые накладываются на 
обе фотографии в момент их перехода. 

Разработчики РеюгезТоЕхе не пос- 
купились на дополнительные функции, 
позволяющие превротить собственное 
творение в совершенный программный 
продукт, нопример, для его дольнейшей 
дистрибуции. В готовый скринсейвер мо- 
жет быть добавлено начальное окно с 
информацией о создателе скринсейве- 
ра (или его фото ©), возможность ог- 
раничения времени работы скринсей- 
вера (как у зпогемиаге-продуктов} или ус- 
тановки пороля на запуск. 

Недостатки? Только на уровне неза- 
регистрированной версии, которая ра- 
ботает на протяжении 30 дней и не поз- 
воляет добавлять в проект скринсейве- 
ра более 10 картинок ®. Маловато бу- 
дет... Кстати сказать, стоимость прог- 
раммы намного ниже стоимости боль- 
шинства ее аналогов, а 10 картинок — 
это все-таки тоже проект. 

Скачать РююгеТоЕхе можно с род- 
ного сайта — ННр:/ /ммимимупзоЙ.сот/арг/ 
арг.2р. 

[Продолжение следует] 


Тербятник — модем, имеющий про- 
токол 1егфо. 

Тереть — см. потереть. 

Технокрыса — см. вирмейкер. 

Тискать Клаву — см. клацнуть пе- 
далью. 

Титивай — консоль на УМХ’е. 

Ткнуть сосулькой — воспользоваться 
ЗоН-[се. 

Тмыльщик — пользователь мейлера 
Т-тай. 

Тон — тоновый нобор. 

Тонна — см. мег. 

Топа — см. Мог Боск! 

Топик — темо эхо-конференции. 

Топтать кнопку — см. клацнуть пе- 
далью. 

Топтать — см. жоть. 

Топтать — орхивировать. 

Тормозит — очень медленно или пло- 
хо работает (софт, машина, ес.) 

Тортик — группа хабов в сети Фидо. 

[Продолжение следует] 


30-максимум 


огда-нибудь в конце третьего тысяче- 
летия, когда будет нописана «Все- 
мирная история ЗО-грофики», 2002- 

й год наверняка нозовут годом «рен- 
дер-конкуренции». Почти каждый его ме- 
сяц был отмечен выходом нового обнов- 
ления к одному из существующих визуо- 
лизаторов. Большой раздел этого много- 
томного труда обязательно будет назы- 
ваться «Гонка за полигонами». Ведь кок 
только один из рендеров зоявлял, что ему 
под силу просчитать количество полиго- 
нов с девятью нулями, второй тут же отзы- 
вался: «А я могу большер. Причем это бы- 
ли в основном рекламные трюки, ток как 
заявленные результаты были долеки от ис- 
тины. Все эти события порождали беско- 
нечные споры на различных З)-форумах. 
Но вернемся в год 2003-й. Несмотря 
на то, что прошлый год успешно завер- 
шился, каждый из производителей внеш- 
них рендеров не желает сдавать свои по- 
зиции на рынке ЗЭ-софта. Алгоритм прос- 
чета изображения постоянно совершен- 
ствуется, а функционольные возможности 
визуализаторов растут. Многие из З)-ани- 
маторов используют Угау от Свао$Сгоур 
(Нир:/ /млмлм. угаугепдег.сог), ТОК Как ОН про- 
ще в настройках и работает значительно 
стабильнее своих конкурентов. При этом 
качество отображения рельефных текстур 
у этого рендера, пожолуй, самое лучшее. 
Более года назад, когда Угау (рис. 1) 
еще ноходился в стадии бета-тестирово- 
ния, мы уже рассказывали о нем читате- 
лям МК (см. МК № 51(170]} однако с тех 


Рис.1 


пор он существенно изменился. Добови- 
лось больше возможностей, но, что самое 
обидное, Угау стал платным. Одноко те, у 
кого есть деньги (ни много ни мало — $800}, 
наверняка, не пожалеют о покупке. Если 
же вы еще никогда не работали с этим 
рендером, то у вас есть шанс познако- 
миться с ним, скачав демонстрационную 
версию с сайта производителя по адресу 
ВИру/ /муучуугаугеп4ег.сот/Чето. Для этого нуж- 
но зарегистрироваться и оставить свой 
почтовый адрес. Правда, демо-версия, кок 
ей и положено, имеет много ограничений, 
но общее препставление о визуализато- 
ре вы получите. 

Сегодня мы рассмотрим работу Угоу с 
рефроктивной каустикой. Нопомним, что 
этим термином назывоются блики света на 
поверхностях, полученные вследствие про- 
хождения света через прозрачную среду. 
Нопример, солнечный зайчик от стокана 
с водой. Несмотря но то, что настройки 


т5@ЗаЯу.сот 
ЕНр:/ /ммуч.т$.З4.ЮМеу.иа 


ЕАИС ЕЕ ЗСД ЕЕ ЕЕ ЕЕ ДАЖЕ ЕЕ ОИ АННЫ ЕНОТ ПЕНЕЕЕЕЕЕшЕЕкк 
Продолжение, начало см. в МК № 24, 26, 29, 32, 35, 40, 46, 48, 50, 4, 7 (195, 


соби-сароеров 


Сергей БОНДАРЕНКО, Марина ДВОРАКОВСКАЯ 


197, 200, 203, 206, 211, 217, 219, 221, 227, 230] 


рендеро не очень сложные, есть отдель- 
ные моменты, на которых хотелось бы ос- 
тановиться подробнее. 

Создайте в окне проекции ЗО ЗЧ юЮ 
МАХ несколько объектов, как минимум 
дво. Первый объект, скажем, плоскость, 
будет получотелем каустики, второй — соз- 
дотелем. Делаем источник света, напри- 
мер, Тагде! Зро!. Отмечаем в его наст- 
ройкох отображение теней (Угау5Кафом/, 
а параметр Яркость (Мийрйег) выставля- 
ем ровным 150 000. Выбироем один из 
параметров затухания (Оесау], пусть это 
будет 1пуегзе Зацаге. Теперь располага- 
ем источник света под определенным уг- 
лом к объекту, так, чтобы видно было отб- 
расываемую им тень. Обратите внима- 
ние, что источник свето должен находить- 
ся но таком расстоянии от модели, чтобы 
сцено в окне проекции не было чрезмер- 
но залита светом. * 

Теперь нужно создать материолы. Во- 
первых, стекло. В стандортном типе мате- 
риола в кочестве карты преломления Ке- 
{гасноп выбироется текстурноя карта 
\УгауМар. В ее свойствах устоновливает- 
ся опция Кейаст. Чтобы будущее стекло 
имело определенный цвет, требуемый от- 
тенок можно отрегулировать значением 
Айег Соог в группе парометров Вейас- 
НопРагатз. Мотериол для плоскости соз- 
дадим при помощи собственного матери- 
ала рендеро УгауМН. Цвет и прочие по- 
раметры плоскости, на которой будет отоб- 
ражаться каустика, значения не имеют и 
зовисят только от вошей фантазии. 

Теперь перейдем к настройком сомого 
рендера. Для этого вызовем окно с ност- 
ройками рендеринга (кнопкой Е1 0 или прос- 
ледовов по адресу Главное меню > Веп- 
Чейпд > Кепфег). В свитке Сиггег! Кепаег- 
ег выбирается строчка Угау. После этого 
возникает большое количество свитков с 
настройками. Отображение каустики вклю- 
чается в свитке СаизИс$ при помощи «го- 
лочки» Оп. 

Несколько слов о том, как просчитыва- 
ется каустико. Механизм просчета (ровно 
как и принцип вычислений рассеивоемого 
света С\юбо] Шипипайог) во всех подклю- 
чоемых рендерох один и тот же. Для по- 
лучения освещенных участков каустики 
прогромма осуществляет трассировку фо- 
тонов. Это означает, что каждый источник 
света в сцене как бы начинает испускоть 
частицы. Прогромма прослеживает ход 
этих частиц, онализирует участки поверх- 
ностей, на которые попадают фотоны, и 
соответственно рисует каустику. Качество 
коустики зависит от многих параметров: 
от количества фотонов, расстояния ло ис- 
точника света, на котором еще происхо- 
дит онализ фотонов, глубины троссиров- 
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ки и ток далее. В ношем случае мы пока 
не будем трогать настройки, предлагае- 
мые рендером по умолчанию, поскольку 
большинство из них подходит для любой 
сцены. Кроме того, изменение множества 
пораметров может зопутоть начинающих, 
поэтому экспериментируйте с ними только 
тогда, когда будете чувствовоть себя уве- 
ренно ©. 

Для того чтобы источник свето, кото- 
рый мы сделоли, использовался для трас- 
сировки фотонов, его необходимо указать 
в свитке буфет. Раскрыв этот свиток с наст- 
ройками, нажимаем на кнопку Иде Зе!- 
#195. В появившемся окне Зсепе На вы- 
деляем $ро! ИН и включаем опцию Сеп- 
егсйе СазНсз. 

После этого на плоскости отрендерен- 
ного изоброжения мы (теоретически ®} 
должны получить световой блик каустики 
(рис. 2). Этот эффект следует ожидоть пред- 
положительно в облости тени объекта. Ес- 
ли каустики на изображении не видно (что 
в принципе не удивительно, так как у каж- 
дого, кто зохочет проделать этот экспери- 


Рис.2 


мент, источник свето будет расположен 
по-своему), следует попробовать изменить 
некоторые пораметры. Ток, в частности, 
можно увеличить максимальное количест- 
во фотонов и росстояние, на котором бу- 
дет искаться коустико (настройки в свитке 
Саизйсз, Зеагсй Г. и Мах рНоюпз). Если 
же и это не помогает, попробуйте увели- 
чить яркость эффекта, повысив значение 
Мирйег. 

Угау имеет довольно неплохой сгложи- 
воющий фильтр, применив который, мож- 
но получить высококачественное изобра- 
жение. Свиток таде затр/ег (Апй-Апа5то] 
содержит несколько алгоритмов сгложива- 
ния. Чтобы не перегружать читотелей не- 
нужной терминологией, скажем лишь, что 
самый оптимальный вориант сглаживаю- 
щего олгоритма — Адарйуе Зобмяюп. 
Этот способ позволяет автоматически вы- 
бирать характер оброботки изображения. 
Ток, например, если в некоторой облости 
фильтр сгложивания не требуется вовсе, 
программа считает этот участок с мини- 


Софи-зарцероб 


мальным качеством. Токой подход позво- 
ляет значительно уменьшить время расче- 
та по сравнению с фиксированным зноче- 
нием кочество фильтра Нже4 ге и двухп- 
роходным фильтром Зитре Туио-еуе!. 
Рефлективная каустика (каустика, соз- 
донная вследствие отражения света от по- 
верхностей) создается в сцене ЗВ ЗиЧю 
МАХ аналогичным образом (рис. 3}. Од- 
нако спедует иметь в виду, что пораметры 


Рис.3 


для рефлективной и рефрактивной каусти- 
ки очень часто не совпадают. Если в сце- 
не присутствуют тела, облалающие свой- 
ствами отражения и преломления, то для 
каждого из типов каустики применяется 
свой источник свето. Это доет возможность 
управлять раздельно яркостью и формой 
каждого из бликов. 

Для создания бликов отражения необ- 
ходимо применить в кочестве карты отро- 
жения (Вейесйоп) ту же текстурную карту, 
что и в первом случае, — УгауМар. Един- 
ственное отличие состоит в том, что в свой- 
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ствах УгауМар указывоется 
не Вего&, а Кейес!. Для по- 
лучения лучшего результата - 


словами, примитив вывернется 
наизнанку. Обратим примитив 
в ЕбйаЫе МезИ и, редактируя 


используйте при создании ма- 
териало шейдер Меки. 

Кроме качественного | 
отображения текстур, Угау Й'* 
позволяет просчитывать Сю- |! — 
Ба! Шотипавоп (С. Для тех, ||. Пераея 
кто до сих пор не уяснил, что 
токое Глобальное освещение 
(даже после конкурсо ЗО шни- 
ков ©), поясняем, что С — 
это метод просчето освещен- 
ности с учетом россеивае- 
мости света. 

Вностройках рендера для 
этого явления применяется 
другой термин, а именно Ш- 
@гес Шоттаноп. УКау ис- 
пользует два метола для вы- 
числения С]: прямое вычис- 
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ее, удолим одну из стенок по- 
раллелепипеда, чтобы видеть, 
что находится внутри. Получит- 
ся такая себе коробка. 

Теперь разместим камеру ток, 
чтобы она фиксировала все, что 
находится внутри получившейся 
«коробки». Создадим источник 
света Угауйа, придодим ему 
прямоугольную форму [с любы- 
ми геометрическими размера- 
ми) и разместим его но услов- 
ном «потолке» нашей коробки. 
После этого внутрь коробки пос- 
тавим несколько примитивов: 
чайник, цилиндр, тор и т.д. 

Переходим в ностройки рен- 
дера и «галочкой» Оп включаем 
функцию тес ШиттаНоп в 
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ление (Оиес! Сотруюйоп) и 
вычисление С на основе кор- 
ты свечения (итаФюпсе Мар). 
Чтобы показать на примере, 


свитке с одноименным названи- 
ем. Для более наглядной демо- 
нстрации эффекта создадим ма- 
териал, в котором в качестве 


как рендер работает в режи- # 
ме пдиес! Шигтаноп, вос- Рис.4 
пользуемся источником света, который до- 
бовляет Угоу. Новый источник света рас- 
полагается том же, где и стондартные ис- 
точники: Соттапа Рапе! > категория ПдЫ > 
Угаупа! (рис. 4). Создайте обычный при- 
митив Вох и примените к нему стандарт- 
ный модификатор Моптей. Этот модифи- 
котор предназначен для того, чтобы об- 
ратить нормали параллелепипеда. Иными 


карты отражения (ВеЙеспоп} ука- 
жем текстурную карту МгауМар. 
Этот материал нозначим примитивам, но- 
ходящимся внутри коробки. Материал для 
коробки сформируем при помощи собствен- 
ного материала рендеро МгауМИ. 

По умолчанию ренлеринг использует ал- 
горитм, основонный но карте свечения [гга- 
Чюпсе Мар. Этот метод роботает быстрее, 
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зодач, особенно тех, где тре- функции имеют две составля- Шли годы, с ростом быстродействия 


Домашний сроссмейстер по имени Е 


Сергей ПЕРУН, международный мастер по шахматам 


Когда злобный сорняк или таракан 
за печкой неумолимо растет у вас на 
глазах, надо поторопиться его уничто- 

жить! Скоро это стонет выше ваших 
сил. 
Сергей ШИПОВ, международный 
гроссмейстер 
рограмма ЕгИх, принадлежащая од- 
ному из лидеров шахматного прог- 
раммного обеспечения, немецкой 
компании СпеззВазе, разработана 
ныне живущим в Нидерландах програм- 
мистом Францем Моршем (Егапх МогзсИ) 
в 1993 году. Впервые на международ- 
ной орене НИ? громко заявил о себе 
на блиц-турнире (в каждой партии участ- 
никам дается всего лишь по 5 мин на 
обдумывоние} в Мюнхене в 1994 году. 
Играя в одном турнире с гроссмейсте- 
рами экстракласса, программа одоле- 
ла самого чемпиона мира. Сейчас это 
звучит буднично, но 9 лет назад такое 
событие воспринималось как настоящая 
сенсация. А год спустя в Гонконге Ех 
` стала чемпионом мира среди компью- 
теров. Интересно, что именно тогда 
впервые на чемпионате мира победи- 
ла программа, разработанная для ПК, 
ведь до этого такое было под силу толь- 
ко специализированным ЭВМ. С тех пор 
стали говорить о состязаниях не компь- 
ютеров, а программ. 


С каждым месяцем сила шахматных 
программ и мощнасть кампьютеров не- 
умолимо увеличивается, опережся до- 
же самые смелые предположения опти- 
мистов. Еще лет 12-15 назад рассуж- 
дения на тему «Когда машина сможет 
обыгрывать гроссмейстера®» в основ- 
ном сводились к вопросу «А способна 
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Дмитрий НЕЧИТАЙЛО, 


кандидат в мастера спорта по шахматам 
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Последним событием в мире компьютерных шахмат, вызвавшим 
огромный резонанс, стал матч чемпиона мира Владимира Крам- 
ника с чемпионом мира среди программ Оеер ЕгЁ2 У. После боль- 
ших волнений состязание закончилось ничьей 4:4 и стоящий на 
кону 51 млн. был поровну поделен между «сильнейшим» челове- 
ком и разработчиками лучшей программы. С ее возможностями 


мы и познакомим вас. 


ли она это сделать в принципе». И ес- 
ли ответ «Сможет» все же удавалось по- 
лучить, то время оценивалось в проме- 
жутке 15—25 лет. Действительность же 
опровергла и эти прогнозы. Все случи- 
лось гораздо быстрее! Уже в середине 
90-х обноружилось, что синтез «игро- 
вая программа + компьютер» способен 
состязаться с гроссмейстером. 


НЕ безао 


Сейчас стало очевидным, что в про- 
тивоборстве с безликой машиной чело- 
вечество обречено, ведь электронный 
разум прямым перебором способен 
обыграть гения. Причем многие прог- 
раммы на персональном компьютере иг- 
рают все сильнее и сильнее. А что бу- 
дет еще через пять летё Знокомый грос- 
смейстер в запале ответил: «Мобиль- 
ник в кармане будет играть сильнее, вот 
что! А серьезные машины нас вообще 
за людей считать не будут». Мы сей- 
час переживаем тот переходный пери- 
од, когда машина начинает регулярно 
обыгрывать представителей рода чело- 
веческого. Похоже, осталось совсем 
немного времени до того момента, как 
программы станут регулярно побеждать 
чемпионов миро Пото зар!епз. 

Но сегодня использовать компьютер 
кок тренировочную боксерскую грушу — 
это не видеть всех его достоинств. Ведь 
сейчос можно воспользоваться дебютной 
базой, носчитывающей у разных инфор- 
мационных фирм от 1 до 2 млн. партий. 


Появились электронные книги, обучаю- 
щие программы, задачники. Компьютер 
способен заменить комментаторо и про- 
онолизировать любую портию за считан- 
ные минуты. Все время совершенствуют- 
ся поисковые системы для баз партий, 
можно проводить поиск по стротегичес- 
ким, тактическим ключам, а также соот- 
ношению фигур на доске, что особенно 
удобно при изучении эндшпиля. 

Действительно, благодаря компьюте- 
ру на сегодняшний день шахматная но- 
ука постигается номного легче, интерес- 
нее и эффективнее. Примером тому спу- 
жит проведение в последнее время мот- 
чей в «продвинутые шахматы». Когда 
участники имеют возможность исполь- 
зовать в игре дебютные базы и совето- 
ваться с компьютером на протяжении 
всего матча. Последнее такое соревно- 
вание проходило между Крамником и 
Анандом и завершилось оно в пользу 
первого со счетом 3.5 на 2.5. 
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Дальнейшее развитие компьютерных 
шохмат приводит к взаимному обогаще- 
нию — как людей, так и компьютерных 
программ. Многие гроссы не любят иг- 
рать с компьютерными монстрами — ко- 
нечно же, машина вам ничего не подс- 
тавит и не зевнет, тактику она видит хо- 
рошо. Оброзно говоря, игра для чело- 
века превращается в передвижение по 
минному полю. Привычные человеческие 
оценки «лучше», «с атакой», «простран- 
ственный перевес» здесь не роботоют — 
постоянно необходим точный росчет. 

Понятие «компьютерные шохмоты» яв- 
ляется ровесником науки кибернетики и 
ее раздело «искусственный интеллект». 
|Шахматы предстовляют собой идеаль- 
ную модель для исследования сложных 
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буется перебор вариантов. 
Один из основателей кибер- 
нетики и теории информа- 
ции — Клод Шеннон — еще 
в 50-х годах первым сформу- 


_ ВЫ поте 
Ва дпа 5 


до на шахматной доске. В 
анализируемой позиции на 
определенную глубину пере- 
бироются все возможные ва- 
рианты, и итоговым позициям с помощью 
целевых функций присваивается числен- 
ная оценко. Зотем минимаксной проце- 
дурой осуществляется откат к исходной 
позиции, происходит ее оценка и указы- 
воется лучший, по мнению машины, ход. 
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Роль человека заключается в том, 
чтобы, оценивания позиции, как можно 
точнее зодать целевые функции. Эти 
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| и если ты иногородний, прими 
настенных часов с логотипом 


ющие — материальную и по- 
зиционную. С первой все яс- 
но — материальный перевес 
(в фигурах и пешкох) является, 
как правило, весьма серьез- 
ным аргументом для оценки 
позиции как лучшей. Кроме то- 
го, чем меньше материала на 
доске у обеих сторон, тем точ- 
нее оценка. 

А вот с позиционной составляющей 
все гораздо сложнее: здесь учитывает- 
ся много факторов, например, особен- 
ности расположения отдельных фигур и 
пешек, пространство на доске, время 
для перегруппировки сил и др. Умение 
правильно оценить роль всех факторов 
в определенной позиции всегда счита- 
лось одним из признаков мастерства 
шахмотистов-людей. 

Слабость игры компьютеров заклю- 
чалась именно в злоупотреблении мо- 
териалом и невозможности осуществить 
«абсолютный перебор» вариантов. В 
шахматных книгах 70-80-х годов мож- 
но встретить немолое количество об- 
разцово-показательных примеров игры 
людей с мошинами, когда мастер или 
гроссмейстер выигрывал партию с по- 
мощью кросивых жертв фигур и пешек. 
Секрет уже понятен: для человеческого 
интеллекта, в отличие от искусственно- 
го, было очевидным доминирование по- 
зиционных факторов над мотериольны- 
ми именно в те моменты, когда осуще- 
ствлялись жертвы материала. 
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ЭВМ увеличивалась глубина расчета и од- 
новременно совершенствоволись алгорит- 
мы, улучшающие составление функций 
оценки позиций. И во второй половине 
90-х годов компьютеры уже стали успеш- 
но соперничать с гроссмейстероми экстрак- 
лосса. Эпохальное для «шахматных кибер- 
нетиков» событие произошло в мое 
1997 года. Созданный корпороцией 1ВМ 
компьютер Пеер Вше в матче из 6 пар- 
тий победил самого Гарри Каспарова. 
Компьютер был оснощен специольным шоах- 
матным чипом, причем машина просмат- 
ривала около 200 млн. позиций в секун- 
ду. Корпорация !ВМ для своего проекта 
привлекла многих гроссмейстеров, исполь- 
зовались последние достижения шахмот- 
ной теории для создания как можно бо- 
лее совершенных алгоритмов. И вот, как 
уже отмечалось, в 90-е годы шахматные 
программы для настольных ПК столи тес- 
нить специолизировонные компьютеры. 
Так, собственно, и закончилась «гон- 
ка» по совершенствованию шахмотной 


| Каайоя ыы в Зы" м 
Г ЕО] РГОБ РА 
рыла. оу 463136 


|02-с4 ВКО 310 34.0 
1.42-84 — 172000 295 295 


Нато 48544 451 151 
-4.с2-е4 40353 454 151 
11-02-03 4816 х во 80 
1.52-53 4202 3030 


силы компьютеров. Очевидно, что даль- 
ше машины будут играть все сильнее и 
сильнее. И не за горами, похоже, то 
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время, когда их превосходство над че- 
ловеком ни у кого не вызовет сомнений. 


Веер ПРИ вблизи 


Не секрет, что Е й2 7 является наи- 
более используемой шахматистами прог- 
раммой. Она облоа- 
дает одним из лучших 
дизайнов и функцио- 
нальными возможнос- 
тями. Рассмотрим не- 
которые особеннос- 
ти ее работы подроб- 
нее. 


Побсказка комныютера 


Спарринг— небольшое развлечение. 
Программа играет немного слабее, чем 
обычно. И как только она находит ход 
за себя, который позволит вам провес- 
ти комбинацию, она его делает (как бы 
поддается). Это полезная тренировка. 
[НУ ведет себя как человек, который ста- 
рается сыграть хорошо, но время от вре- 
мени допускает тактические ошибки. 


| мет | ен 
59}. 


| ровмвее 25 Вкуоа Ка АыНе КАП 25 097+ Кеб 25 Оже? ВхЬ2 
Вере бе $ 325% 

| т ти 

| + 29% бер 095 

| 22 86 45 24.ВХ6+ 


17+ КХП 25.0974 КО 26.Окс?' 4хс4270хсб+ 
> ЕВ Сарь РАМ 


В режиме подсказки программа раз- 
бирает позицию на доске при вашем 
ходе. Вы обдумываете свой ход и на мо- 
ниторе видите, что анализирует прог- 
рамма в данный момент, и как бы со- 
ветуетесь с ней. В обычном игровом ре- 
жиме также есть возможность получить 
подсказку (Ни\. В этих случаях ЕгИ2 выс- 
тупает в качестве наставника. 


Пременные режимы 


Стандартные контроли времени, блиц, 
быстрые шахматы, 2 часа на 40 ходов + 
1 час до конца партии и другие. Мож- 
но установить среднее время ответа на 
один ход, что чаще всего используется 
при анализе партий и позиции. Уровни 
с форой (гандикапом} — себе 10 мин, а 
программе — 5. 


рейтинесвые шеры 


Здесь игра идет «по-честному» — РИ: 
не поддается и не подсказывает. Ваши 
индивидуальные результаты будут сох- 
раняться для определения ЕЁО-рейтин- 
гов и званий (по имени профессора Аград 


равке Уананог 
Реоплове \ананогу 
Раве гелаад глслиея 
Быве ргемю$ лочез 
Рае АЙ Саттегагу — ЭННЬСВИНУ 
рав кв а СНД 
у ЭНАНМЫЕУ 


Техе Вебоге Моче. ЭНИЗНОВ--А 
Тех АНег Моуе... СИА 


Узаманоп совг 
асе: Оладтат 


м Мабейа! 


СБоосе Роге 
; Ридемапа 


Оту моче 


Етиск Ею, некогда являвшегося прези- 
дентом американской шахматной феде- 
рации, чьей системой подсчета между- 
народных рейтингов пользуются в сов- 
ременном шахматном мире). После то- 
го, как вы сыграете определенное коли- 
чество партий с рейтингом, 
вам будет присвоено зва- 
ние. Всего их в програм- 
ме 18. Присуждение зво- 
ний зависит от количества 
сыгранных партий и дос- 
тигнутого рейтинга. Чтобы 
получить, например, зва- 
ние 6 игрока (СБ рюуей, Ваш 
рейтинг должен быть 1350, как минимум, 
при 20 сыгранных партиях. Звоние кан- 
дидата (Сапа с!} требует 30 портий с 
результатом 2200. 


Различные сини меры 


Важный для тренировки аспект. Пред- 
лагаются различные стили игры, напри- 
мер, нормальный, солидный, агрессив- 
ный и другие. 

Можно выбрать различные типы де- 
бютных библиотек. Не секрет, что де- 
бютная библиотека играет в современ- 
ных шахматах значительную роль. Ши- 
рокий дебютный репертуар дает шах- 
матисту возможность получить типы по- 
зиций, в которых он чувствует себя уве- 
реннее, не рискует быстро (зачастую 
повторяя чужие ошибки} проиграть, при- 
чем экономит драгоценное время. 


Анализ паритнй 


Параметры анализа устанавливают- 
ся в соответствующем меню. Анализ 
всегда производится на фиксированную 
глубину, чтобы добиться наиболее эф- 
фективного использования времени. 


Е : 

Га ею | 
5.0-0 67-55 5 Ва4-63 648-05 7.42-03 67-45 В е4ха5 
небхаз (0.00) 


$6 42-03 (27 ру горег {Апбогузеп Заглалоп) 


$5. 91-2 $7: ий Торех (Ёпаегсзеп Загтатлой) 

} 5.624 оц поула Иагзт сопсие аезеторпере 

$5 <2-23 %оы $10619 ПАгзЕ сопстище аечеТорвепе 
$ п2-й3 той зпо а ГАгеЕ составе аечетортейе 
5 881-91 Роге Ме г19ВЕ 0 саАЛе (0-0) 


У вас есть выбор между простой про- 
веркой ошибок и полным тактическим 
анализом. В последнем случае Ри пы- 
тается делать комментарии. Они иногда 
могут быть ошибочными, но часто иллю- 
стрируют довольно интересный, чисто 
«компьютерный» подход к разворачиво- 
ющимся в партии событиям. При полном 
тактическом анализе НИх практически 
безошибочно обнаруживает комбино- 
ции. Ведь именно в этом компьютерные 
программы оставили далеко позади «бел- 
ковых» шахматистов, и даже перед про- 
фессионалами здесь открывается широ- 
кое поле для совершенствования. 


Комментирование ходоо 


Существуют различные режимы ком- 
ментирования. В виде словесных приме- 
чаний зачастую предлагаются простые 
замечония по стратегии и структуре по- 
зиции. Графические примечания предс- 
тавляют собой цветные поля и стрелки. 


бофи-проблука 


Учебные примечания включают в оноа- 
лизируемую партию учебные вопросы. 

Если режим словесного комментиро- 
вания (уефозе} отключен, в комменто- 
рии будут предлагаться только возмож- 
ные варианты. 


Подготовка к соревнованиям 


Ри имеет встроенную базу данных 
избранных партий, сыгранных за всю 
историю шахмат. Присутствуют возмож- 
ности поиска, сортировки, добавления, 
удаления партий — практически все, что 
привык делать пользователь персональ- 
ного компьютера с «базой данных». 


Экеато годах 


Набу 


азрегайе 
Вебвезь. ь 


Тизомат 


Также можно подключить базу окон- 
чаний (бозу Томпсон(], для позиций с 
малым количеством фигур (не более 5} 
устанавливается абсолютно точная оцен- 
ко посредством полного перебора. 

В качестве эксперимента попробуй- 
те «попросить» Егйт сыгроть с самим со- 
бой! Для этого используются игровые 
модули (Епдтез], но прежде всего не- 
обходимо выбрать команду оа@ епдте. 
Появившийся список слева включает пе- 
речень шахматных модулей, находящих- 
ся на данный момент в памяти. Их мож- 
но применять для игры модуль против 
модуля (Епдте уз. Епоте). Список спро- 
ва показывает доступные шахматные 
модули, имеющиеся на компьютере. Ток- 
же устанавливается размер доступной 
оперативной памяти и использование 
дебютной базы данных. 


Настройка нитерфейса 


Вы можете самостоятельно задать 
удобное для работы расположение окон, 
настроить вид доски и фигур. 

Например, можно выбрать не дву- 
мерную, а трехмерную доску. Для наст- 
ройки трехмерной доски воспользуй- 
тесь меню ЗеНтаз (Настройки} в окне 
навигации. 

В принципе, это главное, что нужно 
было рассказать о Беер Ейх 7. Наде- 
емся, что это знакомство с компьютер- 
ными шахматами со временем пере- 
растет для вас в нечто большее, и од- 
на из шахматных программ стонет вам 
постоянным спарринг-партнером (до- 
машним гроссмейстером) и хорошим 
тренером. 

Тем более, что в последнее десятиле- 
тие компьютерные шахматы вместе с уве- 
личением мощности настольных ПК рез- 
ко прогрессировали. Они не только сох- 
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Софии-пробирка 


ранили к себе интерес у многих почито- 
телей этой древней игры, но и вторглись 
в мир профессионалов. Благодаря неус- 


даря доступу к огромному количеству 
портий, находящихся во встроенной боа- 
зе данных компьютерс). А также позво- 
лило мастерам играть сильнее в слож- 
ных позициях середины партии (миттельш- 
пиль}, где высока вероятность проведе- 
ния комбинаций (ведь комбинации компь- 
ютеры теперь «щелкают как орешки»). 


ковый шахматист сможет выиграть у ис- 
кусственного разума хотя бы одну пар- 
тию». К этим словам Г.Каспарова стоит 
прислушаться. 


Чи \Учео: 6. ам 


г *.:. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


танным стараниям тринадцатого чемпи- 
она мира Гарри Каспарова в последние 
годы в шахматах стала очень популяр- 
ной такая форма игры, как «продвину- 
тые шахматы» (ауапсед сйез$}, когда иг- 
рок во время турнирной партии имеет 
право консультироваться с компьютером. 
Это резко увеличило качество игры грос- 
смейстеров, особенно в дебюте (блого- 


«Битвы человека с компьютером еще 
долго будут оставаться интересны чело- ликует шведская ассоциация шахматных 
вечеству — до того момента, пока беп- 


Напоследок обротим внимание читате- 
лей на сводную таблицу сильнейших прог- 
рамм. Этот материол раз в полгода пуб- 


программ. 


4 Окончание. Начало на стр. 22-23 


памятью плата с Е7205 является несомненным лидером, ос- 
тавляя предыдущий «хит сезона» 1850 с РС800 КОКАМ и да- 
же 1850Е с РС1066 РОВАМ позади (рис. 5}. Е7205 при зо- 


3 Метогу Вапож Волснтатк - ЭоНиаге Зала. 


5. м | 
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Рис.5 

действовании 2-х каналов 0ОК 266 памяти позволяет про- 
цессору в среднем на 23% быстрее производить обмен дан- 
ными с оперативной памятью (в РС Магк 2002 Рго это пре- 
имущество составляет около 13%}, нежели это делает 1850 
по двум каналам КОКАМ РСВ800. А отрыв от популярных 
$5 650/645 и МА Р4Х400 еще более впечатляющ — опера- 
ции обмена ЦПУ с памятью у Е7205 происходят более чем 
на 50% быстрее, нежели у упомянутых чипсетов 55 и МА. 

Естественно, подобные скоростные характеристики чипсе- 
та не могли не сказаться на быстродействии в одних из самых 
требовательных в этом отношении приложений — в игрушках. 

Если смотреть на производительность в ОиесЗО-приложени- 
ях, то по результатам тестов в ЗВ Маш 20015Е (диаграмма 3] 
легко увидеть, что Е7205 позволяет программам чувствовоть се- 
бя гораздо вольготнее с двумя каналами ООК 266, нежели 1850 


ДИАГРАММА 3 
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со своими двумя каналами КОКАМ. Причем это преимущество 
практически достигает 12%-ной отметки. То есть, принимая во 
внимание такой важный парометр, как частота смены кадров 
(ЕР5}, мы вправе ожидать «бесплатного» получения еще как ми- 
нимум одного кодра в секунду на каждый десяток ЕР5’ов к сво- 
им ОпесЗО-игрушкам. Провда, в УТ 2003 преимущество плот- 
формы на Е7205 «тает» до скромных 2.5% (диаграмма 4}, но 
пусть это вас не смущает — в данном приложении уже просто 
не хватает мощности процессора и видеокарты. 
ДИАГРАММА 4 
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Переходя в лице ОисКе И к программам, симпатизирую- 
щим ОрепСЕ (диаграмма 5}, с уверенностью можем конста- 
тировать, что и в этих приложениях Е7205 не ударит в грязь 
текстолитом. Он обходит чипсет 1850 приблизительно на 4% 
(то есть плюс 4 дополнительных кадра на каждую сотню 


ДИАГРАММА 5 
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ЕР5’ов, получаемых на {850 с двухканальной РС 800 ЕКОКАМ). 

Конечно, интересно было бы посмотреть, как ведут себя пло- 
ты на более серьезных приложения, например в ЗО МАХ. Но 
простите, пацаны, просто руки не дошли, они обнимали Муху. 
Впрочем, думаю, и так выводы вполне убедительны: Е/205 — 
рулез, даже если вы еще не обзавелись рулем к своему ПК. 

И кстати, пацаны, если кто знает, где то поле, на кото- 
ром баксы валяются, не поленитесь черкнуть пару строк мне 
на мыло. Буду очень признателен и гарантирую 5%-ное воз- 
награждение от найденной суммы. Щиро ваш, Хитрый Жук. 

Благодарности: 

У компании К-Трейд за материнскую плату АОреп АХАЮ 
Р/у5 и модули памяти ОБК 266; 

У украинскому представительству компании №! за моа- 
теринскую плату 1е/ Р850ЕМУ2, процессор Репйит 4 2.53 Ти, 
512 Мб РС 800 КОКАМ $атзипд. 


Почему ломаю шиибры? 


последнее время в околокомпью- 
терном мире часто проскакивает ин- 
формация о взломе, ошибках и ды- 
рах в той или иной системе защиты 
данных. Невольно возникают знакомые 
проклятые вопросы: «кто виноват» и «что 
делать®». Попробуем разобраться. 


Вшнбки в программной реализации 


В криптосистемах могут быть так но- 
зываемые люки. Это специальные ла- 
зейки, вставленные программером в ал- 
горитм с целью облегчения отладки ко- 
да или с целью доступа к шифруемой 
информации без пароля. Рано или позд- 
но такие дыры в защите становятся из- 
вестны широкому кругу лиц, и криптос- 
тойкость такой системы достигает нуля. 
Самый известный пример — АМУАЕО 
ВЮ5$ с его универсальным паролем 
АМАКО_5\/ 

Для правильной работы алгоритма 
шифрования также очень важен хоро- 
ший генератор случайных чисел. Дело в 
том, что для получения случайных чисел 
обычно применяют генераторы псевдос- 
лучайных чисел, реализуемые програм- 
мно. Числовой ряд, выдаваемый таким 
генератором, полностью зависит от па- 
раметров системы. Зная эти параметры, 
можно уменьшить среднее время подбо- 
ра пароля (в случае атаки полным пе- 
ребором), используя числа, вероятность 
появления которых максимальна. 


евозможиость нрименения сипобкнх 
ЗЛеорЕтмО8 ВСлеССивЫе бераниченыю 


Ограничения могут быть самыми раз- 
ными. 

Экспортные. Это ограничение связа- 
но с запретом экспорта некоторых крип- 
тоалгоритмов или с необходимостью при- 
обретать патент или прова на них. В част- 
ности, из США запрещен экспорт систем 
защиты с длиной ключа более 40 бит. Учи- 
тывая современное развитие вычислитель- 
ной техники, достигаемая ими криптостой- 
кость не может считаться надежной. Если 
предположить, что скорость перебора по- 
ролей равна 50 тыс./с (без труда может 
быть достигнута на современном РС}, 
взлом системы методом полного перебо- 
ра паролей займет всего четыре месяца. 

Пример известной программы, под- 
верженной экспортным ограничениям — 
старый добрый тегте! Ехрогег. Он пре- 


ТАБЛИЦА 


Скорость перебора 


Тип криптосистемы е 
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АВ. 2.5 1998 
КС 5 - 56 бит 800 
М омей Мекмаге 166.5 
Цих сгур! 66.6 
МИодомз МТ 16.65 
УМоКВАК 6.66 
Их МО - 5 1.332 


Сергей БОРМОТОВ 


дтаН@Контай.го 


Живая тоория 


Какие ассоциации вызывает у вас слово «криптозащита»? Шиф- 
ры, коды, секреты спецслужб? В своей статье «Защити себя сам!» 
[МК №7230] я писал об основах защиты данных с помощью 
криптопреобразования; сейчас я хочу рассказать, почему взламы- 
ваются казалось бы стойкие и неприступные алгоритмы. 


доставляет шифрование со 128-битным 
ключом для пользователей внутри США, 
и < 40-битным для остальных смертных. 

Для того чтобы не заморачиваться с 
этими ограничениями, можно использо- 
вать российский криптоалгоритм ГОСТ 
28147-89 с длиной ключа 128 бит. Он 
не запотентован, свободен для исполь- 
зования и обеспечивает высокую ско- 
рость шифрования данных. 

Ограничения по скорости шифрова- 
ния. Это основной фактор, затрудняю- 
щий применение хороших алгоритмов в 
системах шифрования «на лету» — ско- 
рость криптопреобразования низка и 
недостаточна для комфортной работы. 

Отсутствие проверки на слабые клю- 
чи. Ряд алгоритмов (например ОЕ$} при 
использовонии некоторых специфичес- 
ких ключей элементарно взламываются. 
Эти ключи называются слабыми. Для ал- 
горитма ОЕ$ известно 4 слабых и 12 по- 
луслабых ключей, и хотя вероятность их 
применения равняется всего 16/256, для 
серьезных систем защиты данных это 
все же существенно. 

Недостаточная защищенность от раз- 
рушающих программных средств. Раз- 
рушающие программные средства — 
это компьютерные вирусы, трояны ит.д., 
способные перехватывать ключи, паро- 
ли, нешифрованные данные, а то и под- 
менять криптоалгоритм на менее стой- 
кий. Если при разработке системы не 
были приняты меры для защиты от по- 
добных сюрпризов, они способны лег- 
ко нарушить безопасность системы, что 
приведет к потере секретных данных. 
Особенно это актуально для операци- 
онных систем, не имеющих средств разг- 
раничения доступа, а также для прес- 
ловутой Винды. (Линуксоиды, возрадуй- 
тесь — вы пользуетесь хорошо защи- 
щенной системой! Примером таких прог- 
рамм являются т.н. программы-попугаи, 
которые генерят окно ввода пароля, 
после чего полученный пароль пересы- 
лоют по электронной почте. 

Наличие зависимости от времени об- 
работки ключей. Многие криптосисте- 
мы обрабатывают разные входные дан- 
ные неодинаково быстро. Это зависит 
от различных аппаратных и програм- 
мных причин. Злобный хакер Вася Пуп- 
кин, имея уже зашифрованные данные, 
а также измеряя каким-либо образом 
время обработки этих данных (напри- 
мер, анализируя время отправки паке- 
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тов этих данных по сети), может попы- 
таться подобрать ключ. 


Ненравильное нрименение 
«риишоалевритмов 


Как вы сами понимаете, при непро- 
вильном применении какой-либо вещи 
(будь то пылесос, истребитель СУ-27 или 
криптоалгоритм} невозможно добиться 
ее эффективной работы. В чем же зак- 
лючается эта неправильность примени- 
тельно к нашей теме? 

Малая длина ключа. Это самая оче- 
видная причина. Она обусловлена тем, 
что некоторые алгоритмы разрабаты- 
вались очень давно, и такая длина клю- 
ча тогда представлялась нодежной. Сей- 
час компьютеры стали намного быст- 
рее, и такие криптосистемы уже не предс- 
тавляют сложностей при взломе. 

Повторное наложение гаммы шиф- 
ра. Уже классическим примером стала 
уязвимость У/пЧо\з 3.1 и 95, где ис- 
пользуется алгоритм КС-4. Этот алго- 
ритм представляет собой не что иное, 
как шифрование паммированием. 8 МИп- 
Чо\з 3.1 и 95 с помощью этого алго- 
ритма защищаются пароли доступа к 
сети, и все это хранится в файле с рас- 
ширением .рм. Один из наборов дан- 
ных этого файла представляет собой за- 
шифрованное имя пользователя и спи- 
сок указателей на ресурсы. Имя поль- 
зователя в большинстве случаев совпоа- 
дает с именем файла .рм, следователь- 
но, уже 20 байт гаммы известно. Уга- 
дав примерный список ресурсов, мож- 
но узнать еще несколько десятков байт. 
Гамма при шифровании всего файла не 
меняется. Я думаю, вы меня поняли... 

Хранение ключа вместе с данными. 
Это приводит к тому, что защищенные 
данные могут быть леко расшифрово- 
ны. Здесь уязвимым местом будет шиф- 
рование самого ключа с помощью како- 
го-либо вторичного ключа (извините за 
тавтологию). Но так как (следуя специ- 
фике задачи) хранить вторичный ключ вне 
системы нельзя, то основные данные мо- 
гут быть легко расшифрованы методами 
криптоанализа, без полного перебора. 


Человеческий фактор 


Непрофессиональные действия поль- 
зователя способны свести на нет крип- 
тостойкость даже самого изощренного 
алгоритма защиты. 


: 
Живая пеория 


В первую очередь это связано с паро- 
лями. Как правило, люди предпочитают ко- 
роткие, легко запоминающиеся пароли. Ра- 
зумеется, с точки зрения безопасности ис- 
пользование длинных, не содержащих ос- 
мысленной информации паролей оптималь- 
но, но пользователь не сможет (или не пос- 
тарается) их запомнить и запишет на бу- 
мажке, которую приклеит к монитору, — 
сами понимаете, что это за защито. 

Соответственно, существует два ви- 
да взлома криптосистем: атака по сло- 
варю и атака полным перебором. Сей- 
час, в связи с резким ростом вычисли- 
тельных мощностей, атаки полным пе- 
ребором имеют больше шансов на ус- 
пех, чем раньше. Если роньше разра- 
ботчики ограничивали длину пароля 
8 символами и считали, что этого — вы- 
ше крыши, то сейчас такие системы мо- 
гут быть вскрыты максимум за 125 дней. 

Примерная скорость полного пере- 
бора для различных систем приведена 
в таблице (в расчете на тактовую час- 
тоту процессора 1 ГГц). 

Как видно из таблицы, „а — наибо- 
лее слабая на предмет взлома система. 
Используемый алгоритм (простое гомми- 
рование} не позволяет достичь полной 
избыточности текста, в зашифрованном 
файле появляется некоторая неслучей- 
ная информация — таблица Хаффмана 
и некоторые служебные донные. Поэто- 
му, точно зная или предполагая с некой 
долей вероятности значение этих дан- 
ных, можно с той же вероятностью оп- 
ределить некоторые символы пароля. Ес- 


ли хакеру известен хотя бы один файл 
из зашифрованного архива, он с лег- 
костью определит пароль. В противном 
же случае атака полным перебором обес- 
печит ему все шансы на успех, учитывая 
большую скорость перебора паролей. 
Даже в том случае, если пользова- 
тель сам придумывает пароль, не со- 
держащий осмысленной информации 
(сочетание букв и цифр), зная некото- 
рые психологические подробности, мож- 
но уменьшить время полного перебора. 
Оказывается, что человек подсозна- 
тельно склонен применять в паролях бук- 
вы, которые он чаще всего употребляет 
(буквы из имени любимого хомячка, нап- 
ример ©). Как правило, пароль начина- 
ется с согласной буквы, причем мужчины 
чаще всего применяют буквы К, Ми П‚ а 
женщины Т, Ми С. Цифры, применяемые 
при придумывании паропя, также связаны 
счем-либо значимым для пользователя (да- 
та рождения, например). Но вообще-то в 
серьезных фирмах пароли никогда не при- 
думываются пользователями, а генериру- 
ются администратором по защите данных 
< помощью специальных программ. 
Однако вернемся в то время, когда вы- 
числительных мощностей для атаки пол- 
ным перебором не хватапо. Тогда был ши- 
роко распространен метод атаки по сло- 
варю. Если исходить из того, что пользо- 
ватель использует в качестве пароля ос- 
мысленную информацию (имена, дату рож- 
дения}, а в языке не более 100 тыс. слов, 
то перебор займет весьма небопьшое вре- 
мя. Таким образом может быть подобро- 


но от 40 до 80% всех существующих по- 
ролей. Вспомним хотя бы вирус Морри- 
са, который на сутки парализовал всю 
струкгуру Интернета — его создателем 
еще в 1988 (!!} году был применен такой 
способ. Как известно, последний руково- 
дствовался следующими наблюдениями: 

У в качестве пароля берется имя 
пользователя; 

У пароль представляет собой двой- 
ной повтор имени пользователя; 

У то же, но прочитанное спрова на- 
лево; 

У то же, но в верхнем/нижнем реги- 
стре; 

У в качестве пароля используются 
непечатные слова. 

Фантазия человека по придумыва- 
нию паролей оказалась очень бедной... 

Конечно, все понимают, что пользо- 
ваться такими паролями нельзя, но по- 
ка за компьютером работает человек, 
дождаться использования таких простых 
и радующих душу любого админа паро- 
лей типа Е2Х54. ®:5К\68/М/ не удастся. 

Из-за описанных в этой статье при- 
чин снижения криптостойкости могут пост- 
радать все классы программного обес- 
печения, использующие криптопреобро- 
зование, будь то программные продук- 
ты, криптопротоколы, утилиты шифрова- 
ния и т.д. и т.п. Для того чтобы грамот- 
но организовать защиту данных от не- 
санкционированного использования, нуж- 
но представлять, как, собственно, хаке- 
ры могут добыть эти данные, и вовремя 
закрыть дыры и дырочки в системе. 
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Каркас оля сайта 


гате в переводе с английского 

обозначает «каркас», «костяк», «ос- 

тов», «кадр», что довольно точно 

отображает истинный смысл этого 
слова в веб-дизайне. При помощи фрей- 
мов можно разбить окно обозревателя 
на несколько независимых подокон ток, 
что содержимое одних окон остается 
постоянным при прокрутке или измене- 
нии содержимого остальных. 


Тежническое воплощение 


Теперь немного теории, которую зна- 
токи НТМЕ могут с чистой совестью про- 
пустить ©. Фреймовый документ имеет осо- 
бую декларацию типа документа, а имен- 
но: <!РОСТУРЕ НТМЬ РОВЬТС "-//ИЗС// 
ГТР НТМЬ 4.0 гхапевее//ЕМ”>. В доку- 
менте с фреймами тэг <ВОрУ> либо отсу- 
тствует, либо помещается в разделе 
МОРВАМЕЗ. Вместо него используется эле- 
мент ЕВАМЕЗЕТ, при помощи которого за- 
дается разбиение окна браузера на 
столбцы или строки, а также их размеры. 

Содержимое самих фреймов опре- 
деляет элемент ЕВАМЕ с атрибутом $вс, 
задоющим адрес документа, который 
отобразится в текущем фрейме. Атри- 
бут МАМЕ присваивает фрейму имя, а 
ЕВАМЕВОБОЕВ определяет наличие или 
отсутствие разделителей. 

МОЕВАМЕЗ зодает альтернативное со- 
держание документа для обозревателей, 
не поддерживающих фреймы. Он должен 
располагаться в конце тела документа пе- 
ред конечным тэгом </ЕВАМЕЗЕТ> и может 
содержать любые элементы, которые до- 
пустимы внутри элемента вору. Несмотря 
на то, что этот элемент не является обязс- 
тельным, советую всегда включать его во 
фреймовый документ, причем его содер- 
жимым как минимум должна быть гиперс- 
сылка на главный фрейм (или фреймы). 

Элемент ТЕВАМЕ определяет встроен- 
ный или плавающий фрейм, который не 
занимает фиксированного положения в 
окне браузеро, а прокручивается вмес- 
те с остальным содержимым веб-строа- 
ницы. Атрибут МАМЕ задает имя фрейма, 
атрибут $вс указывает адрес НТМЁЕ-до- 
кумента или иного ресурса, который дол- 
жен отображаться в данном фрейме. 


Быть или не быть? 


Краткий экскурс по документации за- 
вершен, можно переходить к вопросу, ко- 
торый мучает многих новичков: быть или не 
быть? Использовать фреймы или оказать- 
ся от нихё Конечное решение принимсть 
придется вам, но перед этим давайте рас- 
смотрим все плюсы и минусы фреймов. 

Люди, которые недавно познокомились 
с фреймовой технологией, приятно удивля- 
ются ее простоте и кажущейся идеальнос- 
ти для верстки страниц. Разочарование и 
горькое недоумение приходит позже, ког- 
да горе-дизайнер обнаруживает, что стра- 
ницу невозможно корректно напечатать 
или добавить в закладки (казалось бы, что 
может быть проще?). Да и посетители по- 
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Ни один объект НТМЕ не вызывает столь пристрастных споров и 
обсуждений. Их любят начинающие сайт-мейкеры и презирают про- 
фессионалы веб-дизайна. Что это? Наверное, вы уже догадывае- 


тесь — речь пойдет о фреймах. 


чему-то с сайто быстро убегают, не успев 
просмотреть хотя бы две-три странички... 
Ничего удивительного. Я знаю людей, ко- 
торые принципиально не посещают сайты, 
построенные на фреймох, вне зависимос- 
ти от ценности контента, который там но- 
ходится. Видимо, не хотят оскорблять свое 
чувство прекрасного, или же просто стро- 
дают фреймовой аллергией ©. 

Но мы-то с вами знаем, что фреймы 
просто чудесно подходят для верстки 
страниц, не так лиё 


Бочка меба 


Сторонники фреймов сейчас захлопоа- 
ют в ладоши, а противники заткнут уши 
и закроют глаза ©. Ведь я во всеуслышса- 
ние заявлю, что фреймы предоставляют 
уникальную возможность — легкое раз- 
мещение информации точно в нужном 
месте окна браузера. Скажем, можно по- 
местить фрейм внизу браузера, и неза- 
висимо от прокручивания содержимого 
эта область не изменит своего положе- 
ния. Также фреймы позволяют довольно 
быстро и просто сверстать страницу с 
разделением на навигацианное меню и 
основную часть. Грамотно использован- 
ная фреймовая структуро позволяет уве- 
личить скорость загрузки страницы, так 
как меню не нужна будет каждый раз подг- 
ружать с сервера, соответственно, обь- 
ем страницы будет меньшим. Далее, с по- 
мощью фреймов упобно объединять текс- 
товые НТМЕдокументы с ЗА\МА-апплета- 
ми. С помощью языка /амабсир! можно 
осуществить одновременную загрузку двух 
и более страниц во фреймы. Даже раз- 
мер фреймов легко меняется пользовате- 
лем (если иное не предусмотрено «забот- 
ливым» дизайнером), чего не позволяет 
сделать традиционнся верстка НТМЕ. 

Но и это еще не все. Без фреймов 
никак не обойдется такая важная де- 
таль сайта, как чат. Удобно их исполь- 
зовать и в картах изображений: напри- 
мер, сама карта отображается в одном 
фрейме, а в другом пользователь видит 
документы, полученные при активиза- 
ции ее областей. Простор для дизай- 
нерской фантазии практически не огра- 
ничен: можно использовать фреймы при 
создании частного портфолио, неболь- 
шого интернет-магазина, фотогалереи 
ею. Полная творческая идиллия. 


Пожка оеати... у не одна 


Но не все так хорошо и красиво. Не- 
достатков у фреймов едва ли меньше, чем. 


достоинств. Возможно, если вы будете знать 
все минусы этой технологии, то будете бо- 
лее сдержанно относиться к тэгу <ЕВАМЕ- 
ЗЕТ>, а тяга к ромкам и кадрам куда-то 
пропадет сама собой ©. Итак, начнем. 

Первое, что окозывается под удо- 
ром, — новигация. Пользователь зачас- 
тую оказывается на сайте, совершенно 
не представляя, куда он попал, потому 
что всего лишь нажал на ссылку, полу- 
ченную в поисковой системе. Чтобы по- 
сетителю сайта было проще разобрать- 
ся, где он находится, на каждую стра- 
ницу обычно помещается название сай- 
та, заголовок страницы и навигация. 
Фреймы, как правило, нарушают дан- 
ный принцип, отделяя заголовок сайта 
от содержания, а навигацию от контен- 
та. Можно представить раздражение 
пользователя, нашедшего подходящую 
ссылку в поисковой системе и нажав- 
шего на нее, когда перед ним открыва- 
ется документ без названия и навига- 
ции. Чтобы понять, куда это его занес- 
ло, или посмотреть хоть одним глазком 
на другие материалы, несчастному по- 
сетителю остается лишь один выход — 
редактировать путь в адресной строке. 
Хорошо, если у него есть время, жело- 
ние и умение это делать, а если нет? 

Допустим, вы смирились с тем, что ва- 
ше фреймовое детище плохо проиндек- 
сируется поисковыми системами (для 
справки: поисковый робот системы [у- 
<о$ попросту игнорирует фреймовые до- 
кументы, а робот системы Айа\Ё5га вклю- 
чает в результирующую базу данных все 
документы подряд). Действительно, чего 
зря голову ломать — пусть все любопы- 
тствующие заходят не с черного входа, 
а через главную ‘страницу! Но и тут их 
поджидает неприятный сюрприз: кнопки 
броузера ВасК и Гогуиага, похоже, со- 
вершенно испортилисы А что еще мож- 
но предположить, если после долгого пу- 
тешествия по страницам сайта и впол- 
не естественного желания вернуться чуть- 
чуть назад посетителя выкидывает пря- 
мо в самое начало атезе!а. А ведь 
виноваты вовсе не кнопки, а фреймы. 

Пользователя угнетает еще и то, что 
область просмотра резко уменьшена 
за счет неподвижного соседнего фрей- 
ма. Особенно раздражает нависающий 
верхний фрейм, который не содержит 
ничего ценного, кроме пестренького за- 
головка, но тянется при прокрутке стро- 
ницы, отвлекая от чтения текста. Какой 
кошмар! 
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Терпение пользователя начинает ис- 
сякать, но все же ценная информация, 
находящаяся на сайте, не позволяет клик- 
нуть мышкой на крестике в верхнем пра- 
вом углу окна. Людям свойственно упря- 
мство в преодолении трудностей. Наш 
герой находит выход — нужно напеча- 
тать интересующую страничку и тогда 
уже спокойно изучать ее, попивая кофе 
в мягком кресле. Ан нет Принтер тоже 
отказывается служить верой и правдой, 
печатая на бумаге не текст, а симпатич- 
ную, но совершенно ненужную менюш- 
ку. Вместо того чтобы ругать технику, луч- 
ше поставить себя на место браузера 
(интересно, как это у вас получится @®). 
Что именно он должен выводить на пе- 
чать, когда страница содержит несколь- 
ко фреймов с прокруткой® Копировать 
текущее состояние своего окна или рас- 
ширять (непонятно, правда, каким обра- 
зом} размеры нужных фреймов, чтобы 
напечатать их содержимое полностью? 

Но вернемся к нашему посетителю. 
Проклинсая неиспровную технику, он ре- 
шает сохранить на память адрес этой 
странички, чтобы посмотреть ее позже 
на другом «безглючном» компьютере. 
Наивный! Раздел «Избранное» недос- 
тоин одреса этого ресурса. Фреймы зоа- 
ботливо скрывают адрес страницы, на 
которой находится посетитель, и всег- 
да показывают только адрес сайта. 

Вот и все. Пользователь утрачен ноав- 
сегда. Теперь уже никакие обещания и 
призы не заставят его вернуться на сайт, 
где он потерял столько сил и ценного (в 
прямом смысле слова, ведь Интернет 
тоже небесплатен @)} времени. 


Все равно, 
пусть эшо стирамно н смешно 


Я не фанатка Алсу, но мне показа- 
лось, что именно эти строки характери- 
зуют позицию веб-дизайнеров, которые, 
дочитав до этого пункта, все еще полны 
решимости использовать фреймы. Они 
готовы смириться с потерей посетителей 
ради задуманного дизайна, готовы хроа- 
нить на сервере кучи лишних файлов (ведь 
для каждого изменения в любой части 
сайта нужен новый фрейм, соответствен- 
но, новый файл]. Даже презрение более 
опытных коллег их не смущает. В конце 
концов, на какие жертвы не пойдешь ро- 
ди красивого и навороченного дизайна? 

Есть технологии и приемы, которые 
помогут организовать удобную и прос- 


тую навигацию по сайту и при этом не 
расшотают здоровье ваших клиентов. 
Например, 55/ позволит вставлять часть 
другого файла в вашу страничку безо 
всяких побочных эффектов. А табличная 
верстка подойдет для самого сложного 
дизайна; посмотрите на исходный код 
самых крупных и популярных проектов 
Сети, и вы увидите многочисленные 
<ТАВЬН>. Но даже если вы решите пост- 
роить свой сайт на фреймах, сделайте 
это максимально грамотно. А нижесле- 
дующие советы вам в этом помогут. 

Наиболее безопасным является исполь- 
зование вложенных фреймов. В этом слу- 
чае сохраняется подчиненность вложенных 
объектов главной странице, а поэтому не 
возникает проблем с адресацией страниц 
(Котя проблема печати содержимого вло- 
женного фрейма все равно остается). Хоть, 
к сожалению, на сегодняшний день эле- 
мент ТЕВАМЕ поддерживается только бро- 
узероми нете! Ехрюгег и Маебсаре 6. 

Теперь рассмотрим использование 
внешних фреймов. Назовем документ, 
содержащий элемент ЕВАМЕЗЕТ, гловным, 
а все остальные документы, которые заг- 
ружаются в его фреймы, — подчиненны- 
ми. Нам необходимо сделоть так, чтобы 
при переходе по гиперссылке изменялся 
и адрес страницы в целом. Для этого нуж- 
но создать свою пару «главный документ- 
подчиненный документ» для каждого из 
тех документов, которые будут сменять 
друг друга в окне фрейма, и включить от- 
рибут сахдее=”_фор” во все гиперссыл- 
ки подчиненных документов, например: 
<А ВгеЕ="щу1 31 К.ВЕт” сагдее=”_©ор”>. 
Добавление этого атрибута приводит к 
тому, что при загрузке нового докумен- 
та обозреватель удаляет все фреймы и 
заполняет окно новым набором фрей- 
мов. Этот набор может совпадать со ста- 
рым, но адрес страницы изменится на 
адрес цели, чего мы и добиваемся! Един- 
ственное исключение: атрибут +ахдее= 
”_бор”" не следует включать в ссылки на 
закладки, размещенные в том же доку- 
менте, т.к. в этом случае нам не нужно 
изменения адреса. Если же таких ссылок 
нет, то желаемого результата добиться 
еще проще: поместить в заголовок каж- 
дого подчиненного документа элемент 
<ВАЗЕ сагдее=”_ Фор”>. 

Проблема создания закладок для 
фреймов актуально всегда. Она усугуб- 
ляется еще и тем, что недостаточно гра- 
мотности разработчика сайта. Необхо- 
дим еще и грамотный посетитель, кото- 


рый знает, что в тете! Ехрогег и 
Мевзсаре контекстное меню, появляюще- 
еся после клика правой кнопкой мыши, 
позволяет создать закладку на документ, 
отображаемый в конкретном фрейме. Но 
здесь также есть два нюанса: во-первых, 
посетитель должен знать, что страница 
построена на фреймах, ведь дизайнеры 
часто маскируют разделители между коад- 
рами. Во-вторых, при выборе закладки, 
сделанной таким способом, в браузере 
отображается не вся структура фреймов, 
а лишь один документ. Выход один: на- 
до по возможности сообщать посетите- 
лям о применении фреймов и указывать 
в теле документа ЧЕЕ в текстовом виде. 
Желательно также создать версию веб- 
страницы без фреймов, содержащую 
ссылки на все требуемые документы. 
Каждый фрейм представляет собой 
отдельный НТМЕдокумент, поэтому бра- 
узеры часто не могут вывести на печать 
все фреймы так, как они отображаются 
на экране. Вместо этого они создают 
твердую копию документа из фрейма, 
которому принадлежит фокус. Клик на 
ссылке не является передачей фокуса 
выбранному фрейму. Пользователь дол- 
жен четко знать, что перед тем, как за- 
давать команду «Печатать», надо щелк- 
нуть мышью в требуемом фрейме. Как и 
в предыдущем случае, перед разработ- 
чиком встает проблема компетентности 
посетителей. Каждый решает ее по-сво- 
ему, учитывая, что пользователь обычно 
поступает привычным ему способом и не 
настроен осваивать методику, которую 
ему предлагает некто, именующий себя 
веб-дизайнером данного сайта. 


Вывобы 


Извините, я повторюсь: конечное ре- 
шение принимать вам. Если вас все же 
интересует мое субъективное мнение, 
то вот оно: начинающим веб-разработ- 
чикам фреймами лучше не пользовать- 
ся вообще. Что касается профессионо- 
лов, давать им советы трудно — на то 
они и профессионалы. Тем не менее, я 
считаю, что по мере возможности ис- 
пользования фреймов в своих веб-стра- 
ницах следует избегать; если вы все-та- 
ки их используете, то соблюдайте пере- 
численные выше правила; прежде чем 
создавать фреймовую страницу, рас- 
смотрите возможность использовать 
вместо фреймов альтернативные техно- 
логии. На этом считаю возможным за- 
кончить доклод ©, спасибо за внимание! 


4 Окончание. Начало на стр. 36-37 
чем Ожес! Сотруовоп, однако и результат получается менее ре- 
алистичным. Попробуйте отрендерить получившуюся картинку. 
Даже работая с настройками по умолчанию, Мгау создаст дос- 


таточно правдоподобную картинку. 


Некоторые читатели наверняка захотят поэкспериментировать с 
настройками, чтобы добиться еще лучшего результата. Для них мы 
вкратце перечислим, за что отвечают основные порометры рендера. 

Группа настроек Риз! О узе Воупсе определяет пораметры пер- 
вичного рассеянного освещения. Тут выбирается один из типов прос- 
чета, о которых мы говорили выше. Также здесь расположен паро- 
метр ЗБ мз, который октивируется, если выбран метод просчета 
Оиес! Сотрюбоп. Зночение 5,60 № определяет число зуБамюп- 
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поверхностей и влияет на качество просчета первичного света. 
Следующая группа настроек Зесопдагу Воипсез, как нет- 
рудно догадаться, определяет параметры вторичного рассе- 
янного освещения. Если отмечена строчка Мопе, просчет вто- 
ричного освещения происходить не будет. Если же вы хоти- 


те, чтобы Угау делал трассировку вторичных лучей, отметь- 


щения. 


те опции Вес! СотруюНоп или СЛоБа! РКоюп Мар. Паро- 
метр Бер! определяет число попаданий вторичного осве- 


Опции Ми рег отвечают за яркость первичного и вторично- 
го рассеивания (Риз! О№изе Воипсе и бесопфагу Воипсе$). 

Как вы могли убедиться, возможности Угау действительно ог- 
ромны. Пробуйте, экспериментируйте и никогда не остановли- 
вайтесь на достигнутом! 


Программирование 


Вычислительная эвометрия 


Владимир ТКАЧУК 


усуа ЖаспиК@иа.Нт 


У среднестатистического гражданина сочетание слов «геометрия» и «компьютер» вызывает, как 
правило, ассоциацию с компьютерной графикой. Действительно, графика — наиболее наглядное 
применение геометрических принципов в компьютере. Однако помимо графики геометрический 
аппарат имеет огромное количество не менее важных сфер применения. На современном компьютере 
ставятся задачи, решение которых требует не просто нескольких формул, а достаточно сложных 
алгоритмов. С некоторыми из них вы познакомитесь в этой статье. 


ля начала договоримся, как геометрические объекты бу- 

дут представляться в памяти компьютера. Иток, точка — 

это пара чисел (координат Х и \). Отрезок — это пара 

точек, а многоугольник — это М точек; подразумевает- 
ся, что они последовательно соединены отрезками, причем 
последняя точка также соединена с первой. 


Нахожоение наименымего рассшояния межеф точками 


Такая задача может возникнуть, например, в системе конт- 
роля над транспортом: полезно зноть, насколько близко 
транспортные средства находятся друг к другу. Кроме того, 
она часто встречается в задачах планировки и прокладыва- 
ния маршрута. Для ее решения существует несколько алго- 
ритмов. Самый простой и очевидный — это перебрать рос- 
стояния между всеми возможными парами точек и выбрать 
из них наименьшее. Реализация не представляет особых слож- 
ностей: 

Туре Розе = гесог@ {Представление точки в памяти} 
х,Уу : геа!; 
ева; 
\ат Ро1пев : аггау[1..1000] оЕЁ Ро1пе; {Массив точек} 
1,3 : 1пеедег; 
м 1оеедег; {Количество точек} 
р : геа1; {Наименьшее расстояние} 
Веда 
{Ввод количества точек Ми их координат} 


ТЕ п>1 ©ВБеп 
Р:=100000000 {Полагаем наименьшее растояние 
постаточно большим числом} 

е1зе 
р:=0; 

Еог 1: =1 ®0 М-1 @о Еог 3 :=1+1 60 М до {Перебираем все 
пары точек} 

ЗЕ ваг® (вах (Ро1пе8[1] .х-Ро1пе811].х) +ват (РОТпее [1]. 
У-Ро11пе8[5].уУ)) <р ЕВеп {Выбираем наименьшее 
расстояние} 

: =вате (зат (Ро10е8[1].х-Ро1пе8[7].х) +зат (Роз [1]. 
уУ-Ро1пЕ8[3].у)); {Дальнейшая обработка результата} 
Ева. 

Несмотря на простоту, этот метод является довольно мед- 
ленным, так как приходится перебирать все М№М№- Ц/2 пар то- 
чек, соответственно, сложность работы алгоритма — О {/М2). 

Алгоритм можно существенно ускорить, если использо- 
вать геометрические соображения. Применим к задаче прин- 
цип «разделяй и властвуй». 

Проведем вертикальную прямую, такую, что слево и спра- 
ва от нее лежит одинаковое количество точек (если какие- 
то точки лежат на самой прямой, то распределим их в обе 
части так, чтобы в каждой получилось приблизительно по- 
ровну}. 

Найдем наименьшее расстояние между точками в каждой 
половинке (используя этот же метод). 

Найдем наименьшее расстояние между точками из «пог- 
раничной зоны» — теми, которые лежат достаточно близко 
к разделяющей прямой с обеих сторон. 


Наименьшее из найденных чисел и будет искомым мини- 
мальным расстоянием. 

Следует отметить, что деление мы проводим только если 
точек больше трех, иначе ищем минимальное расстояние не- 
посредственным перебором. Так как алгоритму придется мно- 
го раз разбивать точки на группы вертикальной прямой, то 
целесообразно хранить точки отсортированными по Х-коор- 
диноате, тогда разделение точек будет эквивалентно разде- 
лению массива на две равные части. Самая тонкая часть ал- 
горитма — поиск наименьшего расстояния между точками в 
«пограничной зоне». Для ночала определимся, что считать 
«пограничной зоной». Если на текущий момент минимальное 
найденное расстояние ?, то рассматриваем все точки, ле- 
жащие ближе чем на 2 от разделяющей прямой. Значит, «пог- 
раничная зона» — это полоска шириной в 28 (рис. 1). Тео- 


Г ЧСУХ 


ретически, все точки могут лежать в этой полоске, но рас- 
сматривать нужно далеко не все их пары. Из геометричес- 
ких соображений становится ясным, что для каждой точки из 
«пограничной зоны» нужно рассматривать еще всего лишь 
семь таких точек, тогда будет рассмотрено около 7М пар, 
что конечно же меньше, чем №2. На самом деле, для выб- 
ранной точки эти семь точек можно получить, упорядочив все 
точки «пограничной зоны» по возрастанию У-координоты, 
они будут следовать непосредственно за выбранной точкой. 
Для того чтобы’ много раз не проводить упорядочивание, 
можно один раз отсортировать точки по У-координате, а 
после просто выбирать те, что принадлежат «пограничной 
зоне» из уже отсортированного множества. Оценим скорость 
работы алгоритма: если ТМ) — время работы программы для 
М точек, то верно равенство Т(М/=21М/2)+С0/М] (решение 
задачи разбивается на решение двух меньших подзадач плюс 
время на объединение решений). Решением данного уров- 
нения является (/^)=О/МЮюа2М) т.е. задача работает за ли- 
нейно-логарифмическое время от размера входа, что нам- 
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ного меньше, чем время работы простейшего алгоритма. Ко- 
нечно, нужно учитывать еще и затраты на сортировку точек 
по Х- и У-координатам, но если сортировать методом «дво- 
ичной кучи» или «слиянием», т.е. за О/Мюд2М) то на общем 
времени работы это отразится мало. Реализация этого ал- 
горитма довольно громоздка (поэтому она и не представле- 
на в данной статье) и требует много дополнительной памя- 
ти, так что его следует применять только тогда, когда прихо- 
дится иметь дело с достаточно большим количеством точек 
(тогда выигрыш в скорости наиболее существенен. 


Вычисление нлощаци мнозодеольника 


Эта задача актуальна не только для домашних работ по ге- 
ометрии ©) но и для приложений, связанных с планировкой или 
разделом чего-либо (например, земельных участков}. Решений 
может быть несколько: можно разбить многоугольник на фигу- 


ры, площадь которых легко считается (например, на треуголь-. 


ники). Но если многоугольник не выпуклый, то такое разбие- 
ние само по себе задача не из легких. Рассмотрим не столь 
очевидный, но намного проще реализуемый метод. Предполо- 
жим, что все точки нашего многоугольника лежат выше коор- 
динотной оси Ох. Тогда каждая сторона многоугольника задоа- 
ет прямоугольную трапецию с вершинами в ее концах и про- 
екциях этих концов на прямую ОХ (рис. 2). Будем считать пло- 
щодь этой трапеции положительной, если левый конец отрез- 


АХ 


Рис.2 

ка находится раньше в порядке обхода вершин многоугольни- 
ка, чем правый, иначе — отрицательной. Тогда площадь тра- 
пеции можно посчитать как $ = [2-х 1) УТ +22, где (ху!) — 
координаты начального конца, 2.2] — координаты последу- 
ющего. Из геометрических соображений можно установить, 
что площадь всего многоугольника будет равняться модулю сум- 
мы площадей всех таких трапеций. Из тех же соображений ста- 
новится понятно, почему данный метод подходит для любых 
многоугольников (не только тех, что выше прямой Ох). Прог- 
рамма, вычисляющая площедь по этому методу, очень проста: 
Уаг уегфех : аггау[1..1000] оЕЁ Ро1шЕ; {Массив вершин 
многоугольника в порярке обхода} 

М, 1 : 1пеедег; 

5 : геа\; {Переменная, в которой хранится площадь 
многоугольника} 
Ведлы 

{Ввод количества точек и их координат} 


5$:=0; {Сначала площадь 0} 
Еог &:=1 60 М-1 до {Считаем сумму площадей всех 
трапеций} 
5:=5+ (уегеех [1+1] .х- 
уегЕех[1].х)* (уегЕех[1+1] .у+уегеех{1].у)/2; 
8:=95+ (уегЕех[1] .х-уегеех{М].х) * (уегЕех{1] .у+ 
уегЕех [М] .у)/2; 
:=аЪ8 ($); {Находим модуль посчитанной суммы} 
{ Дальнейшая обработка результата} 


Ера. 


ыы 
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Так как каждая сторона рассматривалась в процессе ро- 
боты ровно один раз, то время работы программы — СМ) 
Заметим также, что площадь каждой рассмотриваемой трапе- 
ции является по сути интегралом, т.е. метод сработает, даже 
если вершины многоугольника будут соединять не прямые от- 
резки, а кривые линии, интеграл которых мы можем посчитать. 


Построепие выпоклой оболочки 


Также довольно часто встречающаяся задача: построение 
выпуклого многоугольника, вершинами которого являются точ- 
ки из данного множества, причем все точки этого множества 
лежат в середине или в вершинах этого многоугольника. Дру- 
гими словами, нужно построить выпуклый многоугольник наи- 
меньшей площоди, покрывающий все заданные точки. Рассмот- 
рим решение, которое вытекает из физических соображений. 
Пускай в пол забито № гвоздей; начнем обвязывать их верев- 
кой, строя выпуклую оболочку. Сначала привяжем веревку к со- 
мому нижнему левому гвоздю, он-то точно принадлежит выпук- 
лой оболочке. Далее начнем поворачивать веревку (рис. 3} про- 
тив часовой стрелки, пока не наткнемся на еще один гвоздь. 


Рис.3 


Такими поворотами обвяжем все гвозди-вершины выпуклой обо- 
лочки. Правильность данного подхода практически очевидна, 
но как реализовать его программно? Очень просто, если со- 
образить, что каждый раз новое положение веревки отклоня- 
ется от старого на минимальный угол. Положим, что сначала 
веревка проходила горизонтально. Тогда новую точку выпуклой 
оболочки следует выбирать такой, чтобы угол между новым и 
старым положением веревки (сторонами многоугольника} был 
наименьшим из возможных. Для того чтобы не загружать компь- 
ютер вычислением углов, воспользуемся векторной алгеброй 
(вектором будем называть направленный отрезок из точки (0:0} 
в точку [;у]. Нормалью векторной пары а=кГу) и Б=К2:у2} 
будем называть выражение х1*у2-у1*х2; известно, что оно по- 
ложительно, если для того чтобы перейти от вектора а к векто- 
ру Ь нужно двигаться против часовой стрелки, иноче — отри- 
цательно. Тогда угол между вектором [хО;у0] и вектором (Ту!) 
меньше, чем угол между [0:0] и К2;у2), если хО*у1-у0*х120 и 
х1*у2-у1”х220 (заметим, [к1;У1) лежит между векторами [хО;у(] 
и 2;у2]. Теперь реализовать метод совсем просто: 
УМаг Ро1пЕв : аггау[1..1000] о Розе; 

М,Н  : 1а6едег; {Н-— количество вершин выпуклой 
оболочки} 

РН : 1пеедег; 

х0О,УО : геа1; {Координаты вектора, параллельного 
только что построенной стороне выпуклой оболочки} 

вВе11 : аггау[1..1000] оЕЁ Розпе; {Вершины выпуклой 
оболочки в порядке обхода против часовой стрелки} 

изе@ : аггау[1..1000] оЁ Боо1еап; {изеа{1] 
указывает, принадлежит ли 1-ая точка выпуклой оболочке} 
вед 
{Ввод количества и координат точек} 


1:=1; 


№. Окончание на стр. 4$ 


- 
Прораммирепаито 


решить заачи — раз плюнуть 


Олег ДАНИЛЮК 


1е2На@геаНе!.пе!.иа 


Итак прозвенел звонок. Все собрались? Так, так, так... А где Петров? Опять опаздывает? Ну ладно, 


начнем без него наш урок. 


Обычно уроки начинаются с чего? Правильно — с проверки домашнего задания. Чего руку тянешь, 
Иванов? Опять не сделал домашнее задание? Садись — два. Все остальные сделали? Хорошо, 


давайте проверим. 


Продолжение, начало см. в МК № 3 {226} 
Зарача №4 


аждый элемент таблицы А размерностью ЗХЗ может 
иметь значения 7, 8 и 9. Состовить прогромму подсче- 
та количества каждого из этих чисел в таблице. Пред- 
полагается, что вначале идет блок заполнения данных 
по какому-либо закону. 
Задача простенькая. Но заполнение двухмерного массива и 
вывод его на печать может оказаться большой проблемой для 
новичка. Кстати, в условии не сказано «создавать массив», и тем 
более «выводить его на экран». Но таблица — это тот же мас- 
:сив, только не линейный, как А/71.. 10], который состоит из деся- 
ти элементов А[1], А[Ё] ... ‚ АПО] а двухмерный, типа АП.. 10, 
1..10], Это значит, что адрес каждой ячейки массива состоит из 
двух значений. Значит, то, что в линейном массиве предстовле- 
но как А[1], в двухмерном будет А[1, 1], АГТ,2] ... ‚ АТ, 10}, 
Вообще, массив — это очень полезная вещь. Использо- 
воть, например, массив из десяти элементов намного удоб- 
нее, чем отдельно взятые десять переменных. Но что-то я отв- 
лекся. Вот решение четвертой задачи: 
уага: аггау[1..3, 1..3] ОЕ 7..9; // Объявляем массив 
1, 11, 07, 108, 09: Тпбедег; // Объявляем переменные 
Ъед1п 
Вапаот1=е; // Инициализируем генератор случайных 
чисел 
Еог 1 := 10 3 @о 
Ъед1а 
Еог 11 := 150 3 до 
Ъед1п 
а[1,11] := Вапаом(3) + 7; // Присваиваем массиву 
случайные числа от 7 до 9 
мт1е(а[1,11],’ '’); // Выводим таблицу на монитор 
епа; 
мг1е1п; // Переводим курсор на новую строку 
епа; 
мгзЕе1п; // Пропускаем две пустых строки для красоты 


мг фе ш; 

Еог 41 := 10 3 бо 

Беда 

Еог 11 := 10 3 во 

Ъед4п 

1Е а[1,111 = 7 еВеп Тпс (17); // Если элемент таблицы 


равняется 7, то увеличиваем п7 на единицу 

Е а[1,11] = 8 ЕВеп Тпс (18); // Если элемент таблицы 
равняется 8, то увеличиваем 18 на единицу 

ЗЕ а[1,11] = 9 ЕВеп Тис (19); // Если элемент таблицы 
равняется 9, то увеличиваем 119 на единицу 

ега; 

епа; 

мт1 фе] п (‘Семерок -—', 17, '. *^, '’Восьмерок — ', 18, '. 
„, "Девяток -— ‘, п9); // Пишем, сколько и каких чисел в 


таблице 
епа. 

У вас, наверное, сразу возник вопрос, зочем в первой стро- 
ке я написал оЕЁ 7. .9. В условии сказано, что каждый элемент 
таблицы (читай — массива} может иметь значения 7, 8 и 9. По- 
этому я и написал оЁ 7..9 — это зночит, что каждый элемент 


массива может принимать только значения от 7 до 9. Но тут 
есть один нюонс. Если написать вот такую программку: 
уага: 1..4; 

Ъедап 

а:= 12; 

епа. 

то компилятор выдаст сообщение об ошибке. Кстати, компиля- 
тор — это программа, которая преобразует исходный код в мо- 
шинные команды. Иными словами, делает из вашего .раз- (Баз- 
‚ ‚азт-, <-) файла экзешник (ехе). Другой тип — интерпретатор, 
программа, которая построчно выполняет исходный код. У каж- 
дого из них есть свои недостатки и преимущества. Откомпили- 
рованная программа занимает больше места, но зато выпол- 
няется намного быстрее и не требует наличия интерпретатора. 
Кроме того, в этой программе нельзя изменить что-то, напри- 
мер имя разработчика ©, просто откорректировов пару стро- 
чек. Но если в программе обнаружится досадный глюк, то юзе- 
ру придется ждать, пока появится патч или новая версия дон- 
ной проги с исправленной ошибкой. 

Опять я отвлекся. Так вот, компилятор выдаст сообщение 
об ошибке. Это хорошо, так как нам не нужно писать огра- 
ничения типа 1Еа > 4 +Ъеп .. Но если написать 
уага: 1..4; 

Ъ: Тпбедег; 

Ъед1и 

ЪЬ:= 12; 

а :=Ъ; 

епа. 

то все пройдет как по маслу. Так что будьте осторожны. 

Долее следует самая интересная часть программы — за- 
полнение массива. Как видите, для этого используются два 
цикла; внешний и внутренний (вложенный). Этот алгоритм дос- 
таточно прост для понимания. Внешний цикл меняет строки 
массива, а внутренний — столбцы. То есть сначала переби- 
раются все столбцы первой строки, потом второй... Напри- 
мер, из массива А[1..2, 1..2] сначола считаются элементы 
АГ, Пи АП,2], а потом А[2, Пи А[2,2] 

В данном примере каждый элемент таблицы сразу после 
заполнения выводится на экран. Благодаря этому приему не 
нужно писать отдельный цикл (даже два: внешний и внутрен- 
ний} для вывода таблицы на монитор. Но обязательно нуж- 
но поставить после вложенного цикла оператор ичг1ее1и, 
иначе вы получите не таблицу, а строку. После заполнения 
всех столбцов строки их1ее1а переводит курсор на следу- 
ющую строку. Хух... Вроде разобрались. Поехали дальше. 


Зарача №5 


Составить программу нахождения суммы четных и суммы не- 
четных чисел из заданного интервала. Начальное и конечное 
значение принимать с клавиатуры. На экран выводятся числа 
из заданного интервала в строку и отдельно обе суммы. 

Задачка несложная, но все же требует некоторых навы- 
КОВ: 
уага, Ъ, 1, свее, песНее, овеабок: Тпеедег; // Объявляем 
переменные 
Беда 
мтг1е]п (‘Введите начальное и конечное значения:'); 
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геаа(а, Ъ); // Считываем с клавиатуры начальное и 
конечное значения интервала 

Еог 1 := азоь ао 

ЪедАп 

ит1е (1, ’’); // Выводим на экран все числа из 
заданного интервала 

овеаеокК := 1 мой 2; // Вычисляем четное число или 
нечетное по остатку от деления 

Е овсабок = 0 ЕВеп Тис (свеё, 1) е1зе Тис (песке+%, 1); 
// Если остатка нет, то число — четное, и наоборот 
ева; 

ит1фе1п; // Пропускаем две строчки для красоты 
итг1е1п; 

ит1е]1п (’Сумма четных = ', сне, '’, а сумма нечетных 
= ’, пескее); 
епа. 

Посмотрите, как просто определить, четное число или нет. 
Нужно просто поделить его на два. Если число четное, то 
остатка не будет (точнее, он будет равен нулю), если же не- 
четное, то остаток будет равен единице. 


320242 № 6 

Организовать линейный массив из 100 элементов. Запол- 
нить его случайными числами из интервала от Г до 999 и вы- 
вести на экран в упорядоченном виде [по возрастанию). Пер- 
воначально для контроля вывести исходный массив. 
уве5 сге; // Полключаем дополнительный модуль в прог- 
рамму 
уаг таз: аггау[1..100] оЕ 1..999; // Объявляем массив 
1, 11, у: З1пеедег; // Объявляем переменные 
Ъед1п 
Вапаот1=е; // Инициализируем генератор случайных 
чисел 
Еог 1 := 10 100 ао 
Ъед1п 
ЗЕ ивегех > 75 ЕВеп ит4е1п; // Объясню чуть ниже © 
паз{[1] := Вапдот(999) +1; // Заполняем массив 
ит1ее(па{[1], ''’); // Выволим массив на экран 
епга; 
уг е1лп; // Пропускаем строчку для красоты 
иг1 еп; 
Еог 11 :=15$0 999 до // Ниже следует упорядочивание 
по возрастанию 


Ъедп 
Еох 1 := 10 100 ао 
Беда 
ЗЕ шаз [14] = 11 Вет 
Ъед1па 


1Е иВегех > 75 ЕВеп мг1е1п; // Объясню чуть ниже 
мг1ее (паз[1], '’’); 


епа; 
епа; 
епа; 
мг1ее1п; 
епа. 

Во-первых, поясню, зачем я подключаю дополнительный мо- 
дуль в программу. Подключая новый модуль (файл с расши- 
рением л4ри — для реального режима 0О5, 4рр — для защи- 
щенного режима 2О5$ или 4рм — для модулей УИп оу) в прог- 
рамму, мы можем пользоваться новыми константами, типами 
данных, переменными, процедурами и функциями, которые со- 
держатся в данном модуле. В нашем случае это функция УЪегех, 
которая возвращает Х-координату текущего положения кур- 
сора. Дело в том, что если не написать 1Е эЪегех > 75 ЕВеп 
тел, то числа в конце строки будут переноситься на сле- 
дующую строку. То есть часть числа будет напечатана в кон- 
це одной строчки, а другая часть — в начале следующей, что 
не есть хорошо. Экран состоит из 80 столбцов, поэтому я на- 
писал, что если курсор находится далее семьдесят пятого столб- 
ца, то переводим каретку (курсор} на следующую строку. Всег- 
да обращайте внимание на подобные мелочи. 

Кстоти, есть еще один способ решить эту проблему. Он 
даже проще. Надо всего лишь написать мга+е (паз {11:4). 
Четверка означает, что элементу массива таз [11 (или лю- 
бой другой переменной или символам, стоящим перед дво- 
еточием) выделяется четыре столбца для печати. Соответ- 
ственно, они ровненько вписываются в 80 столбцов экрана. 

Теперь приступим к алгоритму сортировки. В принципе, я не 
рекомендовал бы вам его использовать, так как он требует 
больших (по сравнению с другими) вычислительных мощностей. 
Я привел ега здесь, потому что этот алгоритм очень прост и для 
подобных задач вполне может сгодиться. Суть его состоит в том, 
что мы для каждого числа из данного интервала (от 1 до 999), 
начиная с меньшего, перебираем все элементы массива, и ес- 
ли они (число и элемент массива} одиноковы, выводим этот эле- 
мент на монитор. Кстати, если написоть не иг4+е (таз[11, * 
7’), а мг4е(11, '*), то есть отпечатать число из интервала, 
то результат не изменится, так как они равны. 

Но вот и прозвенел звонок на перемену. Встретимся на сле- 
дующем уроке, но не забудьте записать домашнее задание: 


Задача №7 

Составить программу, которая вычисляет период (в годах), 
за который первоначальный вклод в сберегательный банк уд- 
воится. Первоначальный вклад и процент годовых начисле- 
ний должен вводиться оператором КЕАБИМ. 

Задачка простая, но заставляет задуматься. Смотрите, не 
перемудрите, здесь даже не нужны массивы. Если не знаете, 
как решить, — пишите. Если знаете — все равно пишите ®. 

[Продолжение следует} 


4 Окончание. Начало на стр. 46-47 


Еог 3 :=2 во п до {Выбор первой точки выпуклой оболочки} 
ТЕ (Розре8 [3] .у<Ро4пЕ8[1].уУ) ог ((Ро14пе8[3]. 

У=Ро118[1].уУ) ап@ (Ро14пе8[3].х<Ро1пЕз[1].х)) ЕВеп 
1:=; 


Вереа® {Последовательное построение выпуклой 
оболочки} 
узеа{1] : =Егае; 
Н:=Н+1; 
зВе11 [Н] :=Ро1пе8 [1]; 
И 
УВБ11е (1<=М) ап@ по® (х0* (Ро1пев[1] .у-вВе11{н].у)- 
у0* (Ро1пев[1] .х-вВе11[Н].х)>0) ао {Поиск первого 
кандидата на принадлежность выпуклой оболочке} 
Че=1+1; 
Еог 3 :=1+1 60 М ао {Выбор такой точки, чтобы угол 
между сторонами был наименьший} 
ЗЕ (х0* (Ро1пе8[3] .у-вВе11[Н] .уУ) -У0* (Ро1пе8[3].х 
-8Ве11{Н].-х)>0) ага 


( (РофпЕв [3] .х-вве11[Н].х)* (Ро1ре81[1] .у-вВе11[Н]. 
У) - (Розе 8[3] .у-вНе11[Н] .у)* (Ро1пе в [1] .х-вВе11[н]. 
х)>0) ЕВепр 

1:=9; 

х0:=Ро1пев [1] .х-вЬе11[Н].х; 

Уб:=Ро1п8 [1] .у-вВе11[Н].у; 
1111 (1>М№М) ог чзеа [1]; {Повторяем ло тех пор, пока 
не наткнемся на уже отмеченную точку (замкнем круг) } 
{Дальнейшая обработка результата} 
ЕПа. 

Время работы программы есть ОМ], где Н — количество 
вершин выпуклой оболочки. Очевидно, что это не больше ОМ) 
на практике же алгоритм редко когда работоет дольше О/[М92М). 

Цель статьи полагалась в том, чтобы ознакомить вас с неко- 
торыми достижениями сотриег заепсе в области геометрии. 
Комбинация геометрии © алгоритмами сортировки и выбора поз- 
воляет находить эффективные решения для большинства задач. 
Причем, методы решений актуальны и в пространственных за- 
дачах. Доказать корректность всех приведенных выше аолгорит- 
мов несложно; желающие могут заняться этим самостоятельно. 

Р5. Все программы проверены на работоспособность — 
надо только вставить код ввода и вывода вместо троеточий ©. 


Космические ребножеры 


Разработчик: Нетего! Сотез 

Издатель: 1С 

Системные требования: 
минимальные — ОС \М/пдо\м$ 95/ 
98/Ме/МТ/2000/ХР; 
СРУ Репнит-233 МГц; ОЗУ 64 Мб; 
НОО 300 Мб; видеокарта 800х600, 
Нан Союг (16 бит}; СО-ВОМ 4-х; 
оптимальные — ОС \М/пдо\мз 95/ 
98 /Ме/МТ/2000/ХР; 
СРИ Саегоп 433 МГц; ОЗУ 128 Мб; 
НОО 500 Мб; видеокарта 1024х768, 
НоН СоЮг (16 бит}; звуковая карта, 
совместимая с ОтесХ 7.0 и выше; 
СО-КОМ 20-х 


Управление: мышь + клавиатура 


ак уж устроен наш мир, что нам 

все время приходится кого-то споа- 

сать. В одной игре мы спасаем на- 

шу подземную базу от недостатка 

воды, и заодно © весь мир от но- 
шествия супермутантов. В другой мы 
должны добиться превращения мира в 
шар (до этого он был плоским), в треть- 
ей... в третьей на мирную галактику на- 
пали злобные... клисоны. 


Как, вы не знаете, кто такие клиса- 
ны? А я думал, это уже все знают. Ну, 
раз не знаете, начнем с самых азов. Как 
известно, в нашей галактике есть пять 
разумных цивилизаций. Это люди, мало- 
ки, пеленги, фэяне и гаальцы. В принци- 
пе, несмотря на имеющиеся в прошлом. 
конфликты между ними, сейчас в галак- 
тике относительный мир. Когда «сейчас», 
спросите? Ну, в 3000 году по «людско- 
му» календарю. Это 289 056 год по ка- 
лендарю малоков от дарования им сталь- 
ного меча, 117 год великой жабы у пе- 


Ефим БЕРКОВИЧ 


ленгов, что же касается календарей фэ- 
ян и гаальцев, то они слишком сложны 
для понимания другими расами. Имен- 
но из-за удобства этолоном был выбран 
именно земной календарь. Ну, так в 
3000 году (как известно, все «круглые» 
годы отмечены печатью несчастий) на 
галактику нопали клисаны. Собственно 
говоря, было непонятно даже, чего они 
хотят. Просто время от времени из ги- 
перпространства стали появляться ко- 
рабли. Да что корабли! Целые флоти- 
лии, которые, не вступая в переговоры, 
уничтожали все, что находилось в око- 
лозвездном пространстве, и блокирово- 
ли планеты системы. Естественно, силы 
Галактического Совета были брошены 
в бой. Но выяснился один весьма неп- 
риятный факт. Планетарные провитель- 
ства не очень-то хотели отпускать дале- 
ко свои флоты. А так уж сложилось ис- 
торически, что своих собственных бое- 
вых короблей у совета не было. Да и 
денег на постройку такого флота уже не 
оставалось. Казалось бы, война будет 
проиграна. Но, покопавшись в истории 
землян (ох уж эти земляне, у них всегда 
есть ответы на все вопросы, ну, или поч- 
ти на все}, нашли решение. Был обра- 
зован институт рейнджеров. Отныне лю- 


ый 
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бой, у кого есть хоть самый завалящий 
космический кораблик, мог записаться в 
«Космические рейнджеры». Абсолютно 
при этом не важно его прошлое, отно- 
шение к властям других планет, боевые 
возможности и заслуги. Главное — же- 
лание показать себя на боевом поле. 
Да и денег такой флот особых не тре- 
бовол... так, пару сотен монет давалось 
им при вступлении в рейнджеры, ну а 
дальше сам крутись. Хочешь — торгуй, 
перевозя грузы между планетами или 
системами (патент на беспошлинную тор- 
говлю прилагается), хочешь — добывай 
в космосе полезные ископаемые, ну а 
хочешь — займись космическим пират- 
ством. Правда, в последнем случае объ- 
ясняться с планетарными властями тоже 
будешь самостоятельно. Естественно, бы- 
ла продумана и система проверки: кто 
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из рейнджеров действительно не жале- 
ет своих сил для борьбы с клисанами, а 
кто просто протирает штаны, сидя на 
капитанском кресле. При уничтожении 
клисанов, а иногда и просто так, из их 
кораблей вываливалась непонятная субс- 
танция под названием протоплазма. Ни- 
какой особой ценности, ни как техноло- 
гическое сырье, ни как удобрение для 


полей, ни еще для чего, она не предс- 
тавляла. Зато стала идеальной едини- 
цей проверки активности рейнджера. Кто 
привозит много протоплазмы в базы 
рейнджеров, тот и занимает верхние 
строчки в их рейтинге. Да и очки, начис- 
ляемые за сданную протоплазму, те же 
земляне обозвали непонятным словом 
экспа, имеющим в их языке сакральный 
смысл. Почему сакральный, спросите вы? 
Да просто эта самая экспа время от вре- 
мени ухитряется непостижимым образом 
улучшать вас как пилота корабля. Но- 
копив определенное количество оной, 
можно поднять одно из умений. Собствен- 
но говоря, умений 6. 

Точность — навык точности, развитый 
у пилота до 100%, позволяет наносить 
противнику моксимально возможный урон. 
Нопример, если в характеристиках ору- 
дия сказано, что оно наносит 24-36 пов- 
реждений, то при 100%-ном навыке бу- 
дет наноситься 36 единиц повреждений. 


Маневренность — пилот со 100%-ной 
маневренностью несет в бою минималь- 
ные повреждения. Если маневренность 
и точность сторон совпадают, то нано- 
сится случайное количество поврежде- 
ний в диапазоне силы действия оружия. 


ыы = 


Знание техники — развитое у пилота 
до максимума, снижает скорость износа 
оборудования и вооружения в 2 раза. 

Торговля — навык торговли, разви- 
тый у пилота до максимума, позволяет 
не нести убытков при продаже бывше- 
го в употреблении оборудования. 

Обаяние — на максимуме смягчает 
негативную реакцию окружающих на 
ваши поступки в 2 раза. И в 2 раза уси- 
ливает положительную реакцию. 

Лидерство — развитое до максиму- 
ма, позволяет иметь в своем подчине- 
нии до 5 других рейнджеров. Однако 
при проведении переговоров по найму 
надо учитывать, что вышестоящий по 
рейтингу рейнджер не станет подчинять- 
ся нижестоящему. 

Возвращаясь, опять же, к классифи- 
кации землян (по преданию, возникшей 
в конце 20 — начале 21 века}, наличие 
экспы позволяет отнести наш мир к раз- 
ряду КРС... Однако учебники тех же вре- 
мен, опираясь на технику ведения боя, 
называют такой мир пошаговой страте- 
гией, перевозку груза с получением мок- 
симума прибыли — реалтаймовой стро- 
тегией, выполнение заданий планетар- 
ных правительств относят к адвенчурам, 
ну, а бои в гиперпространстве придет- 
ся назвать аркадой. Очень уж сложный 
язык у этих «двуногих прямоходящих, не 
покрытых перьями». Мы обратились к од- 
ному из ведущих земных специалистов — 


знатоку устаревших диалектов — с пря- 
мым вопросом о том, как же должна на- 


зываться наша галактика на их языке. 
Он вначале долго юлил, и потом, про- 
бормотав что-то насчет стратегии с эле- 
ментами РПГ, тактики и аркады, впол в 
прострацию. Потом он посоветовал по- 
читать старинную рукопись под назво- 
нием «ЕМе», утверждая, что, мол, собы- 
тия, описанные там, весьма похожи на 
происходящие в нашем мире. К сожо- 
лению, власти земной конфедерации от- 
казались выдать нам единственную сох- 
ранившуюся в их библиотеке копию. Но 
допущенные к ней ученые утверждают, 
что, конечно, кое-чем сюжет «Элиты» по- 
хож на происходящие у нас события, но... 

Как какая-то, даже самая мудрая, 
земная книга может описать живой и 
реальный космос? Разве есть в ней де- 
сятки и сотни населенных разными ро- 
сами существ? Разве описаны в ней кро- 
соты открытого пространства? Разве 
можно, прочитав книгу, понять всю ра- 
дость пилота, уничтожившего вражес- 
кий корабль и на последних каплях го- 
рючего совершившего экстренную по- 
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содку® Или того, кто смог решить труд- 
нейшую логическую задачу, для чего 
прилетел но другой конец голоктики, а 
после вовремя отвез ответ заказавше- 
му его планетарному правительству. 
Между прочим, далеко не все президен- 
ты и короли прекратили свои мелкие 
дрязги перед лицом общей опасности. 
И несмотря на то, что клисаны угрожа- 
ли практически всем разумным жителям 
галактики, некоторые, скажем так, не- 
сознательные, но при этом весьма вли- 


ятельные люди пытались использовать 
отдельных рейнджеров в неблаговидных 
целях. То пошлют бедного пилота на 
взлом банка, то под шумок военную ба- 
зу в чужой системе поставят, то корабль 
конкурирующей торговой компании 
взорвут. Причем, если пилот не особо 
запятнал себя связями с преступным ми- 
ром, то задания хоть облекаются в бла- 
городную форму — мол, мы не просто 
хотим выкрасть чертежи новейшего изоб- 
ретения конкурентов, а это они у нас 
их вначале украли, а вы их, пожалуйс- 
та, верните. Но если рейнджер уже из- 
вестен как злостный пират, развеявший 
по галактике не один мирный корабль, 
то и тон заданий меняется — мол, за- 
чем эти экивоки, они изобрели, мы ре- 
шили украсть... Так вперед, наш добле- 
стный землянин (малок, пеленг, фэянин 
или гаслец}, достань нам чертеж и зо- 
одно обогатись... Кстати, если не хо- 
чешь выполнять задание, может, пере- 
везешь партию контрабанды? Ведь у 
нас, к примеру, предметы роскоши, та- 
кие, как валенки, вполне разрешены, а 
вот на планетах малоков их ввоз стро- 
го запрещен, а запретный плод всегда 
сладок, да и стоит дорого ©... 

Зачем рейнджерам деньги? Да очень 
просто: вы не забыли еще, что Галакти- 
ческий Совет снял с себя все бремя фи- 
нансирования военных расходов и пе- 
реложил их на ваши хрупкие плечи? Ду- 
маете, ремонт в доках или заправка 
бесплатны? Да, эти расходы, в принци- 
пе, копейки, а вот новое оборудование 


на ваш корабль, корпус, там, или дви- 
готель, или оружие (а как без него?) ник- 
то бесплатно вам не отдаст. Все хотят 
иметь свой кусок хлеба с толстым сло- 
ем мосла (уж до чего прилипчивые эти 
земные поговорки... нет, чтобы сказать 
«кусочек жабьей ножки с зеленой тиной 
на ней» или... впрочем, это не важно). 
Так вот, деньги — это альфа и омега иг- 
ры. Кстати, если денег хватает, а отв- 
лекаться на уничтожение клисан вам не- 
охота, то к вашим услугам пиратские 
базы. Там всегда можно за не очень 
большие деньги купить партию поддель- 
ной протоплазмы. Причем еще ни од- 
ной лаборатории рейнджеров не уда- 
лось отличить подделку от подлиннико. 
В общем, перед нами действительно ре- 
альный, жизненный симулятор пилота 
свободного космического корабля. 

Ну а если отвлечься от лирики и пе- 
рейти к фактам, то в Нетепю/ Сатез 
разработали действительно великолеп- 
ную игру. В ней есть практически все, 
что нужно, чтобы стать хитом этого го- 
да. Судите сами — графика, хоть и двух- 
мерна, но весьма стильна. Космические 
системы живут своей собственной 
жизнью, по ним летают всяческие там 
кометы и астероиды. Причем летают по 
траекториям, действительно напомина- 
ющим реальные. Солнечная система 
действительно имеет 3 обитаемых пло- 
неты (Землю, Венеру и Марс — все-то- 
ки 3000-Й год на дворе), и даже земные 
материки имеют реальные очертания. А 
как вам планеты под названиями Полу- 


ось или Линукс (кстати, Виндоуса или, 
там, Маздая я ток и не нашел ©}. Му- 
зыка и озвучка на высоком уровне: с од- 
ной стороны, подчеркивают происходя- 
щий момент, с другой — абсолютно не 
надоедают. Система боя практически 
идеальна для игр подобного жанра, ин- 
терфейс удобен и интуитивен одновре- 
менно. Квесты... вы знаете, даже в чис- 
тых КРС я не видел настолько хорошо 
продуманных и разнообразных заданий. 
Даже трудно привести пример для сров- 
нения. Скажем так, если бы в детстве я 
не увлекался логическими задоачками и 
не читал соответствующие книги, типа 
«Занимательная Математика» Перель- 
мана, то очень многие из них были бы 
для меня слишком сложными. Геймплей... 
куда уж от этого модного слова. Так вот, 
он тугпрактически идеальный. В общем, 
играйте... Играйте, как это уже месяц де- 
лает практически вся наша редакция, и 
не только игровая. Ведь, как не крути, 
компьютер не только для работы, иног- 
да и отдохнуть надо, не правда лиг 
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Компьютер загнулся, НШ умирает, 
Конец монитору, Компакт выпадает, 
ОЗУ отвалилось, Виндоза мигает, 
Весь винт зараженный, ЗР зависает, 
Колонки сгорели, Обмотка воняет, 
Все игры зависли, Кезе! заедает, 

Все шлейфы порвались, 

Все кнопки запали. 

А сВами такое часто бывает? 
Владимир ШЕВЧЕНКО 


ак вам картинка с натуры? Думое- 

те, преувеличено® Нет, в том-то и 

дело, что в жизни встречается и то- 

кое, и еще покруче. У людей, для ко- 
торых комп — это инструмент познания, 
я наблюдал именно подобное состояние 
техники! «А как по-другому разобраться, 
что к чему@» — отвечали они мне. 

Вот о процессе познания нош сегод- 
няшний урок. Продолжается розбар те- 
мы «Как наш чел из ЛАМЕР’а становит- 

- ся СОСЁегом». Мы изучаем конкрет- 
ные судьбы и события. На примерах рас- 
сматриваем, что происходит с нашим 
энтузиастом на дороге познония. 

В этом Мире Личности, избравшие 
для себя эмпирический (опытный) путь поз- 
нания, есть всегда. Это те, кто в данный 
момент ковыряет реестр, не записывая 
изменений и не делая резервных копий. 
Те, кто принципиальна игнорирует заго- 
товку спасательных дискет; наугад перес- 
тавляет джомперы; дергает платы из сло- 
тов, не выключая компьютер; чистит ла- 
гические диски от ненужных с точки зре- 
ния бытовой целесообразности файлов 
с расширениями ОИ. и 5\5. Это они, по- 
размыслив и вспомнив жизненные ана- 
логии, клеят кулеры на камни зубной пас- 
той и тщотельно закрывают все отверс- 
тия в корпусе системника, чтабы мень- 
ше шума доносилось изнутри. Что, ду- 
маете, фантазирую? Нет, сейчас я пе- 
ресказал реальные случаи, повстречав- 
шиеся на моем жизненном пути. 

Вот и сегодня наши читатели расска- 
жут вам истории на основе СВОЕГО 
опыта. В этих письмах описаны действи- 
тельные ситуации. Такое могло произой- 
ти со всяким. Потому как пишут ном та- 
кие же, как мы с вами, компьютерщики- 
энтузиасты. И уже именно поэтому всяк, 
читая урок, примеривает увиденное соз- 
нательно или подсознательно именно к 
себе. А после такого осмысления все 
намного крепче держится в голове. 

Вот вам и три пользы от нашего урока: 

У учимся писать на заданную тему и 
смотрим на примерах, как у людей по- 
лучаются интересные тексты; 

У накапливаем опыт и даже не писа- 
тельский, а юзерский, ведь каждый рас- 
сказ — это страничка интерактивной, 
создаваемой каждую секунду жизни все- 
мирной энциклопедии компьютерщика; 

У получаем удовольствие от доброт- 
ного чтива. 


ТРУРЛЬ 


геадег@тусотр.сот.иа 


Колонка роцакторов 


Для тех, кто недавно открыл для се- 
бя МК: загляните на наш сайт, в «Уго- 
лок читателя/ Школа юного автора», пог- 
лядите, чем мы тут зонимоемся, и дого- 
няйте нас. Учебнико по нашему предме- 
ту нет. Отдельные правила — еще мож- 
но вывести. Но этого хватает. А пока 
смотрите, как пишут другие, учитесь на 
примерах и хороших образцах. Сегод- 
ня мы учимся рассказывать интересно. 


Когда много писем по теме приходит 
одновременно, та, читоя их подряд, заме- 
чаешь некие ОБЩИЕ важные моменты, 
которые оказались непременным услови- 
ем преврощения чайника в спеца. Моте- 
риал начал накапливаться. И дополнитель- 
ная тема эта неожиданно стала теснить 
другие материолы, пока совершенно зс- 
конно не утвердилась в сегодняшней статье. 
Неспроста, зночит. Видна в ней однозноч- 
ная польза. Так что же общего обнаружи- 
лось в разнообрознейших житейских ис- 
ториях? Чта объединяло юзеров в процес- 
се пазнания® Это... впрочем, читайте рас- 
сказ и догадайтесь сами. 

«Началась все не ток уж и довно, 
примерно в апреле прошлого года. Мне 
всего-навсего попала в руки газета, в 
которой рассказывалось о видеокар- 
тах. Почитал, подумал и решил! Пора 
софт совмещать с хардом! Это, значит, 
интересоваться побольше, а то ведь я 
ничего-то толком и не знаю обо всех 
этих материнках, видяшках, винтах, си- 
дюках и т.д. Думал я так недолго, при- 
мерно неделю. А дальше снова пошло 
все, кок было раньше. Попадала статья 
в руки о железе [я тогда еще не читол 
МК] приходили и мысли о том, что по- 
ра развиваться и в этом направлении, 
дочитывал — и мысли уходили. 

А потом зашел я однажды в одну мест- 
ную компьютерную фирму поинтересо- 
ваться что почем? Стою, рассматриваю 
винчестеры, а рядом двае спорят: 

— Асус на Сисе не бывает! 

— Ая тебе говорю, бывает, вот дам 
тебе тот журнал, почитаешь 

— Да ну, врешь, не верю, чтоб Асус 
и на Сисе, да нет... 

Вот так, продолжая спор, они и уда- 
лились. А меня заело — что за АСУС и 
на какой СИСЕ? И ночал искоть, что за 
чепуха эти АСУС и СИС? Блого друг у 
меня есть, так он сказал, что это мате- 
ринка и чипсет. Ну, дальше дело остд- 
валось за малым — узнать, что такое 
ЧИПСЕТ и что это за МАТЕРИНКА. 

Вот тут все и завертелосы Метался 
я из угла в угол, так меня зодело это. 
Доже пошел на отчаянный шаг — раск- 
рутил системный блок и посмотрел, что 
там. АСУСов и СИСсв я том не нашел, 
зато узнал, что такое южный и север- 


ный мост, и где они. О их существово- 
нии я знал раньше, но как они выгля- 
дят, понятия не имел. А на помощь при- 
шел МК, где классно так рассказыва- 
лось про эти АЗИ$ и $15». НачоК 

Вы заметили, что незнание человек 
расценил как личное оскорбление, то, 
с чем надо бороться. И включилось УП- 
РЯМСТВО! Оказывается, оно — это ве- 
ликая движущая сила в самосовершен- 
ствовании! Не верите? Но ведь вы толь- 
ко что прочитали? Значит, это у вас то- 
же из-за упрямства. Значит, вы из той 
категории людей, что, как провило, не 
верят и фразам типа «Удаление данно- 
го файла может павлиять на зорегист- 
рировонные приложения». Угадоле.. Хо- 
рошо, вот еще пример. 

«Все изменилось, когда я купил жур- 
нал «Мой компьютер». Тогда, еще два 
года назад, мне попался номер двухме- 
сячной давности (его в метро продаво- 
ли по гривне}, и я увидел, что не могу 
понять полностью ни одну статью. Но 
так как я не обычный чайник, а «агрес- 
сивный», то я все равно читал все статьи 
подряд, даже не понимая, что там на- 
писоно. Через некоторое время я по- 
нял, что уже многое понимою. Я по два- 
три раза перечитывал каждую статью и 
всегда находил что-то новенькое. Я учил- 
ся...» Дмитрий Неумывайченко 

Новое письмо — и опять талька один 
способ пропагандируется как самый на- 
дежный для излечения от ламерства. 

«Сначала я думал: «Боже, кок это я 
смогу все это выучить. Но я сразу на- 
шел общий язык с админом и продвину- 
тыми челами своего вуза, и они стали 
мне помогать во всем. Особенно выру- 
чил админ в освоении Линуха, тогда, в 
1999 году, я думаю, мало кто юзал эту 
вещь, а вещь проста супер! Весь пер- 
вый семестр я провисел, прям как Вин- 
доуз, в одном из компьютерных залов, 
где-то по 10-12 часов в день общения 
с ПК Сейчас уже 2003 год, 3 года ос- 
воения ПК, всего-то 3 года, а сколько 
проделано работы. Сейчас у меня есть 
своя студия уеБ-дизигна и программин- 
га, и на этом мне не хочется останавли- 
ваться, ведь еще столько непознанно- 
го». Сергей Голабородько (Мачег] 

Провести световой день в компью- 
терном классе — это как, по-вашему, 
клоссно или ужосно® Если вам такое 
удавалось, а на следующий день хоте- 
лось повторить подобное... ох, не слу- 
чайно вы читаете «Мой компьютер». Мы 
не могли с вами не встретиться! 

«И вот тут я понял, чта пора мне уже 
взяться за освоение компьютера карди- 
нально. Журналы начали «проглатывать- 
ся» мной пачками, книги с Петровки опус- 
тошали мой карман на огромные для ме- 
ня суммы, счета за телефон и Интернет 
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начали набирать нули в конце... но я упор- 
но прорывался вперед... Компьютер вклю- 
чался в девять утра и выключался в час 
ночи... Постоянный поиск чего-то нового 
в системе, создание и отладка программ, 
альфа, бета... тестирования, дизайн, му- 
зыка... Я пытался перенести туда все мои 
реальные хобби, то чем я занимаюсь в 
реальной жизни. И частично мне это уда- 
лось». Александр Цюпа ака }асКа!_4} 

Упрям, как компьютерщик, — это ско- 
ро будет признанием и комплиментом. 
Согласитесь, термин «настойчив» не так 
одекватен. 

«Друг потащил меня на «Компьютер- 
ные курсы», я пришел и... понял, что ро- 
дился для того, чтобы общоться с техни- 
кой, и товное — с НИМ. Свой КОМП у 
меня появился только через полтора года 
[В конце 8 класса). Сначала я только си- 
дел и с вожделением смотрел, кок знако- 
мый настраивает монитор, потом он пос- 
тупил подло — выключил комп и уехал... 
Уже через месяц я наизусть знал содер- 
жимое каждой папки и ненавидел И/п- 
доу, предпочитая работать с файлами 
из-под ДОС. Странная привычка как для 
ломера, но к тому времени я до дыр за- 
читал книгу про ДОС и считал ее верхом 
совершенства. Через полгода первая пе- 
реустановка УИпасм/5, первая экскурсия 
внутрь корпуса... Знакомство с джамперс- 
ми и биосом, слотами и шлейфами... Ре- 
альный мир терял меня, терял безвозврат- 
но... Окончательно я понял, что пропал, в 
начале Т0 класса, когла поехал на Пет- 
ровку и купил Рерё: 4. Не разбирался в 
Делфях абсолютно и до сих пор не могу 
понять, почему именно Бер... Я заучи- 
вал мегабайты текста из хелпа, зачитывал 
журналы и через полгода уже писал про- 
пи, некоторыми из которых пользуюсь до 
сих пор. Я вот какую мысль пытаюсь про- 
вести через текст: за всю жизнь я был толь- 
ко на одних курсах — полгода Васика. Это 
не помешало мне выучить Делфи, до еще 
и друга научить. Главное — захотеть, ин- 
тересоваться, спрашивать и разбираться. 
Сомообучение — лучшее, что может быть. 
Потому что, если человек сомообучается, 
значит, он хочет научиться, а не его зас- 
тавляют. А когда человек хочет — он смо- 
жет. На то он и человек... на то мы и Но- 
то Сотриепиз». [атото Мантмаи 

Вы прочитали несколько отрывков из 
писем. Убедились, что они дружно, да- 
же с совпадением терминов и выраже- 
ний, рассказали об одной закономер- 
ности. Значит, пользы общей ради и мы 
должны были поведоть об этом всем. 

Теперь другая тема Школы. Конкрет- 
ные случаи. 

Кстати, авторы. Есть возможность за- 
работать у жизни пору призовых бал- 
лов. Те, кто старательно посещал Шко- 
лу молодого автора, те уже научились 
более-менее качественно владеть язы- 
ком и стилем. Пора затеять новое со- 
ревнование. Пусть уже не только редак- 
ция, но и читатели оценивают ваши рас- 
сказы. Открываем конкурс на лучшую 
компьютерную байку из собственной 
жизни. Тема прежняя. (Ее пока менять не 
будем. Мы ее далеко не исчерпали. Ой, 
сколько еще вы можете нам рассказать!} 


Пусть сегодня будет первый забег. 
ОЦЕНИТЕ, какся из прочитанных исто- 
рий принесла вам больше пользы, а ка- 
кая, может, не так поучительна, но ин- 
тересно рассказана. Только это вы не 
сами себе будете ставить оценки, моло- 
дые авторы, это я обращаюсь к читоте- 
лям. Напишите, какая история (а они ну- 
мерованы} лучшая, сколько она получит 
баллов за «технику», сколько за «артис- 
тизм»® Пятерка максимум, договорились? 

История 1. «Хочу рассказать один за- 
бавный и в то же время ужасно тупый, 
с моей точки зрения, случай. Однажды, 
при очередной загрузке Винды, возник- 
ла непонятная проблемо: перестали 
действовать клавиши управления курсо- 
ром, т.е. невозможно было переключить 
операционную систему на альтернатив- 
ную [у меня ИИпМе и У/пХР по очере- 
ди). Самое интересное в этой ситуации 
было то, что, в отличие от Сарз[осК, стре- 
лок и прочих клавиш, кнопки Митоск и 
5сгоШосК работали. Т.е. клавиатура бы- 
ла работоспособна, только как-та изби- 
рательно. Пошла в ход загрузочная дис- 
кета, причем клавиша РЭ работала, а 
[8 — нет. Загрузка в ба Мосае не по- 
могла по причине все того же полного 
игнорирования клавиатурой моих команд. 
Не работал и Беме, поэтому я не мог- 
ла залезть в ВЮ5 и посмотреть, что там. 
В общем, непонятка была еще то! 

И вот кок все решилось. Просматри- 
вая хелп с зогрузочной дискеты [самое 
странное, что там стрелки работали] и 
не найдя там ничего, что помото бы мне 
в моей аварийной ситуации, я решила 
выйти из него, как обычно, нажотием клоа- 
виш А-Ф-Ы. Тянусь к левому Ау и вдруг 
обнаруживаю... что раскрытый рядом кир- 
пич кокой-то книги краем придавил ле- 
вый СШИ Меня при этом где-то на 2 се- 
кунды клинит! Я не верю своим глазам! 
Дальше, не убирая книги, я все еще пы- 
таюсь нажать вышеназванную комбино- 
цию клавиш [чисто тупо, на автомате), по- 
том до меня доходит, и я одним рывком 
вышвыриваю злополучную книгу в один 
угол, другим рывком швыряю из дисково- 
да дискету в другой угол и в сердцах жму 
Кезей Комментарии излишни! Все что на- 
до, я уже сказала сома себе». Апфе 

А свами (нами} приключилась бы та- 
кая история®.. Ой, ой! Да, что вы гово- 
рите*! А почитайте следующую главу 
нашей повести: кто там пишет, если не 
наши люди, не одни из нас! 

Секция МК по борьбе с железом. 
Подсекция «Истребители винчестеров». 

История 2. «А еще помню, один раз 
чуть не спалил чужой винт, хоть он был 
маленький, всега на 500 метров, но я тог- 
да ужасно испугался. Так вот, я решил 
увеличить место на винте, смотрю, а на 
диске С\\ все место занято папкой с не- 
известным названием УИпаомз. Ну, я за- 
хожу туда и смотрю на эти все ненужные 
файлы, подношу полец к кнопочке ее 
и без промедления удаляю все фойлы, ко- 
торые мне Винда разрешает удалить, нес- 
мотря на ее предупреждения. Потом смот- 
рю — здорово, а место-то навалом! Ки- 
даю туда все, что хочу... ерезагружаюсь, 
и черный экран начинает доказывать мне, 


что какой-то мой ЗуЯет Обс оказывает- 
ся — «Инвалид» и предлогает мне сыграть 
в игру «Нажми любую кнопку». 

Наигравшись, я начинаю злиться, мои 
руки сжимаются в кулаки... потом до меня 
доходит мысль, что, может, это шлейф с 
винта чуть-чуть сдвинулся... тогда, не вык- 
лючоя питание, я, вооружившись отверт- 
кой, сделовым выражением лица начал де- 
лоть компу харакири. Отключив полностью 
шлейф, я повертел в руках горячий винт и, 
убедившись в его исправности визуальным 
путем, принялся подключать его обратно. 
Сначала я подключил питание. 

После того как я разопнал тучу черно- 
го дымка после попытки подключить ШПЕ- 
шлейф, я начал плакать. Шутка. Когда я 
отвез системник хозяину, оказалось, что я 
спалил одну дорожку на плате, хорошо, 
что мы ее вычислили. После удачной ре- 
анимации я забрал пациента домой и боль- 
ше никогда так не делал! НИКОГДА НЕ 
ПОДКЛЮЧАЙТЕ ВИНТЯРУ К ВКЛЮЧЕН- 
НОМУ КОМПУЬ Андрей Юшко [опо 

Вы все предусмотрели. Все обезопа- 
сили. Сто раз забекапились. Из систем- 
ных дискет можно уже стену сложить. 
Перед тем, как прикасаться к системни- 
ку по науке супернадежно заземлились 
(лве корабельные цепи — одна к ноге, 
другая на шею}, чистоту рук проверили 
Нортон Антивирусом. А потом... потом... 

История 3. «Давным-давно (еще в прои- 
лом году) не было у меня СО-КОМ`о. Мо- 
жете себе предстовить, какой это кошмар 
в наши-то временс! Приходилось большие 
объемы информации разбивать на десят- 
ки томов архиваторами и пользоваться уй- 
мой дискет, из которых одна проста обя- 
зательно подведет. Но вот однажды один 
друг, видя и сочувствуя моим страшным 
мучениям, одолжил НОР со своего компа 
и научил использовать его в качестве 
съемного носителя. Решение было прос- 
то замечательным в моей ситуации. 

Никакие упреки семьи и друзей по по- 
воду опасности перемещения в простро- 
нстве этой драгоценности меня не стро- 
шили. Для этой цели я создала «сверхбе- 
зопасный контейнер» из картонной ко- 
робки и мягкого полотенца, в который за- 
ворачивола кроху. И перенос между пунк- 
тами в действительности оказался надеж- 
ным. Но каково же было мое удивление, 
когда ущерб сокровищу я собственно- 
ручно нанесла уже в конечном пункте. 
Винт выпал из рук при установке! 

Бац, и сердце упало в пятки! Вклю- 
чаю — не работает! Возвращаю его дру- 
гу Винчестер был его}, заявляя, что ни- 
чего не считывается. Больше он никог- 
да мне его не довол... Так до сей поры 
и думает, что сам его повредил». Магу 

Трурль почитал это, подумал и пишет 
автору. 

— Слушай, а может, сейчас призна- 
емся? Через журнал. 

‚ — Ты что, серьезно? Но он ведь его 
и правда читоет. 

— Скажем, так, мол, и так, извини?! 
Аг Только, если согласишься, имя его 
скажи... 

— Нууууу, ладно... Можно как-нить в 
скобочках там, в конце, написать, что 
прошу прощения у Мада:]]. 
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